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RESUMEN

El estudio: Estrategias ludicas interculturales para desarrollar la retroalimentacion en
estudiantes del nivel inicial en la Institucion Educativa 278 “Chavini” en el distrito de Pangoa
— Satipo, 2024, aborda el problema de la limitada préctica de retroalimentacion efectiva en el
nivel inicial, especialmente en contextos interculturales; que dificulta el desarrollo de
aprendizajes significativos. El objetivo fue determinar la influencia de las estrategias ludicas
interculturales en el desarrollo de la retroalimentacion en los estudiantes; la hipdtesis fue que
la implementacion de estrategias ludicas interculturales mejora significativamente la
retroalimentacion en los estudiantes del nivel inicial. El enfoque fue cuantitativo, con un disefio
pre experimental. La poblacion estuvo conformada por 37 estudiantes, y la muestra se
selecciond de manera censal, es decir se trabajé experimentalmente con toda la poblacién. Para
la recoleccion de datos se utilizd el cuestionario de retroalimentacion en estudiantes de
educacién inicial, el mismo que fue validado mediante juicio de expertos y la confiabilidad se
otorgd mediante el alfa de Cronbach. Los resultados evidencian que, de acuerdo a la prueba de
Wilcoxon con un p-valor de 0.000, lo que indica una diferencia significativa en el desarrollo de
la retroalimentacién antes y después de la implementacion de las estrategias lddicas
interculturales. Al estar p-valor por debajo del nivel de significancia aceptado (0.05), se
concluye que dichas estrategias son efectivas en contextos interculturales para mejorar la

interaccion docente-estudiante.

Palabras clave: Estrategias ludicas, interculturalidad, retroalimentacion, aprendizaje

significativo, Educacion inicial.



ABSTRACT

The study: intercultural play strategies to develop feedback in students of the initial
level in the Educational Institution 278 “Chavini” in the district of Pangoa - Satipo, 2024,
addresses the problem of the limited practice of effective feedback in the initial level, especially
in intercultural contexts; which hinders the development of meaningful learning. The objective
was to determine the influence of intercultural play strategies in the development of feedback
in students; the hypothesis was that the implementation of intercultural play strategies
significantly improves feedback in students at the initial level. The approach was quantitative,
with a pre-experimental design. The population consisted of 37 students, and the sample was
selected on a census basis, that is, we worked experimentally with the entire population. The
feedback questionnaire for early education students was used for data collection, which was
validated by means of expert judgment and reliability was granted by means of Cronbach's
alpha. The results show that, according to the Wilcoxon test with a p-value of 0.000, which
indicates a significant difference in the development of feedback before and after the
implementation of intercultural play strategies. Since the p-value is below the accepted
significance level (0.05), it is concluded that these strategies are effective in intercultural

contexts to improve teacher-student interaction.

Key words: Play strategies, interculturality, feedback, meaningful learning, initial education.
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INTRODUCCION

Las estrategias ludicas interculturales son herramientas pedagogicas clave para
fomentar aprendizajes significativos en contextos culturales diversos. En el nivel inicial, donde
los nifios estan en una etapa fundamental en su desarrollo, estas estrategias no solo promueven
la participacion activa, sino que también fortalecen competencias esenciales como la
retroalimentacion reflexiva, elemental y descriptiva. Por lo tanto, la retroalimentacion,
entendida como un proceso mediante el cual los estudiantes reflexionan sobre su desempefio
para mejorar, adquiere un papel central en entornos educativos que buscan integrar saberes
ancestrales y modernos. Sin embargo, en instituciones educativas de contextos rurales e
interculturales, como la Institucion Educativa 278 Chavini en el distrito de Pangoa-Satipo, la

implementacidn de estas estrategias sigue siendo un desafio para los docentes.

A través de la investigacion se busca contribuir a la construccién de un enfoque
pedagdgico mas inclusivo y pertinente, alineado con las caracteristicas culturales y sociales de
los estudiantes del nivel inicial. Por lo cual, la presente tesis busca generar propuestas
educativas que promuevan la reflexion desde la infancia, fortaleciendo no solo el aprendizaje

académico, sino también el respeto y valoracion de la diversidad cultural.

El problema general de investigacion se planted de la siguiente manera: ¢Qué efectos
se obtendra con la aplicacion de las estrategias ludicas interculturales en el desarrollo de la
retroalimentacion en estudiantes del nivel inicial en la Institucion Educativa 278 Chavini en el
distrito de Pangoa-Satipo, 20247 El objetivo general fue: Determinar los efectos que se obtendra
con la aplicacion de las estrategias ladicas interculturales en el desarrollo de la
retroalimentacion en estudiantes del nivel inicial en la Institucion Educativa 278 Chavini en el
Distrito de Pangoa-Satipo, 2024.

Por lo tanto, la presente investigacion parte de la premisa (hipétesis) de que las
estrategias ladicas interculturales, al estar disefiadas y adaptadas considerando los contextos
culturales y sociales de los estudiantes, generan un impacto positivo en el desarrollo de la
retroalimentacion. Empero, este enfoque permite no solo fortalecer las habilidades reflexivas,
sino también promover aprendizajes mas significativos y pertinentes, especialmente en el nivel

inicial, donde los procesos formativos son fundamentales para el desarrollo integral.

Se desarroll6 una investigacion basado en el enfoque cuantitativo, de tipo aplicado y de

nivel explicativo, con un disefio preexperimental con un solo grupo con pre y postest, en el

Xi



estudio participaron estudiantes del nivel inicial en la Institucion Educativa 278 Chavini en el
Distrito de Pangoa-Satipo, 2024.

La tesis se organiza en cuatro capitulos donde: en el capitulo I, se desarrolla, la
identificacion y determinacion del problema de investigacion, asimismo, la formulacion de los
problemas, objetivos e hipotesis de investigacion y finalmente la justificacion tedrica y practica.
En el capitulo 1, se presenta el marco tedrico, comenzando con los antecedentes nacionales e
internacionales y seguido por la teoria cientifica que fundamenta la investigacion mediante
conceptos Yy teorias relacionadas a las variables de investigacion. En el capitulo 11, se aborda
la metodologia de investigacion, donde se desarrolla en enfoque, tipo, nivel y disefio de
investigacion, asi como las técnicas y procedimientos de recoleccion y analisis de datos, la
poblacién y muestra y los aspectos éticos. En el capitulo 1V, se presenta la descripcion e
interpretacion de los resultados, la prueba de hipétesis general y especifica y, la discusion de
los resultados.

Finalmente se concluye que, de acuerdo a los resultados de la prueba de Wilcoxon con
un p-valor de 0.000, lo que indica una diferencia significativa en el desarrollo de la
retroalimentacion antes y después de la implementacion de las estrategias lddicas
interculturales. Al estar p-valor por debajo del nivel de significancia aceptado (0.05), se rechaza
la hipdtesis nula y se acepta la hipdtesis alterna. Esto significa que las estrategias ladicas
interculturales impactan positivamente en los nifios del nivel inicial en la Institucion Educativa
de Chavini, del distrito de Pangoa, Satipo 2024. Este efecto esta relacionado con la adecuacion
0 contextualizacién de dichas estrategias al contexto cultural y social de los estudiantes,
promoviendo un aprendizaje mas significativo y un mejor desarrollo de conocimientos,

habilidades, actitudes y destrezas en los procesos de retroalimentacion.

La tesista
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1.1.

CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Identificacidn y determinacion del problema

Los docentes, como mediadores en el proceso de retroalimentacion, suelen
limitarse a realizar preguntas tipicas o a repetir el tema abordado, sin incorporar
elementos innovadores. Sin embargo, el uso de actividades ludicas o relacionadas con los
intereses de los estudiantes podria captar mejor su atencidon y promover aprendizajes mas
significativos.

Las estrategias ludicas interculturales son fundamentales, ya que permiten a los
estudiantes explorar y desarrollar diversas habilidades y destrezas de manera divertida.
Incorporar juegos ladicos contextualizados al entorno del nifio fomenta un aprendizaje
significativo y efectivo. Integrar lo ludico en el aula contribuye a una retroalimentacién
mas dinamica, facilitando la identificacion de las estrategias méas adecuadas para alcanzar
los objetivos educativos propuestos.

Desde este punto de vista, es importante el proceso de retroalimentacion, ya que
su propasito es fortalecer el aprendizaje y la ensefianza mediante el didlogo, permitiendo
identificar los avances y dar un seguimiento minucioso al proceso educativo, asegurando
asi que los estudiantes realmente aprendan. Por lo tanto, las estrategias ludicas

interculturales pueden aplicarse tanto dentro como fuera del aula, utilizando juegos
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estratégicos con materiales didacticos relacionados con un area especifica, fomentando
ademéas la manipulacion de materiales concretos para enriquecer la experiencia de
aprendizaje.

En ese sentido, en el contexto educativo de la Institucion Educativa N° 278
"Chavini", ubicada en el distrito de Pangoa, Satipo, se evidencia una aplicacion limitada
de estrategias pedagdgicas que integran elementos ludicos e interculturales. Este hecho
afecta directamente la calidad de la retroalimentacién que los docentes brindan a los
estudiantes del nivel inicial, quienes pertenecen a un entorno culturalmente diverso. La
atencion de retroalimentacion significativa y adaptada a las necesidades y
particularidades culturales de los nifios dificulta el desarrollo de aprendizajes solidos y
contextualizados.

El problema se origina en la falta de formacién y sensibilizacién docente para
disefiar e implementar estrategias pedagdgicas que integren el enfoque ludico e
intercultural en su trabajo diario. A pesar de que las politicas educativas nacionales, como
el Curriculo Nacional de Educacién Bésica, promueven el respeto por la diversidad
cultural y la necesidad de metodologias activas, estas no siempre se traducen en practicas
concretas en el aula. En la institucidn educativa estudiada, la retroalimentacion se percibe
como una actividad genérica, donde los docentes no consideran elementos culturales ni
utilizan el juego como medio para interactuar y reforzar los aprendizajes.

Este problema se agravado mas aun en la institucion educativa por la falta de
recursos didacticos pertinentes, la ausencia de espacios de capacitacion continua y la
limitada valoracion del juego como herramienta pedagdgica en contextos interculturales.
Como resultado, los nifios no reciben una retroalimentacion que motive su participacion
activa ni que refuerce los aprendizajes de manera significativa. Asimismo, la falta de
enfoque intercultural en la retroalimentacion genera una desconexion entre la experiencia
educativa y la realidad sociocultural de los estudiantes, afectando su sentido de
pertenencia e identidad cultural.

Considerando esta situacion, es necesario investigar e implementar estrategias
ludicas interculturales que permitan a los docentes fortalecer sus préacticas de
retroalimentacion, promoviendo un aprendizaje inclusivo, significativo y alineado con las
particularidades culturales del contexto del distrito de Pangoa, en la provincia de Satipo.

Mediante la presente investigacion, se busca responder a la necesidad urgente de

repensar y mejorar las practicas pedagogicas en el nivel inicial, alineandolas con los
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principios de diversidad e interculturalidad establecidos en el sistema educativo peruano.

Por lo tanto, los problemas de investigacion que orientaron la investigacion se formularon

de la siguiente manera.

1.2. Formulacion de problema general y especificos (opcional)

1.2.1. Problema General

¢ Qué efectos se obtendra con la aplicacion de las estrategias ludicas interculturales

en el desarrollo de la retroalimentacién en estudiantes del nivel inicial en la

Institucion Educativa 278 “Chavini” en el distrito de Pangoa-Satipo, 20247

1.2.2. Problemas especificos

1.3. Objetivos

¢Qué efectos se obtendrd con la aplicacion de las estrategias lddicas
interculturales en el desarrollo de la retroalimentacion descriptiva en
estudiantes del nivel inicial en la Institucion Educativa 278 “Chavini” en el
distrito de Pangoa-Satipo, 2024?

¢Qué efectos se obtendra con la aplicacion de las estrategias ludicas
interculturales en el desarrollo de la retroalimentacion elemental en
estudiantes del nivel inicial en la Institucion Educativa 278 “Chavini” en el
distrito de Pangoa-Satipo, 2024?

¢Qué efectos se obtendrd con la aplicacion de las estrategias lldicas
interculturales en el desarrollo de la retroalimentacion reflexiva en
estudiantes del nivel inicial en la institucion Educativa 278 “Chavini” en el

distrito de Pangoa-Satipo, 2024?

1.3.1. Objetivo general

Determinar los efectos que se obtendra con la aplicacion de las estrategias ludicas

interculturales en el desarrollo de la retroalimentacién en estudiantes del nivel

inicial en la Institucion Educativa 278 “Chavini” en el Distrito de Pangoa-Satipo,
2024.
1.3.2. Objetivos especificos

Determinar los efectos de la aplicacion de las estrategias ludicas
interculturales en el desarrollo de la retroalimentacion reflexiva en
estudiantes del nivel inicial en la Institucion Educativa 278 “Chavini” en el

distrito de Pangoa-Satipo, 2024.
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1.4. Hipdtesis

Determinar los efectos de la aplicacion de las estrategias ludicas
interculturales en el desarrollo de la retroalimentacion elemental en
estudiantes del nivel inicial en la Institucion Educativa 278 “Chavini” en el
distrito de Pangoa-Satipo, 2024.

Determinar los efectos de la aplicacion de las estrategias lddicas
interculturales en el desarrollo de la retroalimentacion descriptiva en
estudiantes del nivel inicial en la Institucion Educativa 278 “Chavini” en el

distrito de Pangoa-Satipo, 2024.

1.4.1. Hipdtesis general

Las estrategias ludicas interculturales tienen efectos positivos en el desarrollo de

la retroalimentacion en nifios del nivel inicial en la Institucién Educativa 278

Chavini en el distrito de Pangoa-Satipo, 2024.

1.4.2. Hipdtesis especificas

Las estrategias ludicas interculturales tienen efectos positivos en el desarrollo
de la retroalimentacion descriptiva en estudiantes del nivel inicial en la
Institucion Educativa 278 “Chavini” en el distrito de Pangoa-Satipo, 2024

Las estrategias ludicas interculturales tienen efectos positivos en el desarrollo
de la retroalimentacion elemental en estudiantes del nivel inicial en la
Institucion Educativa 278 “Chavini” en el distrito de Pangoa-Satipo, 2024

Las estrategias ludicas interculturales tienen efectos positivos en el desarrollo
de la retroalimentacion reflexiva en estudiantes del nivel inicial en la

Institucion Educativa 278 “Chavini” en el distrito de Pangoa-Satipo, 2024

1.5. Justificacion del problema

1.5.1. Justificacién teérica

El estudio tiene como proposito aportar conocimiento sobre las estrategias

ludicas interculturales para fortalecer la retroalimentacion, cuyos resultados

podran sistematizarse en una propuesta innovadora para ser incorporada en el

ambito educativo. Se busca demostrar que el uso de estas estrategias contribuye a

mejorar el nivel académico de los estudiantes, promoviendo un aprendizaje

significativo y relevante.

Empero, la presente investigacion se fundamenta en teorias educativas que

destacan la importancia del juego como estrategia de aprendizaje en el nivel
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1.5.2.

inicial. Segun Piaget (1962) donde sefiala que el juego permite a los nifios
construir conocimientos a partir de la exploracion y la interaccion con su entorno,
favoreciendo el desarrollo cognitivo. Por su parte Vygotsky (1978) resalta que el
juego es una actividad mediada socialmente, lo que facilita la construccién de
aprendizajes significativos a través del dialogo y la interaccion cultural.

En este contexto, las estrategias Iudicas interculturales resultan esenciales, ya que
integran elementos culturales propios de los estudiantes, fortaleciendo la
ensefianza desde un enfoque inclusivo y contextualizado.

Asimismo, la retroalimentacion se sustenta en teorias como la de Hattie y
Timperley (2007) quienes mencionan que este proceso es clave para orientar y
mejorar los aprendizajes.

Entonces, una retroalimentacion efectiva no solo informa sobre los logros
alcanzados, sino que también guia al estudiante en su progreso, identificando
aspectos a mejorar y en este proceso incorporar un enfoque intercultural en la
retroalimentacion permite que esta sea mas significativa, al reconocer y valorar
los saberes culturales del estudiante, promoviendo una mayor conexién con el
contenido y un aprendizaje mas profundo.

Justificacién practica

Esta investigacion es conveniente porque permitira que los nifios
desarrollen habilidades de retroalimentacion mediante estrategias Iudicas. Su
valor radica en recopilar informacién directamente en el contexto en el que se
encuentran los estudiantes, lo que facilitara describir y observar, de manera
detallada, su aprendizaje y progreso en el nivel inicial.

Por otro lado, la relevancia y la importancia social de este estudio se
reflejan en los beneficios que los nifios obtendran al implementar estrategias de
juego orientadas a la retroalimentacion, favoreciendo su desarrollo cognitivo y su
aprendizaje contextualizado, en concordancia con sus necesidades socioculturales
y su etapa de desarrollo.

Entonces, la justificacién practica de esta investigacion radica en la
necesidad de mejorar las practicas pedagogicas en el nivel inicial mediante
estrategias ludicas interculturales que fortalezcan la retroalimentacion. En ese
sentido, Hattie y Timperley (2007) sefialan que la retroalimentacion efectiva es un

factor clave para optimizar el aprendizaje, ya que permite a los estudiantes
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1.6.

identificar sus avances y areas de mejora. En este caso, al integrar elementos

ludicos y culturales en la retroalimentacion, los docentes generaran un aprendizaje

mas significativo y adaptado a la diversidad sociocultural de los estudiantes,
especialmente en contextos multiculturales como los del distrito de Pangoa,
provincia de Satipo.

Ademas, las estrategias ludicas permiten fomentar un aprendizaje activo y
comprometido, tal como lo sostiene Vygotsky (1978), quien resalta la importancia
del juego como una herramienta esencial para el desarrollo social y cognitivo de
los nifios.

Finalmente, implementar estrategias adaptadas al contexto cultural no solo
mejora el desempefio académico, sino también fortalece la identidad cultural y las
habilidades sociales de los estudiantes, contribuyendo a una formacion integral.
Por lo tanto, la presente tesis resalta una propuesta practica para que los docentes
incorporen estrategias innovadoras y efectivas en sus aulas, alineadas con las
caracteristicas de los estudiantes y el contexto educativo.

Importancia y alcances de la investigacion

La presente tesis titulada; estrategias ludicas interculturales para desarrollar la
retroalimentacion en estudiantes del nivel inicial en la Institucion Educativa 278
“Chavini”, Distrito de Pangoa — Satipo, 2024, es fundamental para abordar los desafios
educativos en contextos interculturales.

Su importancia radica en la promocién de préacticas pedagdgicas innovadoras que
integran las caracteristicas culturales locales, permitiendo a los estudiantes aprender
desde un enfoque que respeta y valora sus raices culturales. Al centrarse en estrategias
ludicas, se potencia el aprendizaje significativo en los nifios del nivel inicial, etapa crucial
para la formacion de habilidades cognitivas y socioemocionales.

El alcance de esta investigacion incluye el fortalecimiento de la capacidad de
retroalimentacion docente, proceso clave para ajustar y personalizar la ensefianza segun
las necesidades de los estudiantes. Ademas, se espera contribuir al desarrollo de
metodologias interculturales replicables en otras instituciones educativas de la region
amazonica, promoviendo una educacion mas inclusiva y equitativa. Asimismo, la
implementacion de estas estrategias posibilita el rescate y la preservacion de saberes

ancestrales, integrandolos como parte esencial del aprendizaje.
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Finalmente, esta tesis tiene un impacto potencial en la formulacion de politicas
educativas locales y regionales al demostrar como las précticas interculturales pueden
mejorar la calidad educativa.
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CAPITULO 11

MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes
Antecedentes nacionales

Mestas (2022), en su tesis titulada La retroalimentacion formativa y el logro del
aprendizaje en los estudiantes del nivel primaria de la REI 01-2021, presentada en la
Universidad César Vallejo como requisito para optar el grado de maestro en
Administracion de la Educacién, con el objetivo de determinar la relacién entre la
retroalimentacion formativa y el logro del aprendizaje.

Se llevo a cabo una investigacion cualitativa de tipo basico, con un enfoque
descriptivo-correlacional. La muestra estuvo conformada por 48 estudiantes de cuarto
grado de primaria, pertenecientes a la jurisdiccion de San Juan de Miraflores. Para la
recoleccion de datos, se utilizd6 un cuestionario de 33 items, de los cuales 16
correspondian a las dimensiones de la variable retroalimentacion formativa,
especificamente en las subdimensiones de retroalimentacién  descriptiva,
retroalimentacion por descubrimiento o reflexiva, y retroalimentacion valorativa. Este
cuestionario emple6 una escala de Likert, con valores de 1 a 5. Ademas, se incluyeron 17
elementos adicionales.

En sus conclusiones, el autor destaca que, a partir de los resultados obtenidos, se
identificd una relacién bilateral significativa con un p-valor de 0.158, lo que sugiere que

no existe una correlacion significativa, ya que el p-valor es mayor que 0. 05. Asimismo,
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el analisis de evaluacion de Spearman arrojé un valor de r = 0.207, lo que reafirma la
ausencia de una relacion fuerte entre las variables estudiadas.

Uchpas (2020) en su tesis: La retroalimentacién en el aprendizaje de los
estudiantes de 6° de primaria de la I.E. 88240 — Nuevo Chimbote, 2020. El proposito de
la investigacion fue analizar el nivel de retroalimentacion en el aprendizaje de los
estudiantes.

Se desarroll6 bajo un enfoque cuantitativo y un disefio descriptivo simple, con una
poblacién de 94 estudiantes y una muestra seleccionada de 32 estudiantes del sexto grado
“A”. Para la recoleccion de datos, se utilizdo la técnica de la encuesta mediante un
cuestionario compuesto por 16 items, organizados en tres dimensiones de la variable
retroalimentacion. Este instrumento fue validado a traves del juicio de expertos y alcanzé
un alto nivel de confiabilidad, con un coeficiente de 0,778.

Los resultados obtenidos mostraron que la retroalimentacion descriptiva se
encuentra en un nivel medio (46,88 %), mientras que la retroalimentacion por
descubrimiento se ubicé en un nivel deficiente (59,38 %). Por otro lado, la
retroalimentacion valorativa también presentd un nivel medio (53,13 %). En cuanto a la
variable general, el 75% de los estudiantes consideran que la retroalimentacion recibida
es de nivel medio. Los resultados obtenidos revelan que la retroalimentacién
implementada en la institucion no es efectiva para fomentar el logro de aprendizajes en
los estudiantes de sexto grado de primaria de la IE 88240.

Tecsi (2021), en su estudio titulado Retroalimentacion formativa y los efectos de
aprendizaje en docentes de primaria del distrito de Huancarani, Paucartambo — Cusco,
2021, tuvo como objetivo principal establecer el grado de relacion entre la
retroalimentacion formativa y el aprendizaje en docentes de nivel primario.

La investigacion se llevd a cabo bajo un enfoque cuantitativo y de tipo aplicado,
utilizando un disefio no experimental transaccional con un alcance descriptivo-
correlacional, ya que buscaba analizar la relacion entre las variables estudiadas. La
muestra estuvo conformada por 80 docentes seleccionados de manera intencional,
quienes respondieron cuestionarios disefiados por el investigador. Estos instrumentos
fueron validados mediante juicio de expertos y mostraron un alto nivel de confiabilidad,
con un coeficiente Alfa de Cronbach de 0,891.

Los resultados obtenidos revelaron una relacion significativa y positiva de alto

nivel entre la retroalimentacion formativa y el aprendizaje, con un valor de 0,847. Esto
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permite concluir que, a mayor retroalimentacion formativa, se produce un efecto positivo
en el aprendizaje de los docentes participantes.

Saravia, (2022) en la tesis titulada: Practicas de retroalimentacion en el proceso
de ensefianza de la escritura en aulas de tercer ciclo de educacion primaria. El estudio
se enfoca en analizar la retroalimentacion docente como un elemento clave en el proceso
de ensefianza de la escritura de la escritura. La investigacion es de tipo descriptiva y
adopta un enfoque cualitativo, utilizando el método descriptivo para el anlisis de los
datos. Las técnicas de investigacion empleadas fueron la observacion y la entrevista, las
cuales permitieron obtener informacion detallada sobre las practicas docentes en relacion
con la retroalimentacion en la ensefianza de la escritura.

Los resultados obtenidos indican que la retroalimentacion orientada a la tarea
predomina en las aulas del tercer ciclo en este estudio. Ademas, se observa que los
docentes emplean diversas estrategias para proporcionar retroalimentacion, tales como el
uso de preguntas, el modelado de respuestas correctas y la implementacion de codigos de
autocorreccion, con el fin de mejorar el proceso de escritura de los estudiantes.

Machare, (2020) en el estudio: Las estrategias ludicas para mejorar las
habilidades de expresion oral en estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa n® 073
“Mi Segundo Hogar” Sullana — Piura, 2020. Se identificaron dificultades en la expresion
oral de los estudiantes de 5 afios. Frente a ello, se plante6 como objetivo general
determinar el impacto de las estrategias ludicas en la mejora de la expresion oral en estos
nifios, en el distrito de Sullana durante el afio 2020.

El estudio se enmarcd en una metodologia de tipo aplicada, con un nivel
descriptivo y un disefio preexperimental. La muestra estuvo compuesta por 24 nifios y
nifias de 5 afos. Para la recoleccién de datos, se empled la técnica de observacion,
utilizando una lista de cotejo como instrumento.

Los resultados indicaron que, en el pretest, el 75% de los estudiantes se
encontraban en el nivel inicial respecto al desarrollo de sus habilidades de expresion oral.
Tras implementar estrategias ludicas, como juegos de rimas, trabalenguas, narracién de
textos e imitacion de sonidos, el postest mostrd que el 91,67% de los participantes

alcanzaron el nivel esperado, evidenciando una mejora significativa.
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Finalmente, se confirma la hipotesis planteada por el investigador, concluyendo
que las estrategias ludicas contribuyen de manera significativa a mejorar las habilidades
de expresion oral en los estudiantes.

Arca, (2021) en su tesis: Estrategias ludicas para el desarrollo de la expresion
oral en nifios y nifias de 4 afios de la I.E.I N° 006 Santa Rosa de Lima, La Cruz Tumbes,
2022, Se identifico que los nifios y nifias presentaban dificultades en el desarrollo de
aprendizajes relacionados con su expresion oral. Por ello, el objetivo general del estudio
fue determinar de qué manera las estrategias ludicas contribuyen a mejorar la expresion
oral en nifios y nifas.

La metodologia utilizada fue de tipo aplicado, con un nivel explicativo y un disefio
preexperimental, que incluyo un pretest y un postest. La poblacion estuvo conformada
por 50 estudiantes de 4 afios de ambos sexos, mientras que la muestra incluy6 6 nifios y
10 nifias. La técnica utilizada fue la observacion, y el instrumento, una lista de cotejo de
14 items, fue validado mediante juicio de expertos por docentes especializados en
Educacion Inicial de la Region Tumbes. La confiabilidad del instrumento se demostro
mediante el coeficiente alfa de Cronbach, que alcanz6 un valor de 0,80, utilizando el
programa SPSS v25.0.

La comparacién de los resultados obtenidos antes y después de aplicar las
estrategias ludicas evidencia que el 70% (15 estudiantes) alcanz6 el nivel de logro
esperado. En conclusion, las estrategias ludicas producen una diferencia significativa,
confirmando su eficacia como herramienta para el desarrollo del aprendizaje en la
expresion oral.

Tumbaco, (2022) en su investigacion: Estrategias ludicas virtuales para el
pensamiento l6gico matematico en estudiantes con necesidades educativas especiales de
una institucion educativa Guayas, 2022. El objetivo general del estudio fue determinar
la influencia de las estrategias ludicas virtuales en la mejora del pensamiento logico-
matematico en estudiantes con necesidades educativas especiales (NEE). La variable
estrategias ladicas virtuales se fundamenté en la teoria de adaptacion tecnoldgica virtual
en educacién de Balza (2022), mientras que la variable pensamiento 16gico-matematico
se sustenta en la teoria del desarrollo cognitivo de Piaget.

El estudio se llevo a cabo bajo un enfoque cuantitativo y un disefio
preexperimental. La muestra estuvo compuesta por 18 nifios, a quienes se les administrd

un pretest y un postest. Los resultados mostraron que, en el pretest, el 83% de los nifios
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con NEE presentaban un bajo nivel de pensamiento I6gico-matematico. Tras la aplicacion
de las estrategias ludicas virtuales, el 100% de los estudiantes alcanz6 un nivel alto en el
postest.

La prueba de rangos con Wilcoxon revelo un valor de -4,832 y un nivel de
significancia (Sig.) de 0,000, lo que indica una diferencia significativa entre los resultados
obtenidos antes y después de la intervencion. Se concluye que las estrategias ludicas
virtuales son efectivas para mejorar el pensamiento I6gico-matematico en estudiantes con
NEE.

Berru, (2023) en la siguiente tesis: Estrategias ludicas para mejorar la
socializacion de los nifios de 4 afios de una institucion educativa — Lambayeque.

El objetivo del presente estudio fue proponer estrategias ludicas para mejorar la
socializacion de los nifios de 4 afios en una institucion educativa de Lambayeque. La
investigacion fue de tipo basico, con un disefio cuantitativo-descriptivo y de caracter
propositivo.

La poblacion y muestra estuvieron conformadas por 20 estudiantes de nivel
inicial. Para evaluar la variable dependiente, se utiliz6 una guia de observacién validada
por juicio de expertos, cuya confiabilidad fue determinada mediante el coeficiente alfa de
Cronbach, obteniendo un valor de 0,95.

Los resultados indicaron que, al aplicar el instrumento, el 50% de los nifios
presentaban un nivel de socializacion no 6ptimo, mientras que el otro 50% se encontraba
en un nivel regular. Esto evidencia la necesidad de planificar y desarrollar un programa
ludico de juegos orientado a mejorar la interacciéon de los nifios con sus compafieros y
familiares.

Cruzado Nufiez, M. Y.., Sdnchez-Chero, M.-J.., & Puescas Chunga, C. A. (2023)
en el articulo cientifico: La retroalimentacion formativa para fortalecer el proceso de
ensefianza de las docentes de inicial. EI objetivo de la investigacion fue proponer un
modelo de retroalimentacion formativa que permita mejorar el proceso de planificacion
de la ensefianza en los docentes de nivel inicial de la UGEL Sechura.

La metodologia empleada fue de tipo basico, con un disefio descriptivo y
propositivo. Para el diagnostico, se utilizd una encuesta validada mediante el Alfa de
Cronbach (0,789). Para el anélisis e identificacion de los componentes del modelo, se
recurrié a una revision de literatura sobre modelos de retroalimentacion, ensefianza y

evaluacion formativa.
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Se concluyo que, en la planificacion de la ensefianza, es fundamental considerar
las dimensiones del modelo propuesto para garantizar aprendizajes significativos.

Vargas, V. et. al. (2023) en el articulo cientifico, con el objetivo de este estudio
fue analizar la retroalimentacion formativa y el desempefio docente. Para ello, los autores
emplearon la metodologia de revision bibliogréafica, analizando 56 archivos provenientes
de bases de datos como Scopus y SCiELO.

Los autores concluyen que las précticas de retroalimentacion de los docentes
forman parte del procedimiento formativo de los estudiantes, pero aun se realizan de
manera tradicional. Por el contrario, se evidencia la necesidad de validar las respuestas
emitidas por los alumnos en el momento en que se revisan tareas o productos, para que
puedan proporcionarse comentarios, contra preguntas y apreciaciones que orienten sobre
como debe realizarse el producto y ofrezcan una resolucion asertiva. al trabajo
encomendado.

Linares, W. (2022) en su articulo cientifico titulado Estrategias ludicas para el
pensamiento critico-creativo en nifios de cinco afios tuvo como objetivo elaborar un
modelo de estrategias Iudicas para fomentar el desarrollo del pensamiento critico y
creativo en nifios de 5 afios en la Institucion Educativa N° 284 de Bagua Grande, en la
region Amazonas, Peru.

Para la recoleccion de datos, se utilizd un test aplicado a 25 nifios del aula de 5
afios, asi como una guia de entrevista dirigida a la docente encargada del aula. Los
resultados mostraron que mas del 80% de la poblacién infantil presentaba un nivel bajo
de pensamiento critico y creativo en todas sus dimensiones. Ademas, se evidencio que
los docentes no estaban utilizando estrategias adecuadas para fomentar estos tipos de
pensamiento durante el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En conclusion, se destaco que las estrategias lidicas son herramientas Gtiles y
efectivas para desarrollar el pensamiento critico y creativo en nifios de 5 afios, lo que
subraya la necesidad de incorporarlas de manera estructurada en las practicas
pedagdgicas.

Antecedentes internacionales

Canchila (2021) elabor0 su tesis titulada La ludica como estrategia didactica en
el fortalecimiento de la convivencia escolar desde la pedagogia para la paz, con el
objetivo de desarrollar una estrategia didactica mediada por la ludica, centrada en la

pedagogia para la paz. Su fue fortalecer, reflexionar y mejorar la convivencia diaria de
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los miembros de la Institucion Educativa Los Araujos, proposito ubicada en el
Departamento de Cdrdoba, Colombia.

El disefio metodoldgico se enmarcé en un enfoque cualitativo, con una perspectiva
etnometodoldgica, describiendo y analizando los comportamientos de las personas del
contexto mencionado. Para la recoleccion de informacion, se emplearon técnicas como la
observacion, entrevistas, encuestas y cuestionarios.

La poblacion estuvo conformada por los estudiantes de la Institucién Educativa
Los Araujos, especificamente por el grado quinto tres (5°03), integrado por 42 estudiantes
(23 nifios y 19 nifias) de entre 10 y 12 afios, quienes se caracterizan por ser amables,
responsables y solidarios, cualidades que contribuyen a la formacion de su personalidad.

Los resultados evidenciaron la falta de una estrategia institucional que fomente la
convivencia desde una perspectiva fundamentada en los principios de la pedagogia para
la paz.

Bustillos, G. (2022) en su tesis titulada Estrategias ludicas para el desarrollo
psicomotriz de nifios y nifias de 5 a 6 afios de la Unidad Educativa Vicente Leon, de la
ciudad de Latacunga, provincia de Cotopaxi, en el afio lectivo 2021 — 2022, aborda la
importancia de implementar estrategias y nuevas propuestas para mejorar y fortalecer el
desarrollo psicomotriz en nifios de 5 a 6 afios. En su estudio, se identificé que el
comportamiento motriz de los nifios no correspondia al desarrollo esperado para su edad.

El estudio se realizé bajo un enfoque cualitativo, con un disefio transversal y un
nivel descriptivo, permitiendo identificar problemas en el desarrollo psicomotriz, la
expresion corporal y la motricidad de los nifios. Entre las causas detectadas se encuentran
los limitados conocimientos de los docentes en estrategias para el desarrollo integral de
los nifios a través de actividades ludicas, asi como el caso uso de recursos didacticos y
tecnoldgicos.

Baeza Barcel0, S. (2021) en su investigacion, titulada Propuestas de mejora para
el modelo de retroalimentacion de aprendizajes a los estudiantes de los cursos basados
en desafios del plan com(n de ingenieria y ciencias, aborda estrategias para optimizar el
modelo de retroalimentacion en el contexto de los cursos basados en desafios del plan
comun de ingenieria y ciencias.

Para ello, se analiza el estado actual del proceso de retroalimentacion y se
proponen mejoras mediante una revision de literatura relevante, el disefio de una

entrevista semiestructurada dirigida a profesores para explorar sus perspectivas, y la
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aplicacion de encuestas a estudiantes y equipos docentes para evaluar las practicas
actuales y sus percepciones.

Como resultado, se proponen recomendaciones que incluyen el uso de tecnologia,
ajustes en los tiempos para redisefiar los cursos, el fortalecimiento de las unidades de
apoyo de la Facultad y el desarrollo de competencias en los equipos docentes para
proporcionar una retroalimentacion efectiva.

Michilena, P. (2022), en su investigacion titulada Retroalimentacion pedagogica
en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura inglés, se centr6 en evaluar la
pertinencia y efectividad de la retroalimentacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje
del inglés en los estudiantes de octavo afio de Educacion General Basica en la Unidad
Educativa “Isaac Jesus Barrera”. Su objetivo principal fue disefiar una propuesta de
retroalimentacion que se centrara en mejorar el clima de aula y en la incorporacion de las
TIC, con el fin de consolidar el aprendizaje del idioma inglés.

La investigacion utiliz6 un enfoque mixto (cualitativo y cuantitativo), permitiendo
combinar el andlisis estadistico con una perspectiva mas personal de los participantes. La
muestra incluy6 243 estudiantes de seis paralelos y dos docentes de inglés, a quienes se
aplicaron encuestas y se realizaron observacién de clases. Los resultados revelaron que,
aungue la retroalimentacion se realiza al final de los ciclos de estudio y se promueve un
buen clima de aula, no se integran las TIC al proceso educativo.

Se concluye que la retroalimentacion debe ser un proceso continuo,
proporcionando al estudiante informacion y formacién integral que fortalezca su
aprendizaje.

Cardozo, H. (2021) en el estudio titulado: La retroalimentacion de la evaluacion
para el aprendizaje. El estudio tuvo como propdsito impulsar la actividad pedagogica
mediante recomendaciones y comentarios dirigidos a los estudiantes, con el objetivo de
mejorar acciones realizadas, potenciar conocimientos y desarrollar habilidades.

La investigacion emple6é un enfoque mixto con una muestra compuesta por 40
estudiantes, divididos en un grupo experimental y otro control, ademas de dos docentes.
Se disefiaron y aplicaron instrumentos validados institucionalmente, utilizando Excel y
Minitab para el analisis estadistico de hipotesis en el nivel cuantitativo, mientras que, a
nivel cualitativo, se aplicaron encuestas a estudiantes y entrevistas a docentes para evaluar

percepciones sobre el proceso.
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Los resultados evidenciaron que el modelo de retroalimentacion implementado
mejord significativamente la percepcidn de docentes y estudiantes sobre la importancia
de retroalimentar la evaluacion, lo que tuvo un impacto positivo en el rendimiento
academico.

Ellegaard et al. (2018), en su articulo: Patterns in the form of formative feedback
and Student. Reporte publicado en Dinamarca, sostienen que la retroalimentacién es un
recurso esencial para potenciar el aprendizaje estudiantil, ya que se fundamenta en el
dialogo y la interaccién entre estudiantes y docentes. Este vinculo genera un proceso de
retroalimentacion y respuesta, el cual puede analizarse mediante redes. Los autores
concluyen que ciertos tipos de comentarios son mas efectivos cuando incluyen categorias
como reflexidon, explicacion e indagacion, permitiendo a los estudiantes desarrollar su
pensamiento logico, comprension del mundo y reflexionar sobre ella, fundamentales para
el aprendizaje. Ademas, destaca que la retroalimentacion formativa es crucial para
alcanzar los objetivos educativos, pues brinda el apoyo necesario para lograr los
propositos esperados. Asimismo, subrayan la importancia de un entorno de aprendizaje
donde el estudiante no tema equivocarse y se valore su desempefio, promoviendo la
motivacidn en su proceso de aprendizaje.

Canabal y Margalef (2017), en su estudio The Feedback: a key to learning-
Orientated Assessment realizado en la Universidad de Alcala, Espafa, presentan los
resultados de una investigacion accion centrada en el analisis de la retroalimentacion
desde la evaluacién formativa. Utilizando cartas de respuesta del docente a los ensayos
de los estudiantes y entrevistas aplicadas a 24 profesores, concluyen que la
retroalimentacion, comprension desde su multidimensionalidad, interaccion y
complementariedad, tiene un impacto formativo en el aprendizaje futuro de los
estudiantes.

Las cartas de retroalimentacion facilitan procesos de evaluacion globales,
complejos y auténticos, promoviendo aprendizajes significativos que van mas alla de su
funcién evaluativa, al generar momentos de critica y reflexién tanto individual como
grupal, adaptados a las actividades.

Estos hallazgos confirman que la retroalimentacion formativa es el proceso
pedagdgico con mayor influencia en el logro de los aprendizajes esperados, al permitir
monitorear el desempefio estudiantil, identificar necesidades y tomar decisiones

pedagdgicas pertinentes. Ademas, subrayan la importancia de considerar en la
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planificacion educativa la diversidad de necesidades y estilos de aprendizaje presentes en
el aula.

Azcorra Novelo, V. G., & Gallardo Cérdova, K. E. (2023) en el articulo cientifico
titulado: Personalizacién de un proceso de diagnostico y retroalimentacion para el
desarrollo de competencias en algebra intermedia. Con el objetivo del presente estudio
fue enriquecer los entornos personales de aprendizaje. Se opt6 por un estudio de casos de
tipo exploratorio, en el que participaron tres profesores con experiencia en algebra a nivel
superior y diez estudiantes inscritos en el curso de algebra intermedia de una institucion
de educacion superior en el sureste de México.

Se aplicé una entrevista semiestructurada después de la implementacion de la
prueba y se utiliz6 la herramienta Leccion de Moodle para la aplicacion del instrumento
de diagnostico. Los resultados indican que la prueba diagnostica permitio medir los
conocimientos de los estudiantes y el nivel de desempefio en el que se encuentran.

Sgreccia, N., & Dominguez, E. (2021) en su articulo cientifico analizan el rol
crucial que tuvo la retroalimentacion semanal proporcionada en cada informe elaborado
por los estudiantes durante el cursado virtual en cuarentena en 2020.

La retroalimentacion se entiende como un tipo particular de evaluacion de
proceso, que destaca tanto los aspectos logrados como los que deben ser repensados o
profundizados, en funcion de los objetivos formativos. Estas retroalimentaciones no solo
se realizan de docentes a estudiantes, sino también entre estudiantes, como parte de las
coevaluaciones.

Al finalizar, se realiza una reflexion holistica sobre el valor que esta modalidad
de trabajo adquiere para los estudiantes universitarios, quienes, en el futuro, se
desempefiaran como profesores de Matematica.

Gaona, J., & Vivier, L. (2022) en este articulo cientifico: Valor epistémico de
tareas disefiadas en un sistema de evaluacion en linea con retroalimentacion para
matematicas. El objetivo de este estudio es caracterizar el valor epistémico de un conjunto
de tareas disefiadas y programadas por dos profesores en un sistema de evaluacion en
linea para matematicas, en una institucion de educacion superior en Chile. El valor
epistémico se examina a través del Espacio de Trabajo Matematico Idoneo Potencial,
mediante un analisis cualitativo de los enunciados de las tareas disefiadas, las

retroalimentaciones y los algoritmos que los definen.
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Los resultados muestran que se prioriza un trabajo instrumental, incluso en tareas
en las que se emplean registros graficos.

Alfonso (2016), en su estudio sobre: La retroalimentacion formativa en el
aprendizaje de la escritura académica en Colombia, trabajo con estudiantes de un curso
de espafol en la Universidad de los Andes. Utilizd6 como instrumentos entrevistas,
cuestionarios y los portafolios de los estudiantes, con el objetivo de describir y analizar
el proceso de retroalimentacion formativa en este contexto. Los resultados, basados en 62
referencias para las categorias de proceso y logro, revelaron que la retroalimentacion
permite identificar areas no logradas y posibles mejoras, empoderando a los estudiantes
para participar activamente en este proceso reflexivo, lo que contribuye
significativamente al desarrollo de sus aprendizajes.

Cambo Aguaiza, J. (2023) en su articulo cientifico titulado EI método Iudico como
estrategia determinante para el aprendizaje de ecuaciones e inecuaciones aborda la
problematica de las dificultades que presentan los estudiantes en el area de matematicas.
Para enfrentar este reto, se propone implementar el método ludico como una estrategia
para el aprendizaje de ecuaciones e inecuaciones. Estas estrategias ludicas se consideran
como métodos o técnicas utilizadas por el docente en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

La investigacion fue de tipo observacional, ya que se tomaron como referencia los
datos obtenidos de dos investigaciones previas en el mismo campo de estudio para su
analisis posterior. El enfoque metodoldgico fue inductivo-deductivo, analizando los datos
mediante estadistica descriptiva y de comparacion. También se realizé un andlisis
comparativo de los datos estadisticos y una interpretacion de los resultados.

Como resultado, se observd que el 58% de los estudiantes tenia un rendimiento
bajo en la materia de matematicas, pero la aplicacion de estrategias ludicas resultd
favorable para el grupo experimental, mejorando su desempefio en el aprendizaje de
ecuaciones e inecuaciones.

Se concluye que las estrategias lGdicas tienen una notable relevancia en el
aprendizaje de matematicas, ya que permitieron afianzar los conocimientos adquiridos.

Cuasapud Morocho, J. J., & Maiguashca Quintana, M. I. (2023) en el siguiente
articulo cientifico: Las estrategias ludicas de la lectoescritura en alumnos de Educacion

Basica Regular.
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En este estudio, se utilizo el método deductivo y una investigacion documental
con enfoque cualitativo. Los resultados obtenidos revelaron un déficit en el uso de
metodologias ludicas por parte de los docentes, lo cual afecta negativamente el
aprendizaje de los estudiantes. Ademas, se observo un retroceso en la implementacion de
estas metodologias, ya que, entre los afios 2012 y 2019, los datos proporcionados por el
INEVAL mostraron un aumento en la tasa de estudiantes que no alcanzaban los niveles
esperados, pasando del 12% al 18.10%.

A pesar de estas dificultades, se evidencié la aplicacion de diversas estrategias
didacticas que favorecen la construccién de aprendizajes significativos. También se
encontr6 que la mayoria de los estudiantes prefieren leer textos que sean atractivos y de
su interés, lo cual subraya la importancia de adaptar los contenidos a sus necesidades y
motivaciones.

Finalmente, se concluyé que las actividades ludicas son fundamentales para
mejorar la comprensién lectora, promover el desarrollo de habilidades sociocognitivas y
elevar los niveles de lectura y escritura de los estudiantes.

Zulay Quintanilla (2021) en su articulo cientifico titulado Estrategias ludicas
dirigidas a la ensefianza de la matematica a nivel de Educacién Primaria, tiene como
objetivo proponer estrategias ludicas para la ensefianza de la matematica en el primer
grado de educacion primaria de la Escuela Bésica Estadal "Profesora Teresa de JesUs
Narza".

El disefio de la investigacion fue no experimental de campo, con un enfoque
descriptivo y bajo la modalidad de un proyecto factible. La muestra estuvo conformada
por seis docentes de primer grado, y la técnica aplicada fue la encuesta, utilizando como
instrumento un cuestionario.

Los resultados indican que existe una atencion en la aplicacion de estrategias
ludicas, ya que los docentes reconocen que la ensefianza de la matematica en los nifios
debe orientarse de forma practica y mediante el uso del juego. Sin embargo, los docentes
no cuentan con las estrategias adecuadas o, en algunos casos, desconocen cuales son las
mejores a aplicar, lo que subraya la necesidad de formacidn y recursos adicionales para

implementar estas estrategias de manera efectiva.
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2.2. Bases teoricas
2.2.1. Bases filosoficas de la investigacion
a. El neopositivismo filosofico
El neopositivismo filosofico, también conocido como positivismo l6gico, ha
tenido una influencia significativa en la investigacion cientifica. Este enfoque
enfatiza la importancia de la observacion empirica, el analisis l6gico y la
verificacion en la produccion de conocimiento cientifico (Limbeck-Lilienau
& Uebel, 2021).
Los neopositivistas buscan fundamentar el conocimiento cientifico en
observaciones empiricas seguras, con el objetivo de generar afirmaciones
generales similares a leyes que sean falsables y tengan un alto grado de certeza
(Amanquandor, 2019).
A pesar de estas criticas, el neopositivismo sigue siendo influyente en algunas
areas de investigacion. Por ejemplo, en educacién, algunos estudios aln
siguen principios neopositivistas (Maziarz, 2017).
Sin embargo, hay un creciente reconocimiento de la necesidad de enfoques
mas pluralistas y post-positivistas que puedan abordar mejor la complejidad
de los fenémenos sociales y cientificos (Fischer, 1998).
Estos enfoques alternativos buscan integrar la interpretacion, la reflexividad y
una comprensién mas amplia de la objetividad y la prueba en la investigacién
cientifica.
Por lo tanto, la base filosofica de la presente investigacion lo constituye el
neopositivismo, pues los procesos de aplicacion siguen los pasos del método
cientifico, principalmente en la contrastacién de la hipotesis.
b. La teoria fenomenoldgica de la investigacién
La fenomenologia ha sido ampliamente utilizada en la investigacion cientifica,
especialmente en campos como la enfermeria y las ciencias sociales. Ofrece
un enfoque para estudiar la experiencia vivida y los fenémenos tal como se
presentan a la conciencia (Grimm, 2024).
A pesar de estas criticas, la fenomenologia sigue siendo valorada por su
capacidad de proporcionar una comprension profunda de las experiencias
humanas y guiar précticas de cuidado humanizadas (Norlyk et al., 2023) y

como un enfoque valioso para estudiar fendbmenos naturales (Robbins, 2006).
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En dltima instancia, la fenomenologia ofrece un método sensible para explorar
dimensiones existenciales y subjetivas que pueden ser pasadas por alto en
enfoques mas estandarizados, lo que la hace relevante para campos como la
enfermeria y la pedagogia social (Norlyk et al., 2023).
2.2.2. Bases pedagdgicas de la investigacion

a. El constructivismo pedagdgico
El constructivismo pedagdgico es un enfoque educativo que enfatiza el papel
activo del estudiante en la construccion de su propio conocimiento. Este
enfoque contrasta con los métodos tradicionales de ensefianza al promover el
aprendizaje a través de la experiencia, la reflexién y la interaccion social. Sin
embargo, la implementacion del constructivismo en entornos educativos
formales puede enfrentar desafios. Un estudio encontré que la universidad
neoliberal actual puede ser antitética a la pedagogia critica y la ensefianza
feminista, que comparten principios constructivistas (Busse et al., 2020).
Esto sugiere que las estructuras institucionales pueden obstaculizar enfoques
pedagdgicos mas centrados en el estudiante. En resumen, aunque el
constructivismo pedagogico ofrece un marco valioso para el aprendizaje
activo y significativo, su aplicacion efectiva requiere considerar
cuidadosamente el contexto educativo mas amplio, incluyendo las
limitaciones institucionales y culturales. La tensién entre los ideales
constructivistas y las realidades de los sistemas educativos actuales sigue
siendo un &rea importante de investigacion y debate en el campo de la
pedagogia.

b. Teoria sociocultural de Vygotsky
La teoria sociocultural de Lev Vygotsky (1978) enfatiza que el aprendizaje es
un proceso social y culturalmente mediado, donde la interaccion entre los
individuos y su entorno desempefia un rol central. Segun este enfoque, el
desarrollo cognitivo ocurre a través de la participacion en actividades sociales
que incluyen el lenguaje y la mediacion cultural.
Uno de los conceptos fundamentales es la Zona de Desarrollo Proximo
(ZDP), definido como el rango de habilidades que un aprendiz puede

desarrollar con la guia de un mediador mas experimentado (Vygotsky, 1978).
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En este sentido, las estrategias educativas que integran contextos culturales,
como las estrategias ludicas interculturales, promueven el aprendizaje dentro
de la ZDP, potenciando el desarrollo de competencias especificas.
Por lo tanto, esta teoria apoya el hecho de que el juego es eminentemente una
actividad claramente significativa que le permite al nifio aprender a
interactuar en su contexto, aprender actitudes, expresiones y conceptos.
Vygotsky (1979) establece que “la accion y la cooperacion son métodos
sociales que se interiorizan en el contacto constante del nifio con los demas
por si mismo otro igual a él, por lo tanto, el aprendizaje es un acto social y no
un mero procedimiento de reconocimiento individual como hasta ahora”.

c. Teoria Jean Piaget
La teoria del desarrollo cognitivo de Jean Piaget (1952) plantea que el
aprendizaje ocurre en etapas cualitativamente diferentes, basado en la
interaccion activa del individuo con su entorno. Este enfoque constructivista
describe cdmo los nifios desarrollan estructuras cognitivas mediante procesos
de asimilacién y acomodacién, lo que les permite adaptarse a nuevas
experiencias y conocimientos.
Etapas del desarrollo cognitivo.
Jean Piaget, psicologo suizo, propuso una teoria del desarrollo cognitivo que
se estructura en cuatro etapas principales, cada una marcada por
caracteristicas distintas del pensamiento infantil:
Etapa sensoriomotora (0-2 afios): En esta etapa, el aprendizaje es
principalmente sensorial y motor. Los bebés desarrollan sus habilidades
motoras y sensoriales basicas a través de la interaccién con su entorno.
Aprenden a través de la accion, la manipulacion de objetos, y comienzan a
entender la permanencia del objeto, es decir, que las cosas siguen existiendo,
aunque no las vean.
Etapa preoperacional (2-7 afios): Los nifios comienzan a usar el lenguaje y
los simbolos para representar objetos y eventos. A pesar de esta capacidad
simbdlica, su pensamiento sigue siendo egocéntrico, lo que significa que les
cuesta entender que otras personas pueden tener diferentes puntos de vista.
También, el pensamiento l6gico aln no estd completamente desarrollado, y

carecen de la capacidad para realizar operaciones mentales de forma concreta.
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Etapa de operaciones concretas (7-11 afios): En esta etapa, los nifios
desarrollan habilidades de pensamiento logico que les permiten resolver
problemas concretos, como clasificar objetos en categorias, ordenar
elementos de acuerdo a diferentes criterios, y entender conceptos de
conservacion (por ejemplo, que la cantidad de liquido no cambia si se vierte
de un recipiente a otro de diferente forma). Su pensamiento se vuelve mas
estructurado y menos egocéntrico.

Etapa de operaciones formales (12 afios en adelante): EI pensamiento se
vuelve méas abstracto e hipotético. Los adolescentes pueden pensar en
términos de posibilidades y deducir problemas abstractos. La capacidad para
realizar operaciones mentales sobre proposiciones hipotéticas les permite
abordar problemas complejos y formular teorias.

Estas etapas reflejan el desarrollo progresivo del pensamiento y la cognicion
de los nifios, segin Piaget, quien creia que los nifios construyen activamente
su conocimiento a traves de la interaccion con su entorno.

En el contexto del nivel inicial, predominan las caracteristicas de la etapa
preoperacional, donde los nifios aprenden mediante la manipulacion de
objetos y la exploracion simbolica, elementos esenciales para estrategias
ludicas interculturales.

Por lo tanto, las estrategias ladicas interculturales disefiadas para la presente
tesis tienen como base en la teoria de Piaget el cual ha permitido que los nifios
aprendan de manera activa y participativa, respetando su etapa de desarrollo
cognitivo. Ademas, estas estrategias refuerzan la conexion entre el
aprendizaje y su contexto sociocultural, promoviendo un desarrollo integral.
Dentro de ese marco, Piaget (1973) especifico los importantes tipos de juego
para el desarrollo infantil, cada uno de los cuales se dominaran a medida que
los nifios crezcan y se vuelvan mas consientes.

Juego funcional o de ejercicio. El nifio realiza actividades motrices, mira
diferentes objetos y responde a los estimulos recibidos. Este tipo de juegos
promueven el desarrollo sensorial, la coordinacion de las habilidades motoras
gruesas y finas, el enfoque de la atencién en los objetos y la capacidad de

distinguir causa y efecto. El nifio simplemente lo hace por placer funcional.
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Algunos de los juegos que representan esta fase son correr, saltar, abrir o
cerrar cajas, encontrar objetos, lanzar objetos, tocar, emparejar, perforar, etc.
Juego de construccion. Surge desde el primer afio de vida, estimula la
motricidad fina, cuando el nifio puede coger un objeto pequefio, asimismo la
creatividad se pone de manifiesto con este tipo de juego, asi como la
ubicacion espacial, temporal y resolucion de problemas, perdura durante todo
el desarrollo del nifio junto al juego funcional. Algunas actividades que
realiza el nifio son: armar torres, apilar objetos o simplemente darles otros
usos a los objetos para realizar sus creaciones como coger una escoba y pensar
que es un caballo.
Juego simbdlico. "El juego tipico es uno de los tipos de entretenimiento que
incide positivamente en la mejora del proceso de aprendizaje de los nifios”
(Silva, 2010, p.17). El nifio retrata personajes de la vida misma y modela
situaciones cotidianas. Asi, mientras juegan, los nifios comprenden vy
absorben lo que ven, oyen y sienten, desarrollan la creatividad, el ingenio, la
imaginacion y la capacidad de convivencia con sus comparieros.
Juego de reglas. Este tipo de juego se da antes de los 6 afios. Piaget (1973)
sostiene que la regla incluye otra exigencia, que es la de ganar o perder, lo
que ayuda a equilibrar emociones con el paso de los afios. En esta etapa los
nifios aprenden a seguir reglas y regulaciones que se acuerda el juego en el
que quieren participar, reglas que pueden variar si todos estan de acuerdo,
aprenden a esperar turnos, creando en él, el sentido de tolerancia a la
frustracion, respeto por los demas. Algunos juegos tradicionales: mundo, las
escondidas, juegos de memorias, bingo, entre otros.

d. Teoria del aprendizaje significativo de Ausubel
La teoria del aprendizaje significativo de David Ausubel (1963) se centra en
coémo los estudiantes adquieren y retienen el conocimiento a traves de la
relacidn entre conceptos nuevos y estructuras cognitivas previas.
Segun Ausubel, el aprendizaje significativo ocurre cuando la nueva
informacion se conecta de manera logica y sustantiva con los conocimientos
que ya posee el estudiante, favoreciendo una comprension profunda y

duradera.
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Principios basicos del aprendizaje significativo

e Estructura cognitiva previa: La efectividad del aprendizaje depende de
los conocimientos previos del estudiante. Si estos son claros, organizados
y relevantes, facilitaran la incorporacion de nuevos conceptos.

e Anclaje de nuevos conocimientos: Los nuevos aprendizajes deben
relacionarse con conceptos existentes en la estructura cognitiva, lo que
genera conexiones significativas (Moreira, 2017).

e Disposicion para aprender: Es esencial que el estudiante tenga una
actitud receptiva y esté motivado para vincular la nueva informacion con
lo que ya sabe.

e Organizacion del material: El contenido debe ser presentado de manera
I6gica, jerarquica y progresiva para facilitar la asimilacion.

En el contexto educativo de la Institucion Educativa 278 "Chavini®, el

aprendizaje significativo se enriquecié al vincular los contenidos con los

saberes culturales y experiencias previas de los estudiantes. Por ejemplo,
estrategias ludicas interculturales que integran elementos propios de la cultura

Ashéninka que permitieron que los estudiantes asimilen conceptos

académicos de las areas correspondientes anclados en su contexto

sociocultural. Esto implica que las inclusiones de dindmicas culturales en

estrategias pedagogicas facilitan la conexidn entre el conocimiento previo y

los nuevos aprendizajes, promoviendo un aprendizaje mas profundo.

2.2.3. Estrategias ludicas

a. Definicion

Segun Cordova (2022), la estrategia del juego no solo es una herramienta
didéactica, sino también una actitud ante la vida cotidiana. En este enfoque, el juego
se entiende como un estado que trasciende el ambito de las actividades
estructuradas, ya que esta presente en el espacio cotidiano y se convierte en una
forma profunda de conexion con la vida. A través de las actividades simbdlicas e
imaginativas del juego, los individuos, especialmente los nifios, experimentan
alegria y relajacion. Este tipo de juego no se limita a la recreacion, sino que se
convierte en un medio para explorar, aprender y adaptarse a su entorno de manera

ludica y significativa.
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De acuerdo con esta perspectiva, el juego no solo es un vehiculo para el
desarrollo de habilidades cognitivas y sociales, sino que también es una forma de
vivir y experimentar el mundo de manera creativa y libre. Las actividades ltdicas
permiten la expresion y el ejercicio de la imaginacion, y su funcion va mas alla
del entretenimiento, favoreciendo el bienestar emocional y la integracion de
aprendizajes en un contexto menos rigido y mas flexible.

Se puede decir que las estrategias de juego son actividades estructuradas,
técnicas, dinamicas, ladicas, con fines didacticos, generalmente realizadas en el
aula, especialmente en espacios abiertos, porque como expresion seria mejor
desarrollar un juego didactico como mencionan (Bento & Guisela. 2017)

De igual manera, Romero & Ramos (2017) mencionan que: la ludica es
una condicion, una inclinacion de un organismo hacia la vida para las revistas. Es
una forma de estar en la vida y de correlacionarse con ella en este ambiente y su
contexto habitual cuando uno se divierte, se divierte, se acompafa de distension,
provocada por acciones simbolicas y genial con el juego.

Por otro lado, Rodriguez. (2013) sefiala que “Las estrategias ltdicas para
visualizar los juegos tradicionales en el desarrollo de habilidades en una sociedad
del conocimiento”. (p. 24).

Asimismo, Piaget (1968) agrega que “el juego en si mismo es un acto
intelectual, porque su organizacién es similar a la del pensamiento, con la gran
diferencia de que un juego es un fin en si mismo, mientras que una accion busca
alcanzar una meta”

Vygotsky (1984) en la que manifiesta que “el juego es el motor del
desarrollo del nifio, porque crea una zona de crecimiento inmediato donde el
aprendizaje ocurre todo el tiempo”

Asi también, segun Dewey citado en Sabariz (2018) donde se menciono
que: el jugar es tan serio para el nifio como el trabajo para un adulto, claramente
no en el sentido de destruir la espontaneidad o restringir la libertad, sino serio en
el sentido de que atrae toda la atencion del nifio. EI momento es la punica realidad
que existe. (p.135)

Aqui Dewey afirma que el nifio debe poner toda su atencion en el juego,
tratarlo con seriedad, darle toda su atencion, darle la misma seriedad que al trabajo
del adulto.
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b. Funcidn de las estrategias ludicas

Huizinga, Joseph. (2003) sostiene que la funcidn de las estrategias ludicas
es: desarrollar entusiasmo y emocion dentro de ciertos limites, ya sea un simple
momento de una divertida fiesta escolar o una situacion mas competitiva donde
las limitaciones de espacio del juego son a menudo incluso mas estrictas y claras
que el limite de tiempo. (Pag.23).

c. Importancia

El proceso de ensefianza — aprendizaje y su mejora dependen en gran
medida de las estrategias ludicas, por lo que son imprescindibles en el escenario
educativo. A través de estrategias creativas, los estudiantes pueden desarrollar sus
habilidades, talentos y destrezas utilizando varias inteligencias. Ademas, otorgan
igualdad de oportunidades y condiciones para la ejecucion de las actividades
sugeridas por el docente, ya que todos estan involucrados en el juego.

La actividad ludica puede ayudar a los nifios y nifias a comprender el
entorno que los rodea, pero también debe considerar su contexto, razonamiento y
otros factores. Su personalidad inspiradora, innovadora y gentil es el resultado de
su ética de trabajo. La educacion de la primera infancia concede gran importancia
a las actividades agradables. Las acciones mencionadas requieren el
acondicionamiento de tiempo y espacio, asi como la disposicién y preparacion de
los materiales para uso. (Dolores, 2016).

El mimo autor, sostiene que, las actividades Iudicas en los preescolares
son tan importantes para el mejor desarrollo de su aprendizaje que se convierten
en actividades rutinarias y cotidianas, la mayoria de las cuales se inician en el
contexto familiar y son seguidas por la préctica y realizacion de actividades
establecidas, que se dice que son enfatizadas por etapas preescolar. (p.23).

Minerva (2002) afirma que: El juego es considerado una actividad popular
y ha utilizado por todas las razas, épocas y circunstancias de vida. También se
debe tener en cuenta que el juego mejora el aprendizaje en todas las situaciones.
En ese sentido, los docentes necesitan actualizar por completo sus métodos de
trabajo, como crear juegos interesantes para reforzar en pensamiento en los ritmos
que los estudiantes han aprendido.

Por otro lado, Gongora & Cu Balan (2007) ademas los autores encontraron

que los estudiantes se sentian motivados en el aula siempre que estuvieran en un
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ambiente activo, emocionante y divertido, se sintieran mas relajados y mas
comprometidos, desarrollar sus actividades, como matemaéticas y lenguaje, para
que puedan discernir estrategias educativas en el proceso de ensefianza vy
aprendizaje.

Los fundamentos de las estrategias lGdicas se centran en suscitar la
capacidad intelectual, fomentar la capacidad de investigacion, promover la
colaboracion y cultivar la identidad cultural. En relacion al principio de la
capacidad intelectual, se enfatiza en el desarrollo y mejora de la capacidad del
nifio para comprender conocimientos, lo cual conduce a una mayor madurez y
profundizacién en sus conocimientos. Es valioso destacar que, para todo ser
humano es inevitable percibir la emocién placentera asociada al juego. Asi pues,
es principal no confundir el concepto de ludica con el de juego, ya que, aunque el
juego puede ser ludico, no todos los juegos cumplen con esta caracteristica. Lo
ludico se considera como una magnitud del desarrollo personal y humano,
formando parte de la persona y enriqueciendo o empobreciendo su desarrollo
intelectual.

Las estrategias ludicas se caracterizan por promover la autonomia y la
libertad en la ejecucion de las diferentes actividades. Permiten a los estudiantes
planificar las acciones de acuerdo a sus propios acontecimientos, lo que les ayuda
a comprender su realidad e intensificar su identidad en relacion a la sociedad que
les rodea. También, estas estrategias fomentan el proceso de socializacion,
permitiendo a los estudiantes compartir sus ideas con el resto de sus comparieros
y lograr una integracion efectiva dentro del equipo de trabajo.

Segun Decrory (2017), determina como caracteristicas de las estrategias ludicas,

las siguientes:

e Despiertan el interés del alumno y lo orientan hacia un aprendizaje
caracteristico.

e Contribuyen al desarrollo de la independencia de los estudiantes ya que los
guian para tomar decisiones y seguir reglas.

e Animan a los nifios a participar. Las diferentes actividades para realizarlo
requieren la cooperacion y el apoyo de muchos nifios diferentes que se

desarrolle de manera efectiva.
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Tienen una finalidad pedagdgica, por lo que deben apegarse a normas y

principios de ensefianza, asi como temas especificos.

Alegre y Bujaico (2021) destacan varias caracteristicas fundamentales de las

estrategias del juego que refuerzan su importancia en el proceso de aprendizaje y

desarrollo de los estudiantes. Algunas de estas caracteristicas incluyen:

Son una fuente de alegria y emocidn: se asocia a menudo a la experiencia de
placer con satisfaccion emocional. Al observar a los participantes en el juego,
podemos decir que el juego tiene sentido.

Ellos mismo establecen, es decir, el juego debe ser divertido de jugar.

Bueno para aprender: ya que esta alegria estd presente desde una edad
temprana, por lo tanto, si los nifios son estimulados por varios juegos, los nifios
creceran significativamente.

Los juegos funcionan como una via de expresion, permitiendo a los nifios
comunicar sus emociones, sentimientos, necesidades y vivencias cotidianas.
Ademaés, son elementos clave en las actividades educativas y recreativas, ya
que fomentan el desarrollo de la confianza, la autonomia y el fortalecimiento

del caracter en los nifios.

d. Clasificacion de las estrategias ludicas

Por otro lado, Sullén (2019) la propuesta de clasificacion de las actividades

recreativas se detalla a continuacion:

Juegos psicomotores: Estos son juegos que desarrollan el potencial fisico de
los nifios, desarrollan la motricidad gruesa y hallan el equilibrio. El éxito y
desarrollo psicomotor de los nifios puede verse influenciado por factores
internos como el desarrollo del sistema nervioso y la fuerza de los musculos,
cuando son pequefios han demostrado su potencial fisico, desarrollan la
motricidad gruesa y encuentran el equilibrio. Las personas y objetos que rodean
al nifio son importantes en su transformacion ya que es una accion consiente,
natural.

Juegos sensoriales: En estos juegos, las emociones se utilizan principalmente.
Son especialmente beneficiosos cuando los sentidos y la sensibilidad
perceptiva estan estimuladas. La calidad de estimulacion que recibira un
alumno de su entorno y las personas que se encarguen de cuidarlo determinaran

coémo se desarrolla su cerebro. La abundancia de estimulos apropiados en
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términos de intensidad, frecuencia y duracion, contribuye a la salud del
cerebro.

e Juegos manipulativos: es el contacto directo que se produce al realizar estas
acciones como empujar, sujetar, levantar, agarrar, golpear, girar. Los juegos de
manipulacion ayudan a los nifios a desarrollar su percepcion tactil mientras
participan en diferentes actividades. Por ejemplo, para realizar estos
movimientos se requieren materiales como botones, sellos, herramientas de
plastico, moldes y tuercas y pinzas.

e Los juegos de imitacion: consisten en que los estudiantes intentan representar
o simular comportamientos de los adultos. Para ello, deben adquirir habilidades
como el desarrollo del sentido auditivo, la capacidad de discernir y la memoria,
lo que les permite reaccionar adecuadamente a los gestos de los adultos.

e Juegos de simbolizacion: este juego comienza en algin momento entre los 2
y los 6 — 7 afios. Desde temprana edad en adelante, los nifios imitan y expresan
las actividades diarias las actividades (comer, beber, dormir). Desarrolla la
imaginacion, posturas de juego y gestos para proyectar acciones simbdlicas
sobre objetos y otras cosas en etapas posteriores. Logre una mejor comprension
de los roles sociales y aprender a controlar sus emociones.

e Los juegos de dramatizacion permiten a los nifios expresar libremente su
espontaneidad a través de historias dramaticas. En un mundo donde la fantasia
y la realidad a menudo se mezclan, estos juegos ofrecen un espacio adecuado
para ellos. Durante la actividad, las formas de expresion se integran en una
representacion teatral. En la educacion, el juego draméatico cumple una funcion
esencial, ya que fomenta la imaginacién, desarrolla habilidades linguisticas y
favorece las relaciones e interacciones sociales entre los nifios.

Segun Moratalla & Carrasco (2019). Entre las ventajas menciona:

Participacion: es un requisito para el desarrollo adecuado de un nifio que es

esencial para su establecimiento y debe cumplirse; negarse a participar impide el

desarrollo adecuado y genera dependencia. (p.12).

Dinamismo: Generalmente las actividades ladicas tienen un principio y un final.

Ademas, el juego estd en movimiento desarrollandose y participando en la

dindmica de los eventos técnicos. (p.12).
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Entretenimiento: Los estudiantes encuentran lo atractivo, las habilidades y
destrezas a través del juego integran sus conocimientos y dominan sus emociones
de manera mas efectiva, lo que les permite desarrollar procesos de interaccion
preferibles con sus pares. (p.13).
Interpretacion de papeles: Cada estudiante debe asumir un rol especifico durante
su participacion, ya sea de manera improvisada o siguiendo las indicaciones del
docente y ser responsable durante su participacion, ya sea de forma improvisada
0 en base a las directrices del docente. (p.13).
Competencia: No hay juego sin competencia, porque a través de la competencia
que el juego se convierte en una actividad autbnoma y dindmica, que exige al
alumno el uso de todo su potencial fisico e intelectual. (p.14).
Juegos psicomotrices: Con estos tipos de juegos los nifios descubren sus
probabilidades corporales, aumentando su motricidad y manteniendo el equilibrio
en sus movimientos. Esta técnica para el crecimiento y la maduracion, asi como
una comprension global e integrada consistente del nifio, los individuos y los
objetos de su distribucion, el avance de los sentidos del infante o funciones
sensitivo-perceptivas es esencial tal como precede a la progresion de las acciones
consensuadas. (Arraez, 2019).
Juegos sensoriales: Se utilizan los sentidos, estdn encantados exclusivamente
cuando la impresionabilidad y la adquisicion a través de los sentidos no se
promueven ampliamente, y si hacemos caso omiso de las evocaciones y
experiencias que nos proporcionan, nos decepcionaremos. (Navajas, 2016).
Juegos manipulativos: Participan en operaciones tales como controlar, apoyar,
someter y engarzar. Este juego fomenta la sensacién y la verificacion perceptibles,
lo que requiere componentes Unicos relacionados con funciones a pequefia escala.
Para llevar a cabo estas acciones se requieren materiales como recadero, aguja y
mecanismos hechos de plasticos. (Rubio, 2018).
Del mismo modo, Monteagudo (2021) menciona que hay cuatro dimensiones
destacables para el estudio de las actividades ludicas:
1) Una primera dimension de juego funcional, lo cual implica que, el estudiante
utiliza objetos mecanicos en sus juegos, también que experimente con nuevos

movimientos corporales y gane control motor.
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2) Una dimension de juego de construccion, que implica tener conciencia al
momento de ubicarse, coordinacion motora fina y conocimiento matematico.

3) Una dimensién del juego simbolico involucra el uso de la fantasia,
favoreciendo el desarrollo del lenguaje, la creatividad y la libertad en los
nifios.

4) Por otro lado, una dimension del juego de reglas se refiere a la comprension
de las normas del juego, promoviendo la cooperacion y la autorregulacion
entre los participantes.

2.2.4. Estrategias ludicas interculturales
Definicion

Estrategias ludicas interculturales son enfoques pedagdgicos que
integran actividades de caracter lddico (juegos, dindmicas, actividades
creativas y recreativas) con una perspectiva intercultural, buscando promover
el aprendizaje significativo mientras se valoran, respetan y reconocen las
diferencias culturales de los participantes. Estas estrategias no solo se centran
en el desarrollo de habilidades cognitivas, sociales y emocionales, sino
también en fortalecer la convivencia armonica y el respeto mutuo en contextos
culturalmente diversos.

Por lo tanto, las estrategias lGdicas interculturales constituyen
herramientas clave para la educacion en contextos multiculturales, ya que
combinan el poder del juego con el respeto y la valorizacion de la diversidad
cultural, formando ciudadanos empaticos, criticos y globales.

a. Caracteristicas
Enfoque cultural: Incorporan elementos propios de las culturas involucradas,
como juegos tradicionales, relatos orales, musica, danzas, simbolos y practicas
ancestrales.

Participacion activa: Los estudiantes son protagonistas, interactuan y
aprenden a través de experiencias vivenciales que refuerzan la identidad
cultural y la empatia hacia otras culturas.

Perspectiva inclusiva: Fomentan el respeto y la equidad, promoviendo una

educacion que valore todas las cosmovisiones, lenguas y saberes.
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Aprendizaje significativo: Conectan los contenidos educativos con las
experiencias culturales de los estudiantes, facilitando una mayor comprension
y motivacion.
Desarrollo integral: Contribuyen al fortalecimiento de competencias
cognitivas (resolucion de problemas, pensamiento critico), emocionales
(autoestima, respeto), y sociales (comunicacion, trabajo colaborativo).
Importancia

Las estrategias ludicas son fundamentales no solo para ensefiar
contenidos, sino también para desarrollar competencias integrales en los
estudiantes. Ademas, podemos resaltar los siguientes aspectos:
Facilitan el aprendizaje significativo: Vinculan los contenidos con
experiencias practicas y emocionales, ayudando a los estudiantes a
comprender y retener conceptos.
Promueve la motivacion y el interés: El juego transforma el aprendizaje en
una actividad atractiva, reduciendo la monotonia y aumentando la
participacion activa.
Desarrollan habilidades cognitivas: Potencian el pensamiento critico, la
creatividad, la resolucion de problemas y la toma de decisiones.
Fomentan el trabajo colaborativo: A través de dindmicas grupales, mejoran las
habilidades sociales, como la comunicacién, el respeto y la cooperacion.
Respetan la diversidad cultural: Las actividades ludicas pueden adaptarse a
contextos interculturales, promoviendo la inclusion y el respeto por las
diferencias.
Refuerzan habilidades motoras y emocionales: En niveles iniciales, ayudan
al desarrollo psicomotor; en general, contribuye a la gestion emocional vy al
manejo del estrés.
Establecen ambientes positivos: Generan espacios donde el aprendizaje se
asocia con el disfrute, fortaleciendo la autoestima y la confianza.
Estrategias ladicas interculturales y su importancia en la
retroalimentacion en educacion inicial

Las estrategias ludicas interculturales en la educacion inicial son
herramientas clave para promover el respeto y la valoracion de la diversidad

cultural desde los primeros afios de formacion.
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Actividades como los juegos tradicionales, los cuentacuentos culturales y las
canciones bilinglies permiten a los nifios conocer y apreciar distintas
tradiciones, lenguas y costumbres.

Por ejemplo, incluir rondas en idiomas originarios como el quechua o
el Ashéninka no solo fomenta la identidad cultural, sino también la
adquisicion de habilidades linguisticas en un entorno lddico y significativo.
Estas estrategias fortalecen la interaccion entre nifios de diferentes contextos
culturales, favoreciendo la inclusion y la empatia.

La retroalimentacion en nifios de inicial, al combinarse con estrategias
Iudicas, se convierte en un proceso accesible y motivador. A través del uso de
titulos, personajes o dinamicas de juego, los docentes pueden brindar
comentarios positivos y sugerencias de mejora de una manera comprensible y
atractiva.

Por ejemplo, un titulo puede "felicitar" a un nifio por sus logros o
"sugerir" como mejorar, generando confianza y motivacion. Ademas, la
retroalimentacion puede ser visual, utilizando murales o tarjetas de logros que
reflejen los avances de los nifios, lo que refuerza su autoestima y compromiso
con el aprendizaje.

La combinacion de estrategias ludicas interculturales con una
retroalimentacion adecuada no solo favorece aprendizajes significativos, sino
que también crea un ambiente educativo inclusivo y respetuoso.

Estas practicas ayudan a los nifios a desarrollar competencias sociales,
cognitivas y emocionales mientras fortalecen su identidad cultural y su aprecio
por la diversidad. De este modo, se sientan las bases para una educacion
integral y enriquecedora.

Procedimientos

Para  aplicar estrategias  lGdicas  interculturales  en la
retroalimentacién en nifios de inicial, un procedimiento efectivo es utilizar la
dindmica del "Titere Sabio". Este titulo, que representa una figura cultural
(como un personaje tipico de una comunidad), puede dar comentarios sobre
las actividades realizadas. Por ejemplo, el titulo felicita a los nifios por su
participacién en un juego tradicional y sugiere cdmo pueden mejorar, siempre

en un tono amistoso y accesible. Este enfoque no solo motiva a los nifios, sino
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que también refuerza la conexion con los valores y costumbres de su entorno
cultural.
Otra estrategia es implementar el "Juego de Reconstruccion Cultural™.
Tras contar una historia o realizar un juego con raices culturales, los nifios
reconstruyen el relato afiadiendo sus propias ideas. Durante el proceso, el
docente da retroalimentacion al destacar su creatividad y sefialar elementos
importantes de la tradicion que deben respetarse. Este método fomenta el
pensamiento critico, la creatividad y el respeto hacia las diversas culturas.
Ademas, se pueden emplear tarjetas de logros interculturales. Estas
tarjetas, decoradas con simbolos de las culturas trabajadas (como tejidos o
figuras tradicionales), se entregan al final de las actividades. En ellas, el
docente escribe frases motivadoras que resaltan lo aprendido y sugieren como
seguir mejorando. Este procedimiento refuerza los logros de forma visual y
conecta el aprendizaje con elementos culturales significativos.
Por Gltimo, el "Circulo de Saberes" es una préctica poderosa. Después de una
actividad, los nifios se retinen en circulo para compartir lo que aprendieron. El
docente retroalimenta sus respuestas destacando lo positivo y proponiendo
mejoras en un ambiente de dialogo y respeto. Este enfoque intercultural no
solo refuerza los aprendizajes, sino que también fomenta la comunicacion y el
trabajo colaborativo entre los nifios.
2.2.5. Retroalimentacion
a. Definicion

Segin Quezada y Salinas (2021) menciona que “el sentir de estudiantes
y docentes sobre este proceso, asi como las actividades que lo promueven, con
el objetivo de proponer un modelo de retroalimentacion” (p.225)

Segun Quezada y Salinas (2021) menciona que “la eficacia de la
retroalimentacion es valorado de forma diferente por docentes y dicentes,
asociandola al mejoramiento tendiendo a subestimar el convenio del otro con la
practica”. (p.244)

Para Valdivia (2014) menciona que: la retroalimentacion es la habilidad
para determinar cuanto éxito se logré al completar una tarea, tolerar la

identificacion de los obstaculos y dificultades que deben superarse para lograr el
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objetivo de aprender, esta informacion también ird acompafiada de una
calificacion de un puesto especifico de progresion en la actividad de aprendizaje

Indistintamente, Wilson (2002) propone la retroalimentacion a través de
la Piramide lo siguiente:

En el apartado anterior se describen dos tipos de realimentacion formal e
informal, en los comentarios informales no se asigna ninguna calificacion en
cambio, es una conversacion con el maestro o una aclaracion de un maestro o un
comentario de los padres. Este tipo de retroalimentacion resulta ser mas efectiva
que la formal, ya que permite al estudiante reflexionar sobre lo que esta
ocurriendo y buscar formas de mejorarlo. Ademas, en el nivel intermedio de la
pirdmide, la retroalimentacion puede manifestarse de diversas maneras: verbal,
cuando se utilizan expresiones orales; no verbal, mediante gestos como
movimientos de cabeza o expresiones faciales que comunican algo; escrita, al
hacer anotaciones o escribir mensajes a los estudiantes; y actuada, cuando se
lleva a cabo algun procedimiento o se manipulan materiales para transmitir un
mensaje. En cuanto a las fuentes de retroalimentacion, los maestros, los
estudiantes y la comunidad en la que viven los estudiantes se encuentran en la
seccion inferior de la piramide.

Segln Arjona (2015) menciona: La realimentacion extrinseca, o
aumentada, se refiere a la informacion sensorial que se produce cuando se realiza
un movimiento y el practicante percibe la realimentacion que se origina
directamente de fuentes distintas al cuerpo del sujeto, como la que puede
proporcionar, se origina directamente en fuentes distintas al cuerpo del sujeto,
como la que puede proporcionar en entrenador, un juez, espectadores o algln
dispositivo tecnoldgico como una camara.

También se considera la retroalimentacion oral, escrita o ambas a la vez.
Minedu (2020), “asume la oral muy beneficiosa porque se da de manera directa,
cara a cara, fluida, se interactla docente y dicente, también se enriquece con los
gestos y silencios”.

Las estrategias para su uso en el aula son muy efectivas para lograr
mejores resultados de aprendizaje, segun Ferris y Hedgcock (1998) a quienes
hacen referencia Campos y Paz (2015, p. 17) destacan dos importantes

estrategias de retroalimentacion: “cudndo se observa que el hablante se
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equivoca, tiene que abordar preguntas para que sean conscientes de sus errores
y mejoren”.

Como declarado por el autor Brookhart (2008, p. 6) “la retroalimentacion
es un componente crucial de la evaluacion formativa y en consecuencia el autor
debe analizar en términos de estrategias para retroalimentar de la mejor manera”.

De igual manera, el Ministerio de Educacion (2017) menciona: que la
retroalimentacion segun el desempefio docente diferencia el siguiente tipo de
retroalimentacion difiere segun el rol docente, siendo el primer tipo reflexivo o
por descubrimiento, que se enfoca en ayudar a los estudiantes a tomar conciencia
de su propio aprendizaje e identificar sus propios éxitos y fracasos; el segundo
tipo es un ensayo descriptivo, que se establece para brindar a los estudiantes la
informacidn préactica que necesitan para mejorar su trabajo, destacando lo que se
ha logrado o no y luego sugerir que se podria hacer para mejorar; el tercer tipo
es elemental, que solo intenta determinar su la respuesta o el proceso del
estudiante es exacto o completamente inexacto.

Tanto los comentarios orales como los escritos son aceptables por parte
del maestro. Segun el Ministerio de Educacién (2016), existen dos formas
principales de proporcionar retroalimentacion: una es cuando se escriben
preguntas en los trabajos, lo que permite que el estudiante reflexione sobre si su
respuesta es correcta y, de ser necesario, reescriba el texto (p. 19).

La otra forma es la retroalimentacion oral, que se describe como una
conversacion amistosa sobre las acciones que se deben tomar para alcanzar la
meta establecida, planteando preguntas y ofreciendo respuestas hasta lograr el
objetivo deseado (p. 24).

Con respecto a las dimensiones de la retroalimentacion, comprenden de
dos dimensiones, la primera que son las estrategias que tienen en cuenta cuatro
factores: cantidad, tiempo, audiencia y modo; le segundo son los contenidos que
versan sobre las actividades que realiza el docente para realizar las devoluciones
a los estudiantes entre lo que se encuentran las evaluaciones de las personas, los
productos y los procesos de aprendizaje. (Anijovich, 2020).

Anijovich (2019) menciona lo siguiente: Aborda los modos de
retroalimentacién, como hacer preguntas que intenten proporcionar

retroalimentacion para que los estudiantes revisen y reflexionen sobre sus tareas
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completadas; ademas, cuando los estudiantes describen su trabajo basandose en
descripciones de lo que pueden haber hecho; asimismo, valorar los avances y
logros al relacionar los avances con la produccién y los resultados vincular los
comentarios con los objetivo de aprendizaje para que los estudiantes puedan
comprender como progresa el aprendizaje, ofrecer sugerencias para ayudar a
cerrar la brecha entre la fase inicial y los objetivos de aprendizaje, y en final
brindando tutoria cuando el maestro ayuda, acompafia a los estudiantes a medida
que avancen mas alla de la etapa inicial de aprendizaje hasta lograrlo.

De acuerdo con la importancia de la retroalimentacion, Castro C. y
Moraga A. (2020) afirman que es un componente crucial del aprendizaje de los
estudiantes porque proporciona informacion sobre sus logros, avances y desafios
en el proceso de aprendizaje; identifica las debilidades y ayuda a convertirlas en
fortalezas y permite a los estudiantes integrar sus conocimientos previos con su
nuevo aprendizaje basado en el tipo de retroalimentacion que reciben de los
maestros. Papel significativo en el proceso de aprendizaje de los estudiantes, ya
que analiza el desempefio y brinda informacion sobre logros y procedimientos,
permitiendo mejorar las debilidades y sirviendo de apoyo a las fortalezas.

“La retroalimentacion permite que el estudiante participe de su propia
evaluacion, construya su aprendizaje, se halle inmerso en distintas actividades
de manera directa o indirecta, crean en lo que estan realizando e interioricen sus
resultados”. (Osorio y Lopez, 2014).

Con el objetivo de analizar los procesos de aprendizaje que desarrollan
los estudiantes, Anijovich (2010) menciona cuatro caracteristicas clave de la
retroalimentacion. La primera consiste en trabajar a partir de situaciones pasadas
para planificar acciones futuras, permitiendo que los estudiantes comparen su
desempefio previo con el actual. La segunda caracteristica sefiala que la
retroalimentacion debe fomentar el protagonismo de los estudiantes,
permitiéndoles actuar segun su propio juicio, lo que exige al docente ofrecer
informacién clara. La tercera se refiere a que, durante el proceso de
retroalimentacion, se debe centrar en la habilidad de comunicar y entender las
ideas de manera ldgica, promoviendo el aprendizaje y la comprension, y
potenciando tanto el conocimiento como la sensibilidad del entorno. Finalmente,

la cuarta caracteristica destaca que la retroalimentacion debe ser continua, guiada
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por la Idgica, y estar orientada al aprendizaje y la comprension a lo largo del
tiempo, de manera consciente sobre los procesos realizados.
Estrategias Ludicas
Las estrategias Iudicas son series de actividades que comprenden en
juegos educativos, dinamicas en grupo, dramas, juegos de mesa y todos estos
aprendizajes las usa el docente para que los aprendizajes sean intensificados, los
conocimientos, las habilidades ya sea dentro o fuera del aula.
b. Importancia de la retroalimentacion
A lo largo de todo el proceso de aprendizaje se da retroalimentacion
formativa, se brinda retroalimentacion a los estudiantes en funcién de la
evidencia que brindan en forma de productos o acciones que realizan en diversos
contextos en base a la evidencia que proporcionan en forma de productos o
acciones hacer varios contextos. A través de estos, es posible inferir que se ha
aprendido, el nivel de competencia alcanzado en relacion con los objetivos de
aprendizaje, inferir, asi como también, como se ha aprendido el nivel de
competencia alcanzado en relacion con los objetivos de aprendizaje establecidos
asi como la forma que se ha aprendido. Simplemente sucede en ciertos
momentos, es un proceso constante de crecimiento que es esencial tanto para
profesores como los estudiantes, no hay lugar para el deterioro en el
reconocimiento y la evaluacion. Uno debe centrarse en sefialar errores y
degradar, suscitar sentimientos positivos al respecto y fomentar la motivacién
intrinseca.
c. Dimensiones de la retroalimentacion
Retroalimentacion reflexiva
Funda en guiar a los estudiantes para que ellos mismos sean quienes
encuentren de qué manera aprender, para que reflexionen de su propia forma
de razonar y conocer sus errores.
Retroalimentacion elemental
Solo declarar si algo es verdadero o falso; no se proporciona ninguna
otra informacion para determinarse la respuesta.
Retroalimentacion descriptiva
Como bien su nombre lo menciona, el docente brinda

recomendaciones al estudiante oportunamente para poder mejorar su trabajo
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encargado. En este tipo de retroalimentacion el docente muestra diversas
estrategias para que el estudiante pueda hallar una establecida respuesta ante
la situacion establecida.

La importancia de la retroalimentacion en el aprendizaje infantil

La retroalimentacion es fundamental en el aprendizaje infantil, ya que

permite que los nifios comprendan lo que han logrado y como pueden mejorar.
A través de comentarios especificos y constructivos, se refuerzan sus logros y
se corrigen errores de manera positiva, lo que fomenta su confianza y
motivacion para seguir aprendiendo. Este proceso ayuda a los nifios a sentirse
valorados y comprendidos, creando un ambiente seguro para explorar y
desarrollar nuevas habilidades.
Ademas, la retroalimentacion fomenta la autorregulacion del aprendizaje, ya
que permite gue los nifios reflexionen sobre sus acciones y tomen conciencia
de sus fortalezas y areas para mejorar. Cuando se da en un contexto ladico y
adaptado a su nivel de desarrollo, los nifios pueden internalizar los
aprendizajes de manera mas efectiva, estableciendo conexiones significativas
con lo que han experimentado.

En el caso del aprendizaje infantil, la retroalimentaciéon no solo
refuerza conocimientos, sino que también contribuye al desarrollo de
habilidades socioemocionales. Cuando los docentes y cuidadores valoran los
esfuerzos de los nifios y los guian con empatia, se promueve una autoestima
positiva y una actitud abierta hacia el aprendizaje. Por lo tanto, la
retroalimentacion es una herramienta clave para garantizar un desarrollo

integral en los primeros afios de vida.
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3.1.

3.2.

CAPITULO I11
METODOLOGIA DE INVESTIGACION

Nivel de investigacion

En relacion con el nivel de investigacion, corresponde al tipo explicativo. Segun
Arias (2011), las investigaciones explicativas tienen como objetivo principal identificar
y establecer relaciones causales (causa-efecto) entre los fendmenos estudiados, con el fin
de comprender los motivos o razones detras de ciertos eventos o comportamientos. Este
tipo de investigacion emplea principalmente la prueba de hipétesis, la cual permite
verificar las relaciones causales propuestas, a través de un analisis riguroso de variables
y factores implicados. En este proceso, se hace uso de métodos experimentales para
examinar las causas que originan los efectos observados. Los hallazgos derivados de
investigaciones explicativas contribuyen a la construccion de un conocimiento profundo
y detallado, constituyendo aportes significativos a la comprension y explicaciéon de los
fendmenos en estudio.
Tipo de investigacion

Por su naturaleza, el tipo de investigacion es aplicado. Segun Cordero (2009), en
la investigacidn aplicada se prioriza la utilizacidn préactica de los conocimientos con el fin
de beneficiario a los colectivos involucrados en el desarrollo social, contribuyendo asi al
bienestar general. Ademas, esta modalidad de investigacion permite la generacion de
nuevos conocimientos que enriquecen y expanden el campo de la disciplina en cuestion,

particularmente en lo que respecta al control y la mejora de procesos.

53



3.3. Disefio de investigacion
El disefio de investigacion utilizado es el preexperimental de un solo grupo con
pre y postest. Este disefio se caracteriza por la aplicacion de mediciones antes y después
de la intervencidn, con el fin de evaluar los efectos de la variable independiente sobre la
dependiente en un solo grupo de participantes.
“El disefio preexperimental es aquel en el cual se observa el efecto de una variable
independiente en un solo grupo, sin la inclusién de un grupo de control, lo que limita las

conclusiones sobre causalidad” (Hernandez Sampieri, 2014, p. 123).

Esquematicamente el disefio es:

GE: 01 X Oz

Donde:

GE: grupo experimental

X: aplicacion de la variable independiente
O3, O2: pretest y postest

3.4. Poblacion y muestra
3.4.1 Poblacién
Segun Lilia C.F.A. (2015), la poblacién se define como "un conjunto completo de
unidades analiticas a examinar, que pueden ser grupos de personas, objetos, elementos o
fendmenos que comparten una caracteristica susceptible de ser estudiada”.
En este estudio, la poblacion estuvo compuesta por todos los estudiantes del nivel

inicial matriculados durante el periodo lectivo 2024.

Tabla 1 Poblacién de estudio

Poblacion de estudio

Varones Damas
Edades : i
Ni % ni %
4 anos 7 43.75% 11 52.38%
5 afos 9 56.25% 10 47.62%
TOTAL 16 100% 21 100%

Fuente: Siagiee - 2024
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3.1.1. Muestra

Segln Lopez (2004), la muestra en una investigacion se refiere a un
subconjunto o area especifica de la poblacion o del mundo en estudio. Su seleccion
implica métodos y formulas ldgicas, los cuales se detallaran posteriormente, con

la finalidad de que sea una parte representativa de la poblacion.

Para el siguiente estudio se utilizo el muestreo censal, los mismos que
estuvieron conformados por los estudiantes del nivel inicial matriculados durante
el periodo lectivo 2024 en la Institucion Educativa 278 “Chavini”, Pangoa —

Satipo, sumando un total de 37 estudiantes.

“El muestreo censal implica la recopilacion de datos de toda la poblacion,
lo que permite obtener informacidon completa y precisa, pero a menudo requiere

una gran cantidad de tiempo y recursos” (Hernandez Sampieri, 2014, p. 234).

Tabla 2 Muestra de estudio

Edades Ni %

4 anos 18 48.7%
5 afnos 19 51,3%
Total 37 100%

Nota: elaborado por la tesista

En la tabla N° 2 se presenta la muestra de estudio, conformada por nifios
de 3, 4 y 5 afios de edad de la Institucion Educativa 278 “Chavini” en el Distrito
de Pangoa — Satipo, con un total de 37 estudiantes. Esta distribucion permite
analizar las caracteristicas y necesidades de cada grupo para orientar las

estrategias ltdicas de manera mas efectiva y pertinente.

3.5. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

3.5.1. Técnicas

Para la recoleccion de datos en la presente tesis se utilizo la observacion
con sus respectivos procedimientos; donde se define como "una técnica que
permite registrar de manera sistematica los comportamientos, interacciones y
eventos tal como ocurren en su entorno natural, con el fin de analizarlos e

interpretarlos” (Hernandez Sampieri, 2014, p. 389).
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3.5.2.

Instrumentos

En lo que respecta a los instrumentos de recoleccion de datos se utilizd
la prueba pedagdgica que son considerados como: “instrumentos disefiados para
medir el nivel de aprendizaje o desarrollo de habilidades especificas en los
estudiantes, permitiendo evaluar de forma objetiva su rendimiento académico
(Anastasi & Urbina, 1997).

La prueba que se aplico esta constituida por (20) items los mismos que
fueron aplicados en el pre y postest. Es decir, las pruebas han permitido evaluar
la retroalimentacion en general y en sus dimensiones para el cual se han disefiado
convenientemente medir la capacidad de los estudiantes para recibir, procesar y

aplicar comentarios constructivos de acuerdo al area y tema desarrollado.

El instrumento fundamental utilizado para la recoleccion de datos fue el

Cuestionario de retroalimentacion en estudiantes de educacion inicial.

Tabla 3 Ficha técnica del cuestionario

Aspecto Descripcion

Nombre del | Cuestionario de Retroalimentacion Descriptiva
instrumento

Objetivo Evaluar la retroalimentacion en nifios de 4 y 5 afios

Tipo de instrumento | Cuestionario estructurado

Dimensiones e Retroalimentacion Reflexiva
e Retroalimentacion Elemental

¢ Retroalimentacion Descriptiva

Escala de medicion Valoracion: 1 (nunca), 2 (rara vez), 3 (a veces), 4

(frecuentemente), 5 (siempre)

Poblacion Estudiantes del nivel inicial, Institucién Educativa
278 “Chavini”, 2024

Validez Validacion por juicio de expertos (Escobar-Pérez &
Cuervo-Martinez, 2008)
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Confiabilidad Alfa de Cronbach > 0,80 (prueba piloto)

Procedimiento  de | Aplicado de forma individual en un entorno

aplicacion supervisado por el investigador.
Tiempo estimado 60 minutos
Autor Castafieda Arteaga Britney Yuvaly

Fuente: Elaborado por la autora
3.5.3. Validez del instrumento

Para la validacién del instrumento denominado cuestionario de
retroalimentacion en estudiantes de educacion inicial se utilizé la técnica del
juicio de expertos. La validez por juicio de expertos es un “método utilizado para
evaluar la calidad y pertinencia de un instrumento de recoleccion de datos
mediante la revision de especialistas en el area de estudio. Este proceso asegura
que los items del instrumento sean relevantes, representativos y coherentes con
los objetivos de la investigacion” (Escobar-Pérez & Cuervo-Martinez, 2008).

Tabla 4 Resultados de la evaluacion por juicio de expertos

Expertos Instrumentos: cuestionario de retroalimentacion

Puntaje cuantitativo Puntaje cualitativo
Experto 1 90% Excelente
Experto 2 95% Excelente
Experto 3 91% Excelente
Experto 4 96% Excelente

Promedio de

valoracion 93% Excelente

Fuente: Datos de opinion de expertos

De acuerdo a la tabla la validez del instrumento tiene un promedio de

93% de lo que se evidencia que tiene una validez excelente.

3.5.4. Confiabilidad del instrumento

Para la confiabilidad del instrumento se recurrié a la prueba de Alfa de
Cronbach, esta definido como "un coeficiente que mide la consistencia interna

de un instrumento, evaluando qué tan bien sus items se relacionan entre si y con
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el constructo medido, proporcionando una estimacion de su confiabilidad™
(George & Mallery, 2003).

Tabla 5 Coeficiente de Cronbach del cuestionario de retroalimentacion

Estadisticas de confiabilidad

Alfa de Cronbach N° de elementos

,8783** 37

Fuente: Resultado de analisis SPSS V 27.

La tabla presenta el calculo del coeficiente alfa de Cronbach, obteniendo
un valor de 0,8783**, lo que indica que el instrumento denominado cuestionario
de retroalimentacion en estudiantes de educacion inicial cuenta con una alta

confiabilidad para ser utilizado.

3.6. Técnicas y procedimientos de analisis estadisticos

3.6.1.

3.6.2.

Técnicas de andlisis de datos

En cuanto a las técnicas de procesamiento de datos se utilizé el andlisis
descriptivo, el cual permitié resumir, organizar y presentar los datos de manera

comprensible mediante tabla y gréficos.

Asimismo, se utilizd el andlisis inferencial, el cual permite hacer
inferencias o generalizaciones sobre una poblacion mas grande a partir de una
muestra. Para la prueba de hipdtesis se recurrid a la prueba estadistica Wilcoxon

a raiz de que la homogeneidad de datos no es estable.
Procedimientos de andlisis de datos

Los procedimientos que se han seguido para el analisis de datos son:
aplicacién de pre y postest a la muestra de estudio, tabulacién de datos en Excel,
prueba de homogeneidad de datos, analisis descriptivo de resultados y prueba de

hipdtesis (mediante el programa SPSS V. 27)

Para la prueba de hipotesis se utilizo Wilcoxon es una prueba estadistica
no paramétrica utilizada para comparar dos muestras relacionadas o
emparejadas, con el fin de determinar si existe una diferencia significativa entre

ellas. Es particularmente Gtil cuando los datos no siguen una distribucién normal
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y se emplea para evaluar diferencias en el rango o las posiciones relativas de las

observaciones.

Esta prueba se utiliza comparativamente en situaciones donde se tienen
dos mediciones en el mismo grupo de sujetos, como antes y después de un
tratamiento, o cuando las observaciones son emparejadas de alguna manera (por

ejemplo, medidas tomadas en dos momentos del tiempo).
3.7. Consideraciones éticas

En el desarrollo de esta tesis, se garantizé el respeto al derecho de propiedad
intelectual mediante el uso adecuado de citas y referencias. Asimismo, se aseguro la
integridad de los participantes en la investigacion, velando por la proteccion de su
privacidad y derechos.

La investigacion, por su parte, se fundamenta en principios de originalidad,
veracidad y confiabilidad, asumiendo que toda la informacion recolectada ha sido
auténtica y confiable, al igual que las técnicas de medicion empleadas para la obtencion
de los datos.

En cuanto a la Institucion Educativa, se solicitd el consentimiento informado,
especialmente considerando que los estudiantes eran menores de edad. En este contexto,
se obtuvo la aprobacion de los padres de familia para la participacion de los nifios en el
estudio. De igual manera, se gestiond la autorizacion formal de la Direccién de la

Institucion Educativa para realizar la investigacion.

Por otro lado, se aplicaron estrictos estandares de confidencialidad en el manejo
de sus datos. Cualquier informacion personal recopilada durante el proceso de
investigacion fue manejada con la méas estricta confidencialidad, con el objetivo de
proteger la identidad de los participantes. Este enfoque ético y responsable asegura que
la investigacion se realice en el marco de la legalidad y el respeto por los derechos de
todos los involucrados, garantizando que no se vulneren las normas de proteccion infantil

y de datos personales.

Ademas, se implementaron medidas adicionales para asegurar que todos los datos
fueran almacenados de forma segura y solo accesibles a los investigadores, con el fin de
evitar cualquier posible filtracion o mal uso de la informacion sensible, principalmente

fotografias de los nifios.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

En el presente estudio se investigd el impacto de las estrategias ludicas interculturales
en el desarrollo de la retroalimentacion en estudiantes del nivel inicial de la Institucion
Educativa 278 “Chavini”, ubicada en el distrito de Pangoa, provincia de Satipo. Este andlisis
permitié explorar cdmo estas estrategias contribuyen no solo al aprendizaje académico, sino
también al fortalecimiento de la identidad cultural y las habilidades socioemocionales de los
nifios. Los resultados obtenidos se fundamentan en una metodologia rigurosa que integra
enfoques cualitativos y cuantitativos, asegurando un andlisis detallado y contextualizado de las
dinamicas educativas observadas. A continuacion, se presentan los hallazgos mas relevantes y
su relacion con los objetivos planteados en el marco de este estudio.

4.1. Resultados descriptivos
4.1.1. Resultados del pre y postest de la variable general retroalimentacion

Tabla 6 Resultados del pre y postest de la variable general, retroalimentacion

PRETEST POSTEST
NIVELES
ni % ni %
BAJA 31 84% 0 0%
MEDIA 6 16% 0 0%
ALTA 0 0% 37 100%
TOTAL 37 100% 37 100%

Fuente: Salida SPSS V. 27
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4.1.2.

Figura 1 Resultados del pre y postest de la variable general, retroalimentacion

Resultados del pre y postest de la variable
Retroalimentacion

100 100%
84%

80
60
40
20

PRETEST POSTEST

EBAJA BEMEDIA OALTA

Fuente: Tabla 6

Interpretacion: En la Tabla 6 y el Figura 1, se observa que, en el pretest,
el 84% de los nifios de Educacion Inicial se ubicaron en el nivel bajo de
retroalimentacion general, mientras que el 16% alcanzo el nivel medio y el 0% el
nivel alto. Por el contrario, en el postest, el 100% de los nifios lograron ubicarse
en el nivel alto de retroalimentacion. Estos resultados evidencian que las
estrategias ludicas interculturales implementadas experimentalmente mediante
sesiones influyeron de manera significativa en la mejora de la retroalimentacion
en los nifios del nivel inicial de la Institucidon Educativa N.° 278 “Chavini”,
Distrito de Pangoa — Satipo, 2024, evidencias que se sustentan en las diferencias
porcentuales de los resultados del pretest y postest.
Resultados del pre y postest de la dimension
a. Resultados pre y postest de la dimension retroalimentacion reflexiva

Tabla 7 Resultados pre y postest de la dimension retroalimentacion

reflexiva
PRETEST POSTEST
NIVELES . .
ni % ni %

BAJA 37 100% 37 50%
MEDIA 0 0% 0 0%

ALTA 0 0% 37 50%
TOTAL 37 100% 74 100%

Fuente: Salida SPSS V 27
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Figura 2 Resultados pre y postest de la dimension retroalimentacion reflexiva

Resultados pre y postest de la dimension
Retroalimentacion reflexiva

100 100% 100%

80
60

40
20 % 0% 0% 0

PRETEST POSTEST

EBAJA BMEDIA OALTA

Fuente: Tabla 7
Interpretacion: En la Tabla 7 y Figura 2, se evidencia que, en el pretest, el 100%
de los estudiantes del nivel inicial se ubicaron en un nivel bajo de
retroalimentacion reflexiva, mientras que el 0% alcanzé los niveles medio y alto.
Sin embargo, en el postest, se observa una transformacion completa, con un 0%
en los niveles bajo y medio, y un 100% en el nivel alto. Estos resultados reflejan
un cambio significativo en la retroalimentacion reflexiva tras la intervencion
realizada mediante las estrategias ludicas interculturales.
b. Resultados del pre y postest de la dimension retroalimentacion

elemental

Tabla 8 Resultados del pre y postest de la dimension retroalimentacion

elemental
PRETEST POSTEST
NIVELES i i

Ni % ni %

BAJA 37 100% 0 0%
MEDIA 0 0% 8 22%
ALTA 0 0% 29 78%
TOTAL 37 100% 37 100%

Fuente: Salida SPSS V 27
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Figura 3 Resultados del pre y postest de la dimensidn retroalimentacion

elemental
Resultados del pre y postest de la dimension
Retroalimentacion elemental
100 100%
80 78%
60
40 220
20 0, 0, 0,
0
PRETEST POSTEST

EBAJA BMEDIA OALTA

Fuente: Tabla 8
Interpretacion: En la Tabla 8 y Figura 3, se observa que, en el pretest, el 100%
de los estudiantes del nivel inicial de la de la Institucion Educativa N.° 278
"Chavini", Distrito de Pangoa — Satipo, 2024 se ubicaron en un nivel bajo de
desempefio en retroalimentacion, mientras que el 0% alcanzé los niveles medio y
alto. Sin embargo, en el postest, se evidencia una mejora significativa, ya que el
78% de los estudiantes lograron ubicarse en el nivel alto, el 22% en el nivel medio,
y ninguno permanecio en el nivel bajo (0%). Estos resultados reflejan un impacto
positivo tras la implementacién de las estrategias ludicas interculturales,
evidenciando avances claros en los niveles de retroalimentacion elemental.
c. Resultados del pre y postest de la dimension retroalimentacion
descriptiva

Tabla 9 Resultados del pre y postest de la dimensién retroalimentacion

descriptiva
PRETEST POSTEST
NIVELES

Ni % Ni %

BAJA 37 100% 0 0%
MEDIA 0 0% 4 11%
ALTA 0 0% 33 89%
TOTAL 37 100% 37 100%

Fuente: Salida SPSS V 27
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Figura 4 Resultados del pre y postest de la dimensién retroalimentacién

descriptiva
Resultados del pre y postest de la dimension
Retroalimentacion descritptiva
100%
100 89%
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Fuente: Tabla 9.

Interpretacion: En la Tabla 9 y Figura 4, se evidencia que, en el pretest, el 100%
de los estudiantes del nivel inicial de la Instituciéon Educativa N.° 278 “Chavini”
se ubicaron en el nivel bajo de retroalimentacién descriptiva, sin presencia de
estudiantes en los niveles medio o alto (0%). Sin embargo, tras la aplicacién de
las estrategias ludicas interculturales, los resultados del postest muestran una
mejora notable: el 89% de los estudiantes alcanzé el nivel alto de
retroalimentacion descriptiva, el 11% se posicioné en el nivel medio, y el 0%
permanecio en el nivel bajo.

Estos resultados reflejan el impacto significativo de las estrategias lddicas
interculturales implementadas, confirmando su efectividad para desarrollar la
retroalimentacion descriptiva en estudiantes de nivel inicial en el contexto de la

Institucion Educativa 278 “Chavini”, Distrito de Pangoa — Satipo, 2024.
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4.2. Prueba de normalidad de datos

Tabla 10 Prueba de normalidad de datos

Shapiro —wilk
PRETEST POSTEST

Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
VARIABLE
GENERAL ,956 37 ,155 ,942 37 ,052
Retroalimentacion
Dimension 1:
Retroalimentacion ,890 37 ,002 ,786 37 ,000
reflexiva
Dimension 2:
Retroalimentacion ,817 37 ,000 ,790 37 ,000
elemental
Dimension 3:
Retroalimentacion ,906 37 ,004 ,880 37 ,001
descriptiva

Fuente: Salida de SPSS V. 27

En la Tabla 10, correspondiente a la prueba de normalidad de los datos, se analizé
la variable dependiente de la retroalimentacion de manera general y por sus dimensiones:
retroalimentacion reflexiva, retroalimentacion elemental y retroalimentacion descriptiva.
Los resultados muestran que, tanto en el pretest como en el postest, los valores de los
estadisticos de normalidad son bajos, mientras que los valores de significancia (sig.) se
encuentran por debajo y por encima de 0,05.

Estos hallazgos reflejan que los datos no presentan una distribucion normal en
ninguna de las dimensiones evaluadas, tanto antes como después de la intervencion.
Este incumplimiento de normalidad confirma la necesidad de utilizar pruebas estadisticas
no parameétricas para la contrastacion de las hipotesis de investigacion.

Dado el disefio y las caracteristicas de los datos, se empleo la prueba de Wilcoxon
para muestras relacionadas para verificar los cambios entre pretest y postest dentro del

mismo grupo.
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4.3. Prueba de hipotesis

4.3.1. Hipotesis general

Las estrategias ltdicas interculturales tienen efectos positivos en el desarrollo de

la retroalimentacion en nifios del nivel inicial en la Institucién Educativa 278

Chavini en el distrito de Pangoa-Satipo, 2024.

1.

5.

Planteamiento de la hipdtesis

Ho: 1 = p2 (se acepta hipdtesis nula)

Hi: nl # u2 (se acepta hipodtesis alterna)

Nivel de significancia

Alfa =0,05

Prueba estadistica

Wilcoxon para muestras relacionadas

Regla de decision

Si p<0,05 rechazamos la Ho y aceptamos Hi
Si p>=0,05 Aceptamos Ho y rechazamos la Hy

Resultados

Tabla 11 Resultados prueba de rangos Wilcoxon, hipotesis general

Resumen de contrastes de hipotesis

es igual a 0.

VARIABLE RETROALIMENTACION | muestras relacionadas

Hipétesis nula Prueba Sig.2P Decisién
La mediana de diferencias entre Prueba de rangos con ,000 | Rechace la hipoétesis nula.
PRETEST y POSTEST DE LA signo de Wilcoxon para

a. El nivel de significacion es de ,050.

b. Se muestra la significancia asintética.

Fuente: Salida SPSS V. 27
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Figura 5 Resultados prueba de rangos Wilcoxon, hipétesis general

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon para muestras
relacionadas
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m Diferencias negativas
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Frecuencia
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POSTEST y PRETEST -
VARIABLE .
RETROALIMENTACION

Fuente: Tabla 11.

6.

Conclusion estadistica

En la Tabla 11 y gréfico 5, se evidencian los resultados de la prueba
de Wilcoxon con un p-valor de 0.000, lo que indica una diferencia
significativa en el desarrollo de la retroalimentacién antes y después de la
implementacidn de las estrategias ludicas interculturales. Al estar p-valor por
debajo del nivel de significancia aceptado (0.05), se rechaza la hip6tesis nula
y se acepta la hipotesis alterna.

Esto significa que las estrategias ludicas interculturales impactan
positivamente en los nifios del nivel inicial en la Institucion Educativa de
Chavini, del distrito de Pangoa, Satipo 2024. Este efecto esta relacionado con
la adecuacion o contextualizacion de dichas estrategias al contexto cultural y
social de los estudiantes, promoviendo un aprendizaje mas significativo y un
mejor desarrollo de conocimientos, habilidades, actitudes y destrezas en los

procesos de retroalimentacion.
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4.3.2. Hipotesis especificas

A

5.

Hipdtesis especifica 1

Las estrategias ludicas interculturales tienen efectos positivos en el desarrollo
de la retroalimentacion descriptiva en estudiantes del nivel inicial en la
Institucion Educativa 278 Chavini en el distrito de Pangoa-Satipo, 2024.
Planteamiento de la hipdtesis

Ho: 1 = p2 (se acepta hipotesis nula)

Hi: nl # u2 (se acepta hipodtesis alterna)

Nivel de significancia

Alfa=0,05

Prueba estadistica

Wilcoxon para muestras relacionadas

Regla de decision

Si p<0,05 rechazamos la Ho y aceptamos Hi

Si p>=0,05 Aceptamos Ho y rechazamos la Hy

Resultados

Tabla 12 Resultados prueba de rangos Wilcoxon, hipotesis especifica 1

Resumen de contrastes de hipotesis

Hipotesis nula Prueba Sig.2P Decision
La mediana de diferencias entre | Prueba de rangos con ,000 | Rechace la hipotesis nula.
PRETEST y POSTEST — signo de Wilcoxon para
DIMENSION muestras relacionadas

RETROALIMENTACION

DESCRIPTIVA es igual a 0.

a. El nivel de significacion es de ,050.

b. Se muestra la significancia asintdtica.

Fuente:; Salida SPSS V. 27

Figura 6 Resultados prueba de rangos Wilcoxon, hipétesis especifica 1
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Prueba de rangos con signo de Wilcoxon para muestras
relacionadas

n Diferencias positivas
(37)
m Diferencias negativas

©)

Mamero de empates =10

Frecuencia

14 16 18 20 22

POSTEST -PRETEST -
DIMENSION

RETROALIMENTACION
DESCRITIVA

Fuente: Tabla 12

6. Conclusion estadistica
En la tabla 12 y figura 6 se observa el andlisis estadistico utilizando la
prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas, donde muestra que el p-
valor (0,000) es menor al nivel de significancia de 0,05. Esto confirma
que existe una diferencia estadisticamente significativa entre las
mediciones pretest y postest, evidenciando que las estrategias ludicas
interculturales tienen un efecto positivo en el desarrollo de la
retroalimentacion descriptiva en los estudiantes del nivel inicial de la

Institucion Educativa 278 Chavini en el distrito de Pangoa-Satipo, 2024.
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Hipotesis especifica 2
Las estrategias ludicas interculturales tienen efectos positivos en el desarrollo
de la retroalimentacion elemental en estudiantes del nivel inicial en la

Institucion Educativa 278 Chavini en el distrito de Pangoa-Satipo, 2024

1. Planteamiento de la hipoétesis
Ho: pl = p2 (se acepta hipdtesis nula)
Hi: nl # p2 (se acepta hipdtesis alterna)
2. Nivel de significancia
Alfa=0,05
3. Prueba estadistica
Wilcoxon para muestras relacionadas
4. Regla de decision
Si p<0,05 rechazamos la Ho y aceptamos Hi
Si p>=0,05 Aceptamos Ho y rechazamos la Hy
5. Resultados

Tabla 13 Resultados prueba de rangos Wilcoxon, hipotesis especifica 2

Resumen de contrastes de hipotesis

Hipétesis nula Prueba Sig.2P

Decision

La mediana de diferencias entre Prueba de rangos con ,000
PRETEST y POSTEST — DIMENSION | signo de Wilcoxon para
RETROALIMENTACION muestras relacionadas

ELEMENTAL es igual a 0.

Rechace la hipoétesis

nula.

a. El nivel de significacién es de ,050.

b. Se muestra la significancia asintética.

Fuente: Salida SPSS V. 27
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Figura 7 Resultados prueba de rangos Wilcoxon, hipdtesis especifica 2

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon para muestras
relacionadas

.Diferenn:ias positivas

12 (37)

.Diferenn:ias negativas

10
Mumero de empates =0

Frecuencia

14 16 18 20

POSTEST - PRETEST -
DIMENSION |

RETROALIMENTACION
ELEMENTAL

Fuente: Tabla 13

6. Conclusion estadistica
En la tabla 13 y Figura 7 se muestra la prueba estadistica Wilcoxon para
muestras relacionadas, donde evidencid un p-valor de 0.000, lo que demuestra
que existe una diferencia estadisticamente significativa entre las mediciones
pretest y postest. Este valor permite rechazar la hipétesis nula y aceptar la
hip6tesis alterna, confirmando que las estrategias ludicas interculturales
tienen un efecto positivo significativo en el desarrollo de la retroalimentacion
elemental en los estudiantes del nivel inicial de la Institucion Educativa 278
Chavini en el distrito de Pangoa- Satipo, 2024. Estos resultados sugieren que
las estrategias implementadas, al estar adaptadas al contexto cultural y
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5.

educativo de los estudiantes, promovieron mejoras concretas en su capacidad
para participar en procesos de retroalimentacion elemental.

Hipotesis especifica 3

Las estrategias ludicas interculturales tienen efectos positivos en el desarrollo
de la retroalimentacion reflexiva en estudiantes del nivel inicial en la
Institucion Educativa 278 Chavini en el distrito de Pangoa-Satipo, 2024
Planteamiento de la hipdtesis

Ho: pl1 = p2 (se acepta hipdtesis nula)

Hi: nl # u2 (se acepta hipotesis alterna)

Nivel de significancia

Alfa=0,05

Prueba estadistica

Wilcoxon para muestras relacionadas

Regla de decision

Si p<0,05 rechazamos la Ho y aceptamos Hi

Si p>=0,05 Aceptamos Ho y rechazamos la H1

Resultados

Tabla 14 Resultados prueba de rangos Wilcoxon, hipotesis especifica 3

Resumen de contrastes de hipdtesis

RETROALIMENTACION

REFLEXIVA es igual a 0.

Hipotesis nula Prueba Sig.aP Decision
La mediana de diferencias entre Prueba de rangos con ,000 | Rechace la hipdtesis nula.
PRETEST y POSTEST — signo de Wilcoxon para
DIMENSION muestras relacionadas

a. El nivel de significacién es de ,050.

b. Se muestra la significancia asintética.

Fuente: Salida SPSS V. 27
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Figura 8 Resultados prueba de rangos Wilcoxon, hipdtesis especifica 3

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon para muestras
relacionadas

.Diferenu::ias positivas
B (37)
.Diferenn::ias negativas
@)
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T
(]
c
[
D 4
e
L
2
0

20 22 24 26 28 30

POSTEST - PRETEST -
DIMENSION |

RETROALIMENTACION
REFLEXIVA

Fuente: Tabla 14

6.

Conclusion estadistica

En latablal4 y figura 8 se evidencia la aplicacion de la prueba Wilcoxon para
muestras relacionadas, donde arrojé un p-valor de 0.000, indicando una
diferencia estadisticamente significativa entre los resultados pretest y postest.
Esto permite rechazar la hipétesis nula y aceptar la hipétesis alterna,
concluyendo que las estrategias ludicas interculturales tienen un efecto
positivo significativo en el desarrollo de la retroalimentacion reflexiva en los
estudiantes del nivel inicial de la Institucion Educativa 278 Chavini en el
distrito de Pangoa- Satipo, 2024.
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44.

Este hallazgo evidencia que las estrategias aplicadas, al integrar elementos

ludicos y culturales del entorno de los estudiantes, favorecieron el desarrollo

de la capacidad para reflexionar sobre su aprendizaje y desempefio.
Discusion de resultados

Los resultados obtenidos en la presente investigacion demuestran que la
implementaciéon de estrategias ludicas con enfoque interculturales tiene un impacto
significativo en el desarrollo de la retroalimentacidn en los estudiantes del nivel inicial de
la Institucion Educativa 278 "Chavini*, Distrito de Pangoa, Satipo. Estos hallazgos se
alinean con investigaciones previas que destacan la relevancia de enfoques pedagdgicos
ludicos e interculturales en el aprendizaje en educacion inicial.

Por ejemplo, un estudio realizado en un aula preescolar inspirada en Reggio
Emilia demostré que la exploracion global a través del juego puede mejorar el
conocimiento, las perspectivas y las acciones de los nifios hacia un mundo mas justo y
solidario. (Acevedo, 2017).

En cuanto al objetivo general se observé que, en el pretest, el 84% de los nifios de
Educacién Inicial se ubicaron en el nivel bajo de retroalimentacion general, mientras que
el 16% alcanzo el nivel medio y el 0% el nivel alto. Por el contrario, en el postest, el 100%
de los nifios lograron ubicarse en el nivel alto de retroalimentacion. Estos resultados
evidencian que la implementacion de estrategias lGdicas interculturales es una
herramienta pedagogica efectiva para mejorar la retroalimentacion en nifios de educacion
inicial.

Esto refuerza lo planteado por Papadopoulos & Jansen (2024) quienes sefialan que
las actividades ludicas permiten a los educadores proporcionar retroalimentacion de
manera natural y contextualizada; es interesante notar que el uso de précticas de ludicas
en entornos de educacion infantil no solo mejora las habilidades de comunicacién e
interculturales entre los nifios pequefos, sino que también influye significativamente en
su proceso de aprendizaje de diversas areas pedagogicas.

Por lo tanto, las estrategias ludicas interculturales, como juegos que incorporan
elementos culturales diversos y actividades de translenguaje, pueden ser herramientas
poderosas para desarrollar la retroalimentacion en estudiantes de nivel inicial. Estas
estrategias no solo mejoran la comunicacion intercultural, sino que también fomentan la

sensibilidad cultural y preparan a los nifios para interactuar en un mundo cada vez mas
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diverso y globalizado. Asimismo, se puede resaltar la valia significativa de estos recursos
para afianzar sus aprendizajes de manera efectiva.

De manera similar, Barber et al. (2015) muestran resultados positivos sobre el uso
de estrategias ludicas para desarrollar la retroalimentacion en estudiantes de nivel inicial:
Las intervenciones basadas en el juego, como el programa Stay, Play, Talk, demostraron
aumentos en la frecuencia de respuestas sociales y reciprocidad en nifios de educacion
inicial, incluso con los que tienen habilidades diversas.

Del mismo modo, Rajapaksha (2016) respalda lo sefialado, al considerar que los
juegos educativos permite crear mas oportunidades para desarrollar habilidades,
capacidades, competencias y singularmente la creatividad, ademas de propiciar el
desarrollo del lenguaje oral y otros elementos de caracter social y psicolégico.

Ademas, Braak et al. (2019) encontraron relaciones bidireccionales entre la
autorregulacion y las habilidades matematicas en nifios de 6-7 a partir de la aplicacién
estratégica de los juegos educativos en el aula. Estos resultados obtenidos confirman la
necesidad de integrar practicas educativas contextualizadas, que potencien tanto el
aprendizaje como el desarrollo cultural de los estudiantes, mediante actividades de
retroalimentacion basada en actividades ludicas.

Sin embargo, las actividades ludicas no sélo permiten desarrollar aprendizaje en
los nifios de educacién inicial, sino son herramientas valiosas para desarrollar habilidades
criticas y autoregulativas, incluyendo el pensamiento critico y creativo (Linares, 2022),
habilidades motoras béasicas (Supriady et al., 2023), y habilidades de escritura temprana
y desarrollo de sus capacidades de comunicacion oral (Siew & Nor, 2019).

La investigacion también destaca la importancia de incluir el juego en el espacio
escolar como una estrategia efectiva para desarrollar la educacion de manera dindmica y
atractiva. Marinho (2024) sefiala en su investigacion que la mayoria de nifios, es decir un
47.73% se encuentra en la categoria de inicio, un 52.27% de estudiantes se encuentra en
la categoria de proceso, preocupandome mucho ya que el 00% de estudiantes no han
logrado el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad, por lo que queda
evidenciada la variable de estudio, la misma que permiti6 disefiar la propuesta del modelo
de retroalimentacion que logro pasar el proceso de validacion mediante juicio de expertos
que dieron su conformidad tanto en su disefio.

Por otro lado, los resultados de Mestas (2022) sobre la relacion entre la

retroalimentacion formativa y el logro del aprendizaje en estudiantes de primaria
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muestran una magnitud débil y no significativa (p = 0,158, r = 0,207). Esto plantea
interrogantes importantes sobre el impacto real de la retroalimentacion formativa en el
contexto estudiado, sugiriendo que otros factores pueden estar influyendo en los
resultados de aprendizaje. Es posible que aspectos como la calidad de la
retroalimentacion, la implementacion metodoldgica o las caracteristicas del contexto
educativo hayan limitado su efectividad.

En contraste, los resultados positivos observados en la aplicacion de estrategias
ludicas interculturales en la retroalimentacion en nifios de educacion inicial en Chavini,
Pangoa, Satipo (2024) resaltan el potencial de estas estrategias para mejorar la dindmica
de aprendizaje. Las actividades ludicas, cuando se enmarcan en contextos interculturales
y son acompafadas de una retroalimentacion adecuada, parecen favorecer no solo la
comprension de contenidos, sino también el desarrollo integral, incluyendo habilidades
sociales y culturales.

Al comparar ambos estudios, surge la hipotesis de que la efectividad de la
retroalimentacion puede estar condicionada por el enfoque metodolégico y la conexion
cultural con los estudiantes. Mientras que Mestas se centra en una retroalimentacion mas
tradicional y generalizada, las estrategias ludicas interculturales incorporan elementos de
relevancia cultural y adaptados a las caracteristicas del grupo, lo que podria explicar los
mejores resultados observados en el caso de Chavini. Este contraste subraya la
importancia del disefio retroalimentaciones contextualizadas y basadas en enfoques
innovadores que responden a las necesidades especificas de los estudiantes.

Asimismo, Machare (2020) investigd como las estrategias ludicas mejoran la
expresion oral en nifios de 5 afios de la IEN® 073 “Mi segundo hogar” en Sullana.
Utilizando un disefio preexperimental con 24 estudiantes, aplicd juegos de rimas,
trabalenguas, narraciones e imitacion de sonidos. Los resultados mostraron que, tras la
intervencion, el porcentaje de nifios con logro esperado paso del 25% en el pretest al
91.67% en el postest, confirmando que las estrategias ludicas tienen un impacto
significativo en el desarrollo de la expresion oral.

Por otro lado, Berru (2023) encontrd que, inicialmente, el 50% de los nifios de 4
afios presentaba un nivel no optimo de socializacion, pero se evidencia que la
planificacion y aplicacion de estrategias ludicas orientadas a la interaccion social podia
mejorar significativamente esta habilidad, aunque el nivel exacto de mejora no se detalla

explicitamente. Ambos estudios muestran la efectividad de las estrategias ludicas, pero
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con enfoques y resultados especificos segun la habilidad trabajada: expresion oral y
socializacion.

En cuanto a la retroalimentacion descriptiva se coincide con Garcia et al. (2022),
cuando sefiala que los docentes brindan retroalimentacion detallada y culturalmente
adaptada, actian como mediadores que guian a los estudiantes dentro de su ZDP,
ayudandolos a avanzar hacia un nivel superior de desarrollo cognitivo. Este proceso
fomenta la reflexion, el aprendizaje autbnomo y la apropiacién de habilidades.

En ese sentido, las estrategias ludicas interculturales tienen un impacto positivo
significativo en la retroalimentacion descriptiva al promover un ambiente de aprendizaje
inclusivo y dindmico, donde los nifios pueden interactuar, reflexionar y compartir
experiencias dentro de contextos culturales diversos. A través de juegos y actividades
ludicas adaptadas a diferentes cosmovisiones, los educadores pueden ofrecer
retroalimentacion de manera mas clara y comprensible, enfocandose en los logros de los
estudiantes y brindando sugerencias constructivas que favorecen su comprension.

Esta retroalimentacion descriptiva no solo valida los avances individuales, sino
que también fortalece la confianza de los nifios en su capacidad para resolver problemas
y aprender, mientras se respetan y valoran sus antecedentes culturales, lo que fomenta un
aprendizaje més significativo y participativo.

En cuanto a la retroalimentacion elemental, en la institucion educativa de
“Chavini” Pango, Satipo se 1levd a cabo a través de estrategias ludicas interculturales y
los resultados demuestran que tiene un impacto significativo en el proceso educativo. Por
lo tanto, las estrategias Iudicas no solo permiten que los nifios aprendan contenidos
béasicos, sino que también los conectan con sus propios saberes ancestrales y tradiciones.
Utilizando juegos Y actividades que reflejan las costumbres, lenguas y cosmovisiones de
las comunidades, los docentes pueden ofrecer retroalimentacion que es accesible y
significativa para los nifios, fortaleciendo su comprension y favoreciendo un aprendizaje
mas personalizado. La retroalimentacion elemental, al ser culturalmente relevante,
permite que los nifios se identifiquen con los contenidos, comprendan mejor lo que se les
ensefia y desarrollen habilidades clave, al tiempo que se sienten valorada su identidad
cultural. Esta integracion de lo ladico y lo intercultural, sumada a la retroalimentacion
clara y directa, potencia el rendimiento académico y promueve un entorno inclusivo y

respetuoso con la diversidad cultural local.
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De manera general, Caraballo, R. Y. (2024) sostiene que la integracion de
actividades ludicas en el curriculo escolar no solo potencia de manera significativa los
aprendizajes de los estudiantes, sino que también fomenta un aumento en su motivacion
y participacion en el proceso educativo. Ademas, resalta la importancia crucial de la
participacion activa y consciente de los padres en el desarrollo educativo temprano.

Por ello, existe la necesidad de introducir cambios a través de actividades ludicas
en la praxis del docente para articular no solo los aspectos cognitivos, corporales,
motrices, sino también, las relaciones con aprendizaje, en los cuales el estudiante podra
sentirse sin temores, incertidumbres o ansiedades, facilitando su incorporacion en la
educacién primaria (Parra Pefia, M. del V., 2020).

Finalmente, los resultados obtenidos en este estudio refuerzan la importancia de
las estrategias ladicas interculturales como herramientas efectivas para la mejora de la
retroalimentacion en contextos educativos diversos, como el de Chavini, Pangoa - Satipo.
A través de la implementacion de juegos Yy actividades que integran las tradiciones y
cosmovisiones locales, se pudo observar una mejora significativa en la comprension de
los contenidos y el desarrollo de competencias en los estudiantes, especialmente en cuanto
a la participacion activa y la retencién de conceptos

La retroalimentacién descriptiva, elemental y reflexiva; al ser contextualizada y
culturalmente pertinente, no solo facilitd el aprendizaje, sino que también fortalecié la
identidad cultural de los nifios, favoreciendo un ambiente inclusivo y respetuoso con su
diversidad. Estos resultados indican que la combinacidn de la retroalimentacion formativa
con estrategias ludicas interculturales es un enfoque prometedor para mejorar el
rendimiento académico y el bienestar de los estudiantes en comunidades con una rica

herencia cultural.
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CONCLUSIONES

La aplicacion de las estrategias ludicas interculturales en el nivel inicial de la Institucion
Educativa 278 “Chavini” en el distrito de Pangoa-Satipo, 2024, mostro efectos
significativamente positivos en el desarrollo de la retroalimentacion. Los resultados
obtenidos a través de la prueba de Wilcoxon, con un p-valor de 0.000, evidencian que las
estrategias ludicas interculturales, al ser adecuadamente contextualizadas al entorno
cultural y social de los estudiantes, favorecieron una retroalimentacion mas efectiva y un
aprendizaje mas significativo. Este impacto se refleja en la mejora de habilidades, actitudes
y destrezas de los estudiantes, lo que reafirma la importancia de aplicar enfoques
pedagdgicos que respeten y valoren las caracteristicas culturales de los nifios, promoviendo
un desarrollo integral y un aprendizaje que trasciende las fronteras de la educacién
convencional.

En cuanto al objetivo especifico 1, los resultados obtenidos a través de la prueba de
Wilcoxon, con un p-valor de 0,000, confirman que la aplicacién de las estrategias ludicas
interculturales tiene un efecto positivo y significativo en el desarrollo de la
retroalimentacion descriptiva en los estudiantes del nivel inicial de la Institucion Educativa
278 "Chavini" en el distrito de Pangoa-Satipo, 2024. La diferencia estadisticamente
significativa entre las mediciones pretest y postest demuestra que el uso de estas estrategias,
contextualizadas culturalmente, favorecen un proceso de retroalimentacion mas efectiva,
facilitando el aprendizaje de los nifios. Este resultado resalta la importancia de implementar
enfoques educativos que respeten y promuevan las identidades culturales de los
estudiantes, lo cual contribuye a un aprendizaje mas significativo y acorde a su contexto
social y cultural.

En lo que respecta al objetivo especifico 2, los resultados demuestran que la aplicacion de
estrategias ladicas interculturales tuvo un impacto positivo y significativo en el desarrollo
de la retroalimentacion elemental en los estudiantes del nivel. inicial de la Institucion
Educativa 278 "Chavini" en el distrito de Pangoa-Satipo, 2024. La diferencia
estadisticamente significativa entre las mediciones pretest y postest confirma que las
estrategias ludicas interculturales, al ser contextualizadas segun las caracteristicas
culturales y educativas de los estudiantes, favorecieron una mejora sustancial en su
capacidad para participar activamente en los procesos de retroalimentacion elemental.

Estos resultados reflejan la efectividad de las estrategias adaptadas al contexto local,
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contribuyendo al fortalecimiento del aprendizaje y desarrollo integral de los nifios en la
institucion.

Referente al objetivo especifico 3, los resultados obtenidos mediante la prueba estadistica
de Wilcoxon para muestras relacionadas, con un p-valor de 0.000, demuestran una
diferencia estadisticamente significativa entre los resultados pretest y postest, lo que valida
las hipdtesis alternas y confirma que las estrategias ludicas interculturales tienen un efecto
positivo y significativo en el desarrollo de la retroalimentacion reflexiva en los estudiantes
del nivel inicial de la Institucion Educativa 278 "Chavini" en el distrito de Pangoa-Satipo,
2024. Este hallazgo sugiere que la aplicacion de estrategias ludicas que incorporan
elementos culturales relevantes del entorno de los estudiantes favorecen su capacidad de
reflexion sobre su aprendizaje y desempefio, promoviendo una mayor comprension y

autonomia en su proceso educativo.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda a las instituciones educativas de Pangoa, Satipo y el Perl, especialmente
aquellas ubicadas en contextos rurales o con diversidad cultural, implementen programas
de capacitacion docente en el uso de estrategias lGdicas interculturales. Este tipo de
formacion permitird a los docentes adaptar sus enfoques pedagdgicos, aprovechando los
elementos culturales de los estudiantes para promover aprendizajes mas significativos y
efectivos en el nivel inicial.

Es fundamental que los recursos didacticos utilizados en las instituciones educativas, en
particular en las regiones con alta presencia de comunidades indigenas, incluyan elementos
de la cosmovision, lenguas y tradiciones locales. Esto no solo enriqueceria los aprendizajes
de los estudiantes, sino que también contribuiria a un ambiente educativo inclusivo y
respetuoso con la diversidad cultural.

Del mismo modo, a partir de los resultados de esta investigacion, se realicen evaluaciones
periddicas de la efectividad de las estrategias ludicas interculturales en la retroalimentacion
educativa. Es necesario ajustar las estrategias de acuerdo con los avances observados,
considerando las particularidades de los estudiantes en cada contexto cultural, para

asegurar un proceso de aprendizaje mas eficiente y personalizado.
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Anexo 01: Matriz de consistencia

ANEXOS

TITULO: Estrategias ltdicas interculturales para desarrollar la retroalimentacion en estudiantes del nivel inicial en la Institucion Educativa

278 “Chavini” en el Distrito de Pangoa - Satipo, 2024.

descriptiva en
estudiantes del nivel

estudiantes del nivel
inicial en la Instituciéon

inicial en la Institucién
Educativa 278 “Chavini”

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES DIMENSIONES | METODOLOGIA
Problema general Objetivo general Hipétesis general Sesion 1. Tipo de

¢Qué efectos se obtendra | Determinar los efectos que | Las  Estrategias  ludicas Sesion 2. investigacion

con la aplicacién de las | se obtendra con la | interculturales tienen Sesion 3. Aplicada
estrategias ludicas | aplicacion de las | efectos positivos en el Sesién 4 Nivel de
interculturales en el | estrategias ludicas | desarrollo de la Sesion 5 investigacion
desarrollo de la interculturales  en el | retroalimentacion en . Sesion 6 Explicativo -

. - : ... | Estrategias it )
retroalimentacion en | desarrollo de la | estudiantes del nivel inicial ladicas Sesion 7 experimental
estudiantes  del  nivel | retroalimentacién en | en la Institucion Educativa interculturales Sesién 8 Disefio
inicial en la Institucion | estudiantes del nivel inicial | 278 “Chavini” en el distrito Sesion 9 Preexperimental
Educativa 278 “Chavini” | en la Institucion Educativa | de Pangoa-Satipo, 2024. Sesion 10 Poblacién
en el distrito de Pangoa- | 278 “Chavini” en el Sesion 11 Total, de
Satipo, 2024? distrito de Pangoa-Satipo, Sesion 12 estudiantes del

2024 nivel inicial
Muestra
Problemas especificos Objetivos especificos Hipotesis especificas Retroalimentacién 37 estudiantes
o /Qué , efectos se | e Determlr_\ar I_Qs efectos . !_as estrategias Iudlt_:as Retroalimentacion Tecnlcas e
obtendrd  con la| de laaplicacion de las interculturales tienen descriptiva instrumentos de
aplicacion de las| estrategias ludicas efectos positivos en el . .. | recoleccion de
) - ) Retroalimentacion
estrategias ludicas | interculturales en el desarrollo de la elemental datos
interculturales en el | desarrollo de la retroalimentacion . .. | Observacion
. - _— Retroalimentacion | .~ ".
desarrollo de la| retroalimentacion descriptiva en : Técnicas e
. . o . . reflexiva .
retroalimentacion descriptiva en estudiantes del nivel instrumentos de

analisis de datos
Método estadistico




inicial en la Institucién
Educativa 278
“Chavini” en el distrito
de Pangoa-Satipo,
20247

o;,Qué  efectos se
obtendra  con la
aplicacion  de las
estrategias ludicas
interculturales en el
desarrollo de la
retroalimentacion
elemental en
estudiantes del nivel
inicial en la Institucion

Educativa 278
“Chavini” en
en el distritode Pangoa-
Satipo,2024?

o;,Qué  efectos se
obtendrd  con la

aplicacion de las
estrategias ludicas
interculturales en el
desarrollo de la
retroalimentacion
reflexiva en
estudiantes del nivel
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Educativa 278
“Chavini” en el distrito|
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Satipo, 2024.
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Satipo, 2024.
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Anexo 2. Matriz de Operacionalizacion de variables

VARIABLES
DEPENDIENTE
Retroalimentacion

retroalimentacion
radica en transferir
informacién  que
describa los
procesos o logros
en relacion con los
niveles previstos,
valorar lo que se
hace y orientar a
los alumnos
(MINEDU, 2020).

informacion que
proporciona el
docente al

estudiante acerca
de su desempefio
con la finalidad

de que
identifique y
analice sus

logros y aquellos
aspectos en los
que se debe
mejorar.

reflexiva

Retroalimentacion
elemental

Retroalimentacion
descriptiva

INSTRUMENTO PARA
EVALUAR LA
RETROALIMENTACION
ENNINOSDE4Y5
ANOS

VARIABLE Segin  Cordova | Las estrategias | SESIONES DE Sesion 1.
INDEPENDIENTE | (2022) menciona | ladicas es una | APLICACION Sesion 2.
Estrategias Ludicas | que la estrategia | actividad EXPERIMENTAL Sesion 3.
ludica es una | coordinada que | DOCE SESIONES Sesidn 4.
situacion frente ala | suele realizarse Sesion 5.
vida cotidiana,y es | dentro del aula y Sesidn 6.
una manera de | sobre todo Sesion 7.
conectar con la | considerando los Sesidn 8.
vida donde la | espacios al aire Sesion 9.
alegria 'y  la | libre, teniendo en Sesion 10.
relajacion se | cuenta técnicas, Sesion 11.
producen a través | dinamicas, Sesion 12.
de las actividades | juegos con el
simbdlicas e | proposito
imaginativas que | didactico.
acomparian al
juego.
La Es toda | Retroalimentacion Cuestionario

1= Nunca

2= Rara vez

3= A veces

4= Frecuentemente
5= Siempre
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INSTRUCCIONES:

1. Dimensiones: El instrumento estd dividido en tres dimensiones:
Retroalimentacion Reflexiva, Retroalimentacion Elemental y Retroalimentacion
Descriptiva.

2. Valoracion: Se debe calificar cada item segun la frecuencia con la que se observa
el comportamiento o la accion descrita en los nifios de 4 y 5 afios.

3. Interpretacion: Los items con mayor puntuacién indican un uso mas frecuente y
efectivo de cada tipo de retroalimentacion. Los resultados pueden ayudar a
identificar areas donde se necesita mejorar la calidad o cantidad de la
retroalimentacion.

Cada item debe ser valorado en una escala de Likert de 1 a 5, donde:

1 = Nunca
2 = Rara vez
3 = A veces

4 = Frecuentemente

5 = Siempre

N° [ ITEMS ESCALA DE
VALORACION

5 |4 1312 |1

DIMENSION RETROALIMENTACION REFLEXIVA

1 Se fomenta que el nifio piense sobre sus acciones después de recibir
una correccion.

5 Se le hacen preguntas al nifio para que reflexione sobre cémo podria
mejorar en la actividad.

3 El nifio muestra interés en pensar sobre las sugerencias que recibe
para mejorar.

El nifio es guiado a evaluar su propio desempefio después de recibir
retroalimentacion.

Se le da tiempo al nifio para pensar antes de responder tras recibir
retroalimentacion.

6 El nifio expresa verbalmente como podria mejorar después de recibir
retroalimentacion.

RETROALIMENTACION ELEMENTAL

~

La retroalimentacion dada al nifio es simple y facil de entender.

8 | Se le dan indicaciones claras y directas para mejorar su desempefio.

La retroalimentacion es proporcionada inmediatamente después de la
actividad o tarea
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10 El nifio parece comprender claramente los comentarios que recibe
para mejorar.

11 | La retroalimentacion esté alineada con el nivel de desarrollo del nifio.

12 Se usan frases o palabras sencillas que el nifio puede entender
facilmente.

RETROALIMENTACION DESCRPTIVA

13 Se destacan especificamente los aspectos positivos y negativos del
trabajo del nifio.

14 | Se describen los errores del nifio de manera concreta y precisa.

15 Se proporcionan ejemplos especificos de como el nifio puede mejorar
su desempefio.

Se le explica al nifio no solo lo que hizo mal, sino también como

16 puede corregirlo.

El nifio recibe informacidn detallada sobre los aspectos especificos en

17 . :
los que necesita mejorar.

La retroalimentacion incluye descripciones claras sobre el progreso

18 . , > .
del nifio, mas alla del resultado final.

El nifio es capaz de identificar en qué parte de su tarea necesita

9 mejorar despues de recibir retroalimentacion descriptiva.

Se utilizan ejemplos visuales 0 modelos para ayudar al nifio a

2 ! : . >
0 entender mejor la retroalimentacion recibida.




Universidad Nacional Intercultural de la Selva Central
Juan Santos Atahualpa
FACULTAD DE EDUCACION

FICHA DE VALIDACION

INFORME DE OPINION DE JUICIO DE EXPERTO 01

I. DATOS GENERALES
1.1. Titulo del proyecto:
ESTRATEGIAS LUDICAS INTERCULTURALES PARA DESARROLLAR
LA RETROALIMENTACION EN ESTUDIANTES DEL NIVEL INICIAL EN
LA INSTITUCION EDUCATIVA 278 “CHAVINI” EN EL DISTRITO DE
PANGOA - SATIPO, 2024.
1.2. Nombre del instrumento:
CUESTIONARIO DE RETROALIMENTACION
ll. ASPECTOS DE VALIDACION

Deficiente Bajo Regular Bueno Muy Bueno
INDICADORES CRITERIOS
00a20% | 21a40% | 41a60% | 61a28% | 81a100%
CLARIDAD Estd formulado con un lenguaje 90 %
claro.
OBJETIVIDAD Se expresa en conducta observable. 90 %
ACTUALIDAD Adecuado a la ciencia en estudio. 90 %
ORGANIZACION Refleja una organizacion Idgica. 90 %
SUFICIENCIA Comprende los aspectos en cantidad 90 %
y calidad.
INTENCIONALIDAD Adecgado para Yalorar las variables 90 %
de la investigacion.
CONSISTENCIA Bgsadp es aspectos teoricos 90 %
cientificos.
COHERENCIA Existe coherencia entre indicadores 90 %
e items.
METODOLOGIA Responde al propésito de la 90 %
investigacion.
PERTINENCIA !Es QIiI y adecuado para la 90 %
investigacion.

i 0
PROMEDIO DE VALORACION 90%

OPINION DE Defic':ai\ente BaBtjo Re%ular BuSna MU)E I;u)ena
APLICABILIDAD (A) (B) (C) (D)
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Juan Santos Atahualpa
FACULTAD DE EDUCACION

Apellidos y nombres | NINALAYA CASALLO MARINO DNI 20081624
Direccion
domiciliaria Jr. Dos de mayo 385 - El Tambo - Huancayo Celular 990211151

Doctor en Educacioén
Grado académico

Educacion

Mencién

Firma - |

Nombre y Apellido: MARINO NINALAYA CASALLO
Grado Académico: DOCTOR DE EDUCACION

DNI: 20081624



Universidad Nacional Intercultural de la Selva Central
Juan Santos Atahualpa
FACULTAD DE EDUCACION

FICHA DE VALIDACION

INFORME DE OPINION DE JUICIO DE EXPERTO - 02

[ll. DATOS GENERALES
1.3. Titulo del proyecto:
ESTRATEGIAS LUDICAS INTERCULTURALES PARA DESARROLLAR
LA RETROALIMENTACION EN ESTUDIANTES DEL NIVEL INICIAL EN
LA INSTITUCION EDUCATIVA 278 “CHAVINI” EN EL DISTRITO DE
PANGOA - SATIPO, 2024.
1.4. Nombre del instrumento:
CUESTIONARIO DE RETROALIMENTACION
IV. ASPECTOS DE VALIDACION

Deficiente Bajo Regular Bueno Muy Bueno
INDICADORES CRITERIOS
00a20% | 21a40% | 41a60% | 61a28% | 81a100%
CLARIDAD Estd formulado con un lenguaje 95%
claro.
OBJETIVIDAD Se expresa en conducta observable. 95 %
ACTUALIDAD Adecuado a la ciencia en estudio. 95 %
ORGANIZACION Refleja una organizacién légica. 95 %
SUFICIENCIA Comprende los aspectos en cantidad 95 0
y calidad.
INTENCIONALIDAD Adecgado para-valorar las variables 95 0
de la investigacion.
CONSISTENCIA Basado es aspectos tedricos 95 9
cientificos.
COHERENCIA Existe coherencia entre indicadores 95 9
e items.
METODOLOGIA Responde al propésito de la 95 0
investigacion.
PERTINENCIA !Es Qtil y adecuado para la 95 9%
investigacion.
£ 95%
PROMEDIO DE VALORACION
OPINION DE De(flc:&e)rue I(?>qu()) R(Egcu;ar B(ugr;a Mu;z Eu)ena
APLICABILIDAD
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Juan Santos Atahualpa
FACULTAD DE EDUCACION

Universidad Nacional Intercultural de la Selva Central

INFORME DE OPINION DE JUICIO DE EXPERTO - 03

FICHA DE VALIDACION

V. DATOS GENERALES
1.5. Titulo del proyecto:
ESTRATEGIAS LUDICAS INTERCULTURALES PARA DESARROLLAR
LA RETROALIMENTACION EN ESTUDIANTES DEL NIVEL INICIAL EN
LA INSTITUCION EDUCATIVA 278 “CHAVINI” EN EL DISTRITO DE
PANGOA - SATIPO, 2024.

1.6. Nombre del instrumento:
CUESTIONARIO DE RETROALIMENTACION

VI. ASPECTOS DE VALIDACION
Deficiente Bajo Regular Bueno Muy Bueno
INDICADORES CRITERIOS
00a20% | 21a40% | 41a60% | 61a28% | 81a100%
CLARIDAD Estd formulado con un lenguaje 91 %
claro.
OBJETIVIDAD Se expresa en conducta observable. 91 %
ACTUALIDAD Adecuado a la ciencia en estudio. 91 %
ORGANIZACION Refleja una organizacién légica. 91 %
SUFICIENCIA Comprende los aspectos en cantidad 91 %
y calidad.
INTENCIONALIDAD Adecuado para valorar las variables 91 %
de la investigacion.
CONSISTENCIA EasaQO es aspectos teodricos 91 %
cientificos.
COHERENCIA Existe coherencia entre indicadores 91 %
e items.
METODOLOGIA .Respc.)nde. al propdsito de la 91 %
investigacion.
PERTINENCIA Es atl y adecuado para la 91 %
investigacion.
2 91%
PROMEDIO DE VALORACION
OPINION DE De(flc:&e)rue I(?>qu()) R(Egcu;ar B(ugr;a Mu;z Eu)ena
APLICABILIDAD
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Nombre y Apellido: WILD FRANZ CERRON LEON
Grado Académico: DOCTOR DE EDUCACION
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Juan Santos Atahualpa
FACULTAD DE EDUCACION

Universidad Nacional Intercultural de la Selva Central

FICHA DE VALIDACION
INFORME DE OPINION DE JUICIO DE EXPERTO - 04
VIl. DATOS GENERALES
1.7. Titulo del proyecto:
ESTRATEGIAS LUDICAS INTERCULTURALES PARA DESARROLLAR
LA RETROALIMENTACION EN ESTUDIANTES DEL NIVEL INICIAL EN
LA INSTITUCION EDUCATIVA 278 “CHAVINI” EN EL DISTRITO DE
PANGOA — SATIPO, 2024.
1.8. Nombre del instrumento:
CUESTIONARIO DE RETROALIMENTACION
VIIl. ASPECTOS DE VALIDACION
Deficiente Bajo Regular Bueno Muy Bueno
INDICADORES CRITERIOS
00a20% | 21a40% | 41a60% | 61a28% | 81a100%
CLARIDAD Estd formulado con un lenguaje 96 %
claro.
OBJETIVIDAD Se expresa en conducta observable. 96 %
ACTUALIDAD Adecuado a la ciencia en estudio. 96 %
ORGANIZACION Refleja una organizacién légica. 96 %
SUFICIENCIA Comprende los aspectos en cantidad 96 %
y calidad.
INTENCIONALIDAD Adecuado para valorar las variables 96 %
de la investigacion.
CONSISTENCIA Basado es aspectos tedricos 96 %
cientificos.
COHERENCIA Existe coherencia entre indicadores 96 %
e items.
METODOLOGIA Responde al propésito de la 96 %
investigacion.
PERTINENCIA Es atl y adecuado para la 96 %
investigacion.
PROMEDIO DE VALORACION 96%
OPINION DE De(ficie)nte I(BGBtj()) R(Egcu;ar B(ugr;a Mu;z Eu)ena
APLICABILIDAD
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SESION 01

DATOS INFORMATIVOS:

UNIVERSIDAD NACIONAL INTERCULTURAL DE LA SELVA CENTRAL

&

| Institucion Educativa: | LE. N 278 CHAVINI Tesista: Britney Yuvaly CastafiedaAteaga |
Area: Matematica Fecha: | 05de junio del 2024 -
Nivel Inicial 4 y 5 afios Duracion: 90 minutos |

TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

CONOCEMOS LA HISTORIA DE LA BANDERA DEL PERU

PROPOSITOS DE LOS APRENDIZAJES:

1

- CRITERIOS DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO EVALUACION
Matematica Resuelve  Modela objetos con |Se ubica a si mismo y ubica objetos en | = Verbaliza cerca, lejos de
problemas de formas geométricas gl la silueta de la bandera
forma, movimiento | y espacio en el que se encuentra; a partir |  del Perll a través de los
y localizacion. o Comunica su de objetos que estaran
comprension sobre  €llo, organiza sus movimientos y ubicados en el aula.
las formas y acciones = Participan activamente
relaciones para desplazarse. Utiliza expresiones en la actividad realizada.
geométricas. como EVIDENCIA DE
e Usa estrategfas y "arriba”, “abajo”, “dentro”, “fuera’, APREND'_ZAJ_E__ .
procedimientos para |delante « Verbaliza la ubicacion
orientarse en el de“, “detras de", "encima", “de‘)a}bn, de los Objeios cerca,
espacio. ‘hacia adelante” y “hacia afras”, que | lejos de la silueta de la
muestran |as relaciones que establece bandera del Peril.
entre su cuerpo, el espacio y los objetos|  INSTRUMENTO DE
que hay en el entorno. EVALUACION
= Lista de cotejo
ENFOQUES TRASVERSALES ESTANDAR DE APRENDIZAJE
Ambiental Resuelve problemas al relacionar los objetos del enforno con formas bidimensionales )

tridimensionales. Expresa la ubicacion de personas en relacion a objetos en el espacio “cerca
de” “lejos de’ “al lado de”, y de desplazamientos “hacia adelante, hacia atras”, “hacia un lado,
hacia el ofro”. Asi también expresa la comparacion de la longitud de dos objetos: “es mas
largo que’, “es mas corto qué”. Emplea estrategias para resolver problemas, al construir
objetos con material concreto o realizar desplazamientos en el espacio.
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IV.  SECUENCIA:
Momentos de o Recursos y .
Aprendizaje Procesos pedagogicos T 1as Tiempo

RUTINA DE ENTRADA
Los nifios y nifias ingresan al jardin y se lavan las manos. « Canciones 60 m
Se dirigen al aula saludamos a los profesores y comparieros. « Cartel de
Los nifios y nifias colocan la lonchera, bolso y otras pertenencias asistencia
en su lugar. = Cartel del Clima
Registran su asistencia. . Norrr_las dg
Se realiza la asamblea: se revisa la asistencia y se actualizael | convivencia

P calendario, cartel det clima, las responsabilidades, se recuerdan
las normas del aula.

PERMANENTES
JUEGO LIBRE EN SECTORES:
Planificacion: los nifios deciden el sector en el que jugaran
Organizacidén: Los nifios organizan su juege, espacio y
materiales. = Sectores de
Ejecucion: los nifios juegan de acuerdo a su organizacion. aula o cajas
Orden: Los nifios guardan y ordenan el material en los sectores. tematicas
Sacializacion; los nifios representan y/o verbalizan lo realizado.

10m
Motivacién = Globos
Todos los nifios y nifias se reunen en la asamblea para luego
invitarlos con globos blancos y rojos los nifios y nifias no deben
de hacer caer al piso.
INICIO

Saberes previos
Al finalizar la maestra realizara las siguientes preguntas:

= ¢ Qué colores eran nuestros globos?

« ¢ Seran los colores de nuestra bandera?
= ¢Como es nuestra bandera?

= ¢Sabras como se cred nuestra bandera?

Problematizacion
¢ Conoces la historia de nuestra bandera del Peri?
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Propésito

El finalizar nuestra sesion los estudiantes de 4 afios verbalizaran
cerca, lejos de la silueta de la bandera del Perd a través de los
objetos que estaran ubicados en el aula.

Organizacion
Individual

DESARROLLO

Gestion y acompafiamiento de los aprendizajes
o Compresion del problema.
Se les pregunta a los nifios y nifias unas preguntas:

¢ Como fue creada nuestra bandera?
¢ Dbnde se encuentra nuestra bandera del Peri?

¢ Blsqueda de estrategias
Al realizar la asamblea conversamos con los nifios y nifias y les

decimos que observen los objetos que hay en el aula, y la bandera
del Perd.

* Representacion de lo simbélico alo concreto

Luego de ya haber observado, les nombramos una serie de
objetos y los nifios y nifias responderan si esta cerca o lgjos de
la bandera y cada objeto lo van trayendo a colocar a una caja.

- Formalizacion y reflexion

Los nifios y nifias al realizar esta actividad verbalizaran lo que
estan realizando si los objetos estan cerca o lejos de la bandera
para que el aprendizaje sea mas significativo.

- Transferencia
Realizamos la asamblea nuevamente para conversar ; Qué es lo
que realizamos?, ¢ Fue dificil?, y retroalimentamos una vez mas.
Entregamos una ficha de actividad para que puedan
complementar su aprendizaje.

= Bandera del
Perd

= Ficha de
aplicacion

= Objetos del
aula

= Colores

* Plumones
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Evaluacion
(Sistematizacion — metacognicion)
¢ Qué aprendimos hoy?

¢ Para qué les servira lo que hoy hemos aprendido?
¢Se ha cumplido los acuerdos de aula?

£ Que dificultades tuvimos?

¢ Como se sintieron durante la clase?
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SESION 02

&

Institucion Educativa: | |.E. N 278 CHAVINI Tesista: Britney Yuvaly Castafieda Arteaga
Area: Ciencia y tecnologia Fecha: 12 de junio del 2024
Nivel: Inicial 4 y 5 afios Duracién: 90 minutos ]

TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

RECICLAMOS BOTELLAS DE PLASTICO

PROPOSITOS DE LOS APRENDIZAJES:

CRITERIOS DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO EVALUACION
Ciencia y Indaga mediante | e Problematiza Comunica las acciones que realizo para| = Expresa las acciones
tecnologia meétodos cientificos,  situaciones para  lobtener informacién y comparte sus  que realizara con la
para construir sus hacer indagacion fresultados. Utiliza sus registros (dibujos,  botella de plastico.
conocimientos. o Disefia fiotos u otras formas de representacion, = Participa de manera
estrategias para como el modelado) o lo hace activa durante la clase.
hacer verbalmente. i EVIDENCIA DE
indagacion. i APRENDIZAJE
» Genera o registra = Explica el uso que se le
datos o dara ala botella de
informacion. pléstico.
 Analiza datos e INSTRUMENTO DE
informacion. EVALUACION
e Eval(ia y comunica « Lista de cotejo
el proceso y
resultado de su
SRR I indagacion. , - _
ENFOQUES TRASVERSALES ESTANDAR DE APRENDIZAJE
Ambiental Explora los objetos, el espacio y hechos que acontecen en su entomo, hace preguntas con

base en su curiosidad, propone posibles respuestas, obtiene informacion al observar,
manipular y describir; compara aspectos del objeto o fenémeno para comprobar la
respuesta y expresa en forma oral o grafica lo que hizo y aprendio.
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Momentos de Recursos y .
Aprendizaje Procesos pedagdgicos ity Tiempo

RUTINA DE ENTRADA
Los ninos y nifias ingresan al jardin y se lavan las manos. « Canciones 60 m
Se dirigen al aula saludamos a los profesores y compafieros. « Cartel de
Los nifios y nifias colocan la lonchera, bolso y otras pertenencias asistencia
en su lugar. « Cartel del Clima
Registran su asistencia. . Nom_las de
Se realiza la asamblea: se revisa la asistencia y se aciualizael |  convivencia

P calendario, cartel del clima, las responsabilidades, se recuerdan
las normas del aula.

PERMANENTES
JUEGO LIBRE EN SECTORES:
Planificacidn: los nifios deciden el sector en el que jugaran
Organizacion: Los nifios organizan su juego, espacio y
materiales. = Sectores .de
Ejecucion: los nifios juegan de acuerdo a su organizacion. 3U|3,0_ cajas
Orden: Los nifios guardan y ordenan el material en los sectores. tematicas
Socializacion; los nifios representan y/o verbalizan lo realizado.
10m
Motivacion = Siluetas
Se le presenta a los nifios y nifias imagenes de diferentes botellas
de plastico.
=
=
INICIO

Saberes previos
Al finalizar la observacion detallada que realizaran les
preguntamos

= ¢ Cémo estaban estas botellas antes?

= ¢ Ahora como observamos estas botellas?

= ¢Podremos utilizar esta botella para otro uso?
» ¢ Que podriamos crear con esta botella?

« i Podriamos hacer juguetes?

= ¢Te gustaria realizarlo?

Problematizacion
¢ Gémo reciclariamos una botella de plastico?
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Proposito

El finalizar nuestra sesion los estudiantes de 4 afios expresaran
las acciones que realizara con la hotella de plastico a través del
reciclaje.

Organizacion
Individual

DESARROLLO

Gestion y acompaiamiento de los aprendizajes

s Planteamiento del problema
La docente realiza una pregunta a los estudiantes:
¢ Qué podemos realizar con una botella de plastico?

¢ Planteamiento de hipotesis postura personal

Los nifios y nifias mencionan que podremos realizar con las
botellas, anotamos sus respuestas en la pizarra.

o Elaboracion del plan de accion
Los nifios y nifias hacen dos filas para recorrer el jardin y poder
reciclar diferentes botellas de plastico, de manera ordenada
vamos encontrando las botellas, para luego pasar al salon de
clase.

* Recojo de datos y analisis de los resultados fuentes
primarias, secundarias y tecnologicas.
Con las botellas en la mano podremos saber que podemos
construir que forma le podemos dar, y como es que se podria
reciclar.
e Estructuracion del saber construido como
respuesta al problema.
De acuerdo a la retroalimentacion de la maestra, los nifios y nifias
podrén darse cuenta que efectivamente las botellas si se pueden
reciclar y tambien explicarles gue en sus casas pueden reciclar
las botellas de plastico
¢ Evaluacion y comunicacion.
Los nifios y nifias explican que harian con una botella de plastico,
que usos le pueden dar.

Para reforzar el conocimiento se les entrega una ficha de
actividad.

= Botellas de
plastico

= Colores

= Plumones

= Ficha de
aplicacion
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Evaluacion
(Sistematizacion ~ metacognicion)
o ;Qué aprendimos hoy?
¢ Para que les servira lo que hoy hemos aprendido?
£Se ha cumplido los acuerdos de aula?
¢ Qué dificultades tuvimos?
¢+ Como se sintieron durante la clase?
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. DATOS INFORMATIVOS:
Institucion Educativa: | |.E. N 278 CHAVINI Tesista Britney Yuvaly Castafieda Arteaga
Area: Ciencia y tecnologia Fecha: 19 de junio del 2024
Nivel: Inicial 4 y 5 afios Duracién 90 minutos
Il.  TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE
¢COMO USAR LAS 3R?
.  PROPOSITOS DE LOS APRENDIZAJES:
- CRITERIOS DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO EVALUACION
Ciencia y Indaga mediante | e Problematiza Propone acciones, y el uso de = Explica en que consiste
tecnologia métodos cientificos|  situaciones para | materiales e instrumentos para buscar en uso de las 3R.
para construir sus hacer indagacion informacidn del objeto, ser vivo o hecho | « Propone acciones del
conocimientos. ¢ Disefia de interés que le genera interrogantes. buen uso de las 3R.
estrategias para EVIDENCIA DE
hacer APRENDIZAJE
indagacion. = Mencionan accicnes
» Genera o registra para el buen uso de las
datos o 3R para proteger
informacién. nuestro planeta tierra.
¢ Analiza datos e INSTRUMENTO DE
informacion. EVALUACION
o Evaltia y comunica = Lista de cotejo
el proceso y
resultado de su
indagacion. \
ENFOQUES TRASVERSALES ESTANDAR DE APRENDIZAJE
Ambiental Explora los objetos, el espacio y hechos que acontecen en su entorno, hace preguntas con
base en su curiosidad, propone posibles respuestas, obtiene informacion al observar,
manipular y describir; compara aspectos del objeto o fenémeno para comprobar la
respuesta y expresa en forma oral o grafica lo que hizo y aprendié.
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Momentos de . Recursos y c
Aprendizaje Procesos pedagogicos atarisias Tiempo
RUTINA DE ENTRADA
Los nifios y nifias ingresan al jardin y se lavan las manos. - Canciones 60 m
Se dirigen al aula saludamos a los profesores y compafieros. « Cartel de
Los nifios y nifias colocan la lonchera, bolso y otras pertenencias asistencia
en su lugar. = Cartel del Clima
Registran su asistencia. . Normas dl_e
Se realiza la asamblea: se revisa la asistencia y se actualizael |  COnvivencia
ACTIVIDADES calendario, cartel del clima, las responsabilidades, se recuerdan
las normas del aula.
PERMANENTES
JUEGO LIBRE EN SECTORES:
Planificacion: los nifios deciden el sector en el que jugaran
Organizacion: Los nifios organizan su juego, espacio y
materiales. « Sectores de
Ejecucion: los nifios juegan de acuerdo a su organizacion. aula o cajas
Orden: Los nifios guardan y ordenan el material en los sectores. lematicas
Socializacion; los nifios representan y/o verbalizan lo realizado.
10m
Motivacion = Parlante
Con los nifios y nifias cantamos una cancion: = USB
= Misica
“Las 3 R”
Miss Rosi
INICIO

Letra y Masica: Rosi Estremadoyro Meza

Saberes previos
Al finalizar el cuento la maestra realizara las siguientes preguntas:

= ¢ Qué crees que significa las 3R?

= ¢la practica de las 3R hara bien a nuestro planeta
tierra?

= ¢ Como lo practicaremos?

= ;Dbnde podemos practicarlo?

= ¢Harias que en tu casa usen las 3R?

= ¢Difundirias a tus amigos y amigas?
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Problematizacion
¢ Como usaremos las 3R?

Propésito

El dia de hoy los nifios y nifias de 4 afios van a proponer acciones
del buen uso de las 3R para proteger nuestro planeta tierra a
través de la verbalizacion.

Organizacion
Individual

DESARROLLO

Gestion y acompaiamiento de los aprendizajes
¢ Planteamiento del problema
La docente realiza una pregunta a los estudiantes:
%+ ;Alguna vez escuchaste del uso de las 3R?

* Planteamiento de hipdtesis postura personal

Luego anotamos las respuestas de los nifios en la pizarra.

o FEiaboracion del plan de accién
Seguidamente la docente presenta los logos de la 3R, Reduce,
Reutiliza, Recicla, y da a conocer cada una de ellas en que
consiste.
¢ Recojo de datos y andlisis de los resuitados fuentes
primarias, secundarias y tecnolégicas.
La maestra muestra una serie de elementos y objetos como

botellas, cascara de huevo, y ellos podran diferenciar que uso
de las 3R podemos realizar.

» Estructuracion del saber construido como
respuesta al problema.
Los ninos y nifas podran contrastar sus dudas, a través de
preguntas y segtn lo que realizamos.
» Evaluacién y comunicacion.
Se les hace las siguientes preguntas:

¢En qué consiste las 3R?
¢ Lo practicariamos en el jardin?

*Hojas de
colores

= Plumones

=Imagenes

= Siluetas

=Ficha de
aplicacion

=Colores

= Botellas

=Cascara de
huevo
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Evaluacion
{Sistematizacion — metacognicion)
e ;Qué aprendimos hoy?
¢Para qué les senvira lo que hoy hemos aprendido?
¢Se ha cumplido los acuerdos de aula?
¢ Qué dificultades tuvimos?
¢ Como se sintieron durante la clase?
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UNIVERSIDAD NACIONAL INTERCULTURAL DE LA SELVA CENTRAL
“JUAN SANTOS ATAHUALPA"

UNISCISA

DATOS INFORMATIVOS:

FACULTAD DE EDUCACION

SESION 12

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION INTERCULTURAL BILINGEHE : NIVEL INICIAL Y PRIMARIA

e

Institucion Educativa: | I.E. N 278 CHAVINI Tesista: Britney Yuvaly Castafieda Arteaga |
Areaz | Personal Social Fecha: 11 de septiembre del 2024 l
Nivel: Inicial 4 y 5 afios Duracién: 90 minutos |

TiTULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

PARTICIPAMOS EN LA CAMPANA DE LIMPIEZA

PROPOSITOS DE LOS APRENDIZAJES:

- CRITERIOS DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO EVALUACION
Personal Social [Convive y participae Interactia con todas [Colabora en actividades colectivas = Participa en la campaia
en la busqueda del| |as personas. orientadas al cuidado de los recursos, de la limpieza a través
bien comun,  Construye normas, yjmateriales y espacios compartidos. del recojo de basura al
asume acuerdos y frontis de nuestro jardin.
leyes. = Demuestra con actitud
o Participa en su participacion.
acciones que EVIDENCIA DE
promueven el APRENDIZAJE
bienestar coman. = Participa de la campafia
de Ia limpieza.
' INSTRUMENTO DE
EVALUACION
« Lista de cotejo
ENFOQUES TRASVERSALES ESTANDAR DE APRENDIZAJE
Ambiental Convive y participa democraticamente cuando interactlia de manera respetuosa con sus

compaiieros desde su propia iniciativa, cumple con sus deberes y se interesa por conocer
mas sobre las diferentes costumbres y caracteristicas de las personas de su entorno
inmediato. Participa y propone acuerdes y normas de convivencia para el bien comun.
Realiza acciones con otros para el buen uso de los espacios, materiales y recursos
comunes.




“JUAN SANTOS ATAHUALPA"™
FACULTAD DE EDUCACION

IV.  SECUENCIA:

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION INTERCULTURAL BILINGUE - RIVEL INICIALY PRIMARIA

UNIVERSIDAD NACIONAL INTERCULTURAL DE LA SELVA CENTRAL

Momentos de - Recursos y -
Aprendizaje Procesos padagogicos nigtedalos Tiempo
RUTINA DE ENTRADA
Los nifios y nifias ingresan al jardin y se lavan las manos. = Canciones 60 m
Se dirigen al aula saludamos a los profesores y compafieros. - Cartel de
Los nifios y nifias colocan la lonchera, bolso y otras pertenencias asistencia
ensu lugar. = Cartel del Clima
Registran su asistencia. » Normas d(_e
Se realiza la asamblea: se revisa la asistencia y se actualiza el convivencia
ACTIVIDADES calendario, cartel del clima, las responsabilidades, se recuerdan
las normas del aula.
PERMANENTES
JUEGO LIBRE EN SECTORES:
Planificacion: los nifios deciden el sector en el que jugaran
Organizacion: Los nifios organizan su juego, espacio y
materiales. = Sectores de
Ejecucion: los nifios juegan de acuerdo a su organizacion. aula o cajas
Orden: Los nifios guardan y ordenan el material en los sectores, | (6Maticas
Socializacion; los nifios representan y/o verbalizan lo realizado.
10m
Motivacién - Cajita magica
Se les presenta a los nifios y nifias en una caja magica y ellos | - Bolsas de
descubriran que hay dentro, mediante una cancion, dentro de ella basura
habra bolsas que sirven para le recojo de basura.
INICIO

Saberes previos
Al finalizar la maestra realizara las siguientes preguntas:
+ ¢ Qué habia dentro de la caja magica?
= ;Paraqué sirve las bolsas que habian dentro de la caja
magica?
= ¢Servira para poder recoger la basura y poneria alli?
= ;Luego donde ird la basura?




“JUAN SANTOS ATAHUALPA"
FACULTAD DE EDUCACION

UNIVERSIDAD NACIONAL INTERCULTURAL DE LA SELVA CENTRAL

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION INTERCULTURAL BILINGIIE : NIVEL INICIAL Y PRIMARIA

Problematizacion
¢ Te gustaria participar de una campafia de limpieza?

Proposito

El finalizar nuestra sesion los estudiantes de 4 afios participaran
en la campafia de la limpieza a través del recojo de basura al
frontis de nuestro jardin.

Organizacion
Individual

DESARROLLO

Gestion y acompaiiamiento de los aprendizajes

¢ Problematizacion
{.a docente realiza una pregunta a los estudiantes:
«» ¢ Como asi participaremos de la campania de limpieza?

e Andlisis de la informacion
Los nifios y nifias se alistan para poder participar de la campana
de limpieza, para luego mencionarles los acuerdos previos para
asi no tener ningin inconveniente; les explicamos que se
realizara afuera de nuestra Institucion Educativa; para luego salir
de manera ordenada.

o
o 3
“n

e Acuerdo o toma de decisiones
Los nifios y nifias al regresar al aula explicaran su experiencia e
ser participe de la campafia de limpieza cada uno de ellos.
Luego se le entrega una ficha de aplicacion y asi el aprendizaje
sea mas significativo.
Para finalizar los nifios y nifias mencionan que realizamos
durante la clase, que realizaron en su ficha de aplicacion para
colocarlos a sus percheros.

= Bolsas de
basura

=Normas

= Colores

= Plumones

«Fichade
aplicacion
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Evaluacion
(Sistematizacion — metacognicion)
e ;Qué aprendimos hoy?
¢Para qué les servira lo que hoy hemos aprendido?
¢,Se ha cumplido los acuerdos de aula?
¢ Qué dificultades tuvimos?
¢,Como se sintieron durante la clase?
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Anexo 5. Carta autorizacion e informe de culminacién del proyecto de tesis



UNIVERSIDAD NACIONAL INTERCULTURAL DE LA SELVA CENTRAL
“JUAN SANTOS ATAHUALPA”
Facultad de Educacion
Escuela Profesional de Educacion Intercultural Bilingiie Nivel Inicial y Nivel Primaria

CARTA N 006-2024-MMC/UNISCJSA
Pangoa, 13 de mayo de 2024
SENOR: Lic. TATIANA ISABEL MARTINEZ BRAVO

DIRECTOR INSTITUCION EDUCATIVA N° 278 “CHAVINI”- PANGOA -
SATIPO

ASUNTO: SOLICITO AUTORIZACION PARA APLICACION DE PROYECTO
DE TESIS

De mi especial consideracion;

Tengo el agrado de dirigirme a Ud., para saludarla cordialmente y por
intermedio del presente documento presentar a nuestra egresada BRITNEY YUVALY
CASTANEDA ARTEAGA de la Escuela Profesional de Educacién Intercultural

Bilingiie: Nivel Inicial v Nivel Primaria — UNISCJSA v a la vez solicitar a su representada

autorizacion para la aplicacion del proyecto de investigacion titulado: “ESTRATEGIAS
LUDICAS INTERCULTURALES PARA DESARROLLAR LA
RETROALIMENTACION EN ESTUDIANTES DEL NIVEL INICIAL EN LA
INSTITUCION EDUCATIVA 278 “CHAVINI” EN EL DISTRITO DE PANGOA —
SATIPO. 2024 para optar el Titulo Profesional de Licenciada en Educacion Intercultural

Bilingiie: Nivel Inicial y Nivel Primaria. En el proceso de investigacion la tesista se

enmarcard en el cédigo de ética de la investigacion.

Seguros de contar con su aceptacion al presente; me despido de usted

reiterdndole las muestras de mi estima personal.
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PERUI Ministerio B
de Educacion . GRS

“ARD DE LA RECUPERAGION Y CONSOLIDACIAN DE LA ECONOMIA PERUANA”

A : Dra. Alexandra Rivas Meza
COORDINADORA DE LA FACULTAD DE EDUCACION

DE : Lic, Tatlana Isabel Martinez Bravo
DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N” 278 “CHAVINI"

ASUNTO : CULMINACION DE LA APLICACION DE PROYECTO DE
INVESTIGACION

FECHA : PANGOA, 13 DE SEPTIEMBRE DE 2024

Es grato dirigirme a Ud., para saludarlo cordialmente, al mismo tiempo manifestar
lo siguiente:

Que, por intermedio del presente informarle la culminacién satisfactoria de la
aplicacion del proyecto de investigacién titulado: “ESTRATEGIAS LUDICAS
INTERCUTLRUALES PARA DESARROLLAR LA RETROALIMENTACION EN
ESTUDIANTES DEL NIVEL INICIAL EN LA INSTITUCION EDUCATIVA 278
“CHAVINI” EN EL DISTRITO DE PANGOA - SATIPO, 2024” E| cual fue ejecutado por
la bachiller CASTANEDA ARTEAGA, Britney Yuvaly.

El inicio de la ejecucion del proyecto de investigacion fue el 13 de mayo de 2024 y la
culminacioén el 15 de septiembre del mismo afio. A partir de la fecha mencionada la
bachiller asistié puntualmente a las sesiones de clase, en el horario correspondiente.

Del mismo modo, agradezco la presencia de la bachiller en la Institucion Educativa ya
que cada dia en nuestro entorno hay algo mas para aprender, quien con esmero realizan
sus tareas académicas y sobre sus actividades pedagdgicas.

En cuanto informo a usted, para los fines que estime necesario.

Atentamente,
1y v
Lic. Tatiana Isabel Martinez Bravo
DIRECTORA

Escaneado con CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

Anexo 6. Evidencias fotogréficas

B A

Aplicacion del pretest — estudiantes de 4 y 5 afios I. E. N° 278 — Chavini - Pangoa

Aplicacion del postest — estudiantes de 4 y 5 afios I. E. N° 278 — Chavini - Pangoa




Aplicacion de las estrategias ludicas interculturales en la retroalimentacion en

estudiantes de 4 y 5 afios I. E. N° 278 — Chavini - Pangoa

Aplicacion de las estrategias ludicas interculturales en la retroalimentacion en

estudiantes de 4 y 5 afios I. E. N° 278 — Chavini - Pangoa




Aplicacion de las estrategias ludicas interculturales en la retroalimentacion en

estudiantes de 4 y 5 afios I. E. N° 278 — Chavini - Pangoa
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Aplicacion de las estrategias ladicas interculturales en la retroalimentacion en

estudiantes de 4 y 5 afios I. E. N° 278 — Chavini - Pangoa




Aplicacion de las estrategias ladicas interculturales en la retroalimentacion en

estudiantes de 4 y 5 afios I. E. N° 278 — Chavini - Pangoa

Aplicacion de las estrategias ltdicas interculturales en la retroalimentacion en

estudiantes de 4 y 5 afios I. E. N° 278 — Chavini - Pangoa




