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RESUMEN

Esta investigacion abord6 la implementacion de actividades que emplean estrategias
ludicas ancestrales para fortalecer la identidad intercultural en estudiantes del cuarto grado de
primaria. La problematica se centra en la desconexion de los alumnos con sus raices culturales,
un fenémeno derivado tanto de los efectos de la globalizacion como de la ausencia de recursos
educativos que favorezcan la integracion de su herencia cultural en el curriculo nacional y de
manera contextualizada en las experiencias de aprendizaje. Esta situacién pone en riesgo la
preservacion de tradiciones, costumbres y practicas ludicas propias del distrito. Por ello, el
objetivo de la investigacion fue determinar la influencia de las estrategias ludicas ancestrales
en el fortalecimiento de la identidad cultural en estudiantes del cuarto grado de primaria de la
institucion educativa Santiago Antinez de Mayolo Pichanaki — 2024. Para enfrentar esta
problematica, se disefiaron e implementaron estrategias pedagodgicas basadas en juegos
ancestrales que Ademas de promover un aprendizaje significativo, también incentivaron la
valorizacion de la cultura local. La técnica fue la observacion y el instrumento utilizado para
recoger los datos fue el cuestionario diseniado para medir los datos. La confiabilidad de los datos
se evalué mediante el coeficiente alfa de Cronbach con un indice de impacto de 0,960, esto
confirmo que las estrategias ludicas ancestrales contribuyen al desarrollo del fortalecimiento de
la identidad. Donde se evidencio el fortalecimiento en la identidad cultural de los alumnos,
participando con mayor interés y orgullo por sus raices culturales. Este estudio destaca esta
importante trascendencia de involucrar algunos aspectos culturales en el ambito escolar, a fin
de resguardar el patrimonio cultural, a su vez favorecer el desarrollo integro del alumno. La
conclusion principal fue que, se determind que existe un desarrollo significativo de las
estrategias ludicas ancestrales en el fortalecimiento de la identidad cultural en estudiantes del
cuarto grado de primaria de la institucion educativa Santiago Antunez de Mayolo”, Pichanaki,

en el afio 2024.

Palabras claves: Estrategias ludicas, identidad. culturalidad



ABSTRACT

This rsearch addressed the implementation of activities that employ ancestral playful
strategies to strengthen cultural identity in fourth-grade primary school students. The problem
focuses on the students’ disconnection from their cultural roots, a phenomenon resulting from
both the effects of globalization and the lack of educational resources that promote the
integration of their cultural heritage into the national curriculum and into contextualized
learning experiences. This situation endangers the preservation of local traditions, customs, and
traditional games from the district. The are before, the objective of the research was to
determine the influence of ancestral playful strategies on the strengthening of cultural identity
among fourth-grade students at the Santiago Antinez de Mayolo Educational Institution,
Pichanaki — 2024. To address this issue, pedagogical strategies based on ancestral games were
designed and implemented. In addition to promoting meaningful learning, these strategies also
encouraged the appreciation of local culture. The technique used was observation, and the data
collection instrument was a questionnaire designed to measure the variables of interest. The
reliability of the data was evaluated using Cronbach’s alpha coefficient, obtaining an impact
index of 0,960, which confirmed that ancestral playful strategies contribute to the development
and strengthening of identity. Evidence showed that students strengthened their cultural
identity, participating with greater interest and pride in their cultural roots. This study highlights
the importance of incorporating cultural elements into the school context in order to safeguard
cultural heritage and promote the holistic development of students. The main conclusion was
that there is significant development in the application of ancestral playful strategies for
strengthening cultural identity in fourth-grade students at the Santiago Antinez de Mayolo

Educational Institution, Pichanaki, in 2024.

Keywords: Playful strategies, identity, culturality.
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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion: Estrategias Iudicas ancestrales en el
fortalecimiento de la identidad cultural en estudiantes de la Institucion Educativa “Santiago
Antinez de Mayolo” Pichanaki — 2024, fue a base del método cientifico, que fue coherente
entre la teoria y la préctica, porque responde como reto a la desaparicion de culturas, afectando

a la perdida de muchas culturas, asi mismo a la competencia construye su identidad.

El trabajo de investigacion, lleva por titulo “Estrategias ltdicas ancestrales para el
fortalecimiento de la identidad cultural en alumnos del 4 grado de primaria de la Institucion
Educativa “Santiago Antiinez de Mayolo” Pichanaki - 2024, busca contribuir al pais a través de
una orientacion ludica fundamentado en las practicas ancestrales. Las estrategias ludicas se
reconocen como herramientas pedagdgicas dindmicas que promueven aprendizajes

significativos, y en este caso, se adaptan para rescatar y valorar la riqueza cultural local.

La investigacion nos permitié ampliar el conocimiento y a mirar la necesidad en
contextos culturales diversos, donde convergen tradiciones ancestrales y dindmicas modernas.
En este contexto, es necesario el refuerzo de la identidad cultural desde las primeras fases del
desarrollo formativo, para la formacion de estudiantes que aprecien y respeten la diversidad

cultural.

La perspectiva de esta investigacion es de cardcter practico, con un nivel
cuasiexperimental que permite examinar el impacto de las tacticas aplicadas en una muestra de
30 alumnos del 4° nivel primario de la seccién “E” del ya mencionado colegio. Para ello, se
emplearon técnicas como la ficha de observacion que incluyen (12 criterios de evaluacion), y

un cuestionario cultural de 42 items como instrumento de analisis.

Esta investigacion no solo busca validar la eficiencia de las estrategias desarrolladas en
el refuerzo de la identidad cultural, sino, también generar insumos que puedan ser replicados
en otros contextos educativos similares, aportando acrecentamiento integro de los estudiantes

dentro del contexto del respeto y aprecio por su patrimonio cultural.

En el capitulo I, se presenta el planteamiento del problema, el cual se centra en la
investigacion y la realidad en la que se encuentran los estudiantes de la Instituciéon Educativa
que tomamos como muestra, el problema general es, ;Como influyen las estrategias ludicas

ancestrales en el fortalecimiento de la identidad cultural en estudiantes del cuarto de primaria
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de la Institucion Educativa “Santiago Antinez de Mayolo”, Pichanaki — 2024? Teniendo como
objetivo general, determinar la influencia de las estrategias ludicas ancestrales para el
fortalecimiento de la identidad cultural en estudiantes del cuarto grado de primaria de la

Institucion Educativa “Santiago Antinez de Mayolo”, Pichanaki — 2024.

En el capitulo II, se presenta una base teérica que sostiene y respalda la presente tesis,
con recopilacion de investigaciones internacionales, nacionales y locales, de estudios sobre las
estrategias ludicas ancestrales. En este capitulo, se desarrolla el marco tedrico, que incluye
antecedentes de investigacion, teorias y conceptos actuales relacionados con las variables de

estudio, asi como, la definicion de los términos claves.

En el capitulo III, se presenta la metodologia, en el nivel de investigacion Experimental,
tipo de investigacion aplicada, con disefio Cuasiexperimental; con una poblacion de 1136 de
estudiantes en el nivel primaria de la Institucion Educativa “Santiago Antinez de Mayolo” y la
muestra por un total de 60 estudiantes del cuarto grado de primaria, la técnica utilizada es la
observacidon y como instrumento de recoleccion de datos al cuestionario cultural, para validar

la hipoétesis se utiliz6 la prueba estadistico Shapiro-Wilk.

En el capitulo IV, se presenta el resultado de la investigacion, revelando una tendencia
positiva en los dos momentos de evaluacion al grupo experimental, correspondientes al pre test
y pos test. En cuanto al grupo control presenta un resultado bajo de “nunca” y “casi nunca”
mostrando un resultado abismal en comparacion al grupo experimental. Como conclusion, se
determind que existe una influencia significativa de las estrategias lidicas ancestrales en el
fortalecimiento de la identidad cultural en los estudiantes del cuarto grado de primaria en la
Institucion Educativa “Santiago Antunez de Mayolo”, Pichanaki — 2024. Con un indice de
impacto de 0.960. Confirmando notablemente que las estrategias ludicas ancestrales

contribuyeron en el desarrollo del fortalecimiento de la identidad cultural en los estudiantes.

En este sentido, las estrategias ludicas ancestrales se presentan como una herramienta
accesible que, al usarse de manera natural en una sesion de clase, puede marcar una diferencia
significativa en como se desarrolla el fortalecimiento de su identidad cultural, estableciendo asi
las bases para que aprendan de manera representativa estableciendo conexiones con sus

conocimientos previos y con el material didactico.
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1.1

CAPITULO I
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Identificacion y determinacion del problema
La problematica de la presente investigacion consiste en reforzar la identidad
cultural en los alumnos del 4° de primaria de la institucion educativa Santiago
Antliinez de Mayolo en el distrito de Pichanaki. Ya que, se ve amenazada por la
creciente mundializaciéon y la carencia de incorporacion de recursos didacticos
culturales en el curriculo nacional. Esto genera una desconexion significativa de los
alumnos con sus raices culturales, tradiciones y costumbres ancestrales. La riqueza
cultural de la region, que incluye una diversidad de préacticas ludicas ancestrales,
corre el riesgo de poder perderse si no se toman medidas educativas adecuadas para

preservarla y fortalecerla.

De acuerdo con Roselis (2021) en la investigacion que lleva por titulo
“Juegos ancestrales en el proceso de ensefianza aprendizaje”’, se menciona que: “El

fenomeno del estrangulamiento cultural provoca el debilitamiento e incluso la
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desaparicion de las culturas mas antiguas, lo que pone en riesgo la pérdida de bienes

culturales muy significativos para las zonas afectadas”. (pag. 14)

La culturalidad representa un concepto clave en la integracion y armonia de
las diversas comunidades. Donde existe una fusion de culturas y entendimiento, la
cual cobra una importancia crucial en entornos caracterizados por la pluralidad
cultural, esto es notorio en la region Junin, en el distrito de Pichanaki, ya que alberga
una de las riquezas culturales mas grandes de la region que emergen de la

coexistencia en la diversidad cultural.

En las comunidades nativas se puede observar la fusion cultural de sus
tradiciones ancestrales y el contacto con elementos de la cultura dominante. Sin
embargo, este tipo de convivencia cultural plantea retos que abren pasos a nuevas
oportunidades y demandan una evaluacion detallada en nuestras comunidades
autdctonas que contribuyen a la cultura diversa y la interaccion inter cultural en esta
region. En conjunto, este entorno enfatiza la trascendencia de la culturalidad como
un componente fundamental para lograr la convivencia armoniosa y equilibrado de

una sociedad diversa.

Esta situacion conlleva una interaccion dinamica que fomenta la comprension
reciproca y el enriquecimiento cultural, pero también afrontar dificultades originadas
por las pérdidas de culturas. Lo que busca este trabajo de investigacion es proteger
las identidades culturales que se nos hace dificil, porque hay riesgo de que todo sea

diferente, ademas, respetar y ser parte de las diversas culturas.

La falta de respeto por las diversas culturas que se observan en la selva central
puede llevar a la separacion y pérdida de valiosas tradiciones, asi como a conflictos
sociales. Es importante comprender como interactian las distintas comunidades en
la selva, cobmo gestionan su diversidad cultural y como se abren camino hacia una

convivencia enriquecedora que reconozca y respete la pluralidad cultural.

Los estudiantes del nivel primaria 4 grado de primaria, de la Institucion
Educativa Santiago Antinez de Mayolo, en el distrito de Pichanaki. En este colegio
hay un entorno enriquecido con una variedad multicultural. En este contexto, los
alumnos interactuaran entre si, compartiendo ideas y creando nuevas formas de
juegos, que fusionan distintas tradiciones culturales. A través de estas interacciones,

ellos seran testigos y participes de estas estrategias ludicas culturales mientras
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1.2

juegan. Posteriormente, podran difundir estas experiencias con sus familias y
amigos, contribuyendo asi, a revivir los juegos ancestrales que estan cayendo en

desuso.

Desde mi perspectiva, he observado que la compostura elemental se
concentra a través de la excelencia en las tacticas novedosas que los profesores
emplean durante el cumplimiento de la sesién de aprendizaje, asi como en las
estrategias que los alumnos ponen en practica para reforzar el entendimiento en el

proceso de aprendizaje.

En este marco, surge la necesidad de investigar en profundidad los desafios
y las oportunidades que la culturalidad presenta en el distrito de Pichanaki. Esta
investigacion busca analizar factores que afectan la interaccion entre diferentes
culturas, explorar las estrategias que las comunidades emplean para preservar sus
tradiciones y entender como la educacion intercultural desempefia un rol

fundamental al fomentar el didlogo cultural constructivo.

Formulacion del problema general y especificos

1.2.1 Problema general

(Como influyen las estrategias ludicas ancestrales en el fortalecimiento de
la identidad cultural en estudiantes del cuarto grado de primaria de la

institucidon educativa Santiago Antinez de Mayolo, Pichanaki-2024?

1.2.2 Problemas especificos

a) (Como influyen las estrategias ludicas ancestrales en el fortalecimiento
de la identidad cultural, en la dimension autoconocimiento cultural, en
estudiantes del cuarto grado de primaria de la institucion educativa
Santiago Antiinez de Mayolo, Pichanaki-2024?

b) (Como influyen las estrategias ludicas ancestrales en el fortalecimiento
de la identidad cultural, en la dimension sentido de pertinencia, en
estudiantes del cuarto grado de primaria de la institucion educativa
Santiago Antiinez de Mayolo, Pichanaki-2024?

c) ¢Como influyen las estrategias ludicas ancestrales en el fortalecimiento

de la identidad cultural, en la dimension caracterizacion intercultural, en
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estudiantes del cuarto grado de primaria de la institucion educativa
Santiago Antunez de Mayolo, Pichanaki-2024?

d) (Coémo influyen las estrategias ludicas ancestrales en el fortalecimiento
de la identidad cultural, en la dimension construccion de la identidad, en
estudiantes del cuarto grado de primaria de la institucion educativa

Santiago Antunez de Mayolo, Pichanaki-2024?

1.3.  Objetivo
1.3.1. Objetivo General

Determinar la influencia de las estrategias ludicas ancestrales en el
fortalecimiento de la identidad cultural en estudiantes del cuarto grado de

primaria de la institucion educativa Santiago Antinez de Mayolo,

Pichanaki-2024.

1.3.2. Objetivos Especificos
a) Determinar la influencia de las estrategias ludicas ancestrales en el
fortalecimiento de la identidad cultural, en la dimension
autoconocimiento cultural, en estudiantes del cuarto grado de primaria
de la institucion educativa Santiago Antinez de Mayolo, Pichanaki-

2024.

b) Determinar la influencia de las estrategias ludicas ancestrales en el
fortalecimiento de la identidad cultural, en la dimension sentido de
pertinencia, en estudiantes del cuarto grado de primaria de la institucion

educativa Santiago Antunez de Mayolo, Pichanaki-2024.

c) Determinar la influencia de las estrategias ludicas ancestrales en el
fortalecimiento de la identidad cultural, en la dimension caracterizacion
intercultural, en estudiantes del cuarto grado de primaria de la

institucion educativa Santiago Antunez de Mayolo, Pichanaki-2024.

d) Determinar la influencia de las estrategias ludicas ancestrales en el
fortalecimiento de la identidad cultural, en la dimensién construccion
de la identidad, en estudiantes del cuarto grado de primaria de la

institucion educativa Santiago Antunez de Mayolo, Pichanaki-2024.
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1.4 Hipétesis
1.4.1. Hipotesis General
Las estrategias ludicas ancestrales influyen significativamente en el
proceso de fortalecimiento de la identidad cultural, en estudiantes del

cuarto grado de primaria de la institucion educativa Santiago Antunez de

Mayolo, Pichanaki - 2024.

1.4.2 Hipotesis Especificos
a) Las estrategias ludicas ancestrales influyen significativamente en el
fortalecimiento de la identidad cultural, en la dimension
autoconocimiento cultural, en estudiantes del cuarto grado de primaria
de la institucion educativa Santiago Antinez de Mayolo, Pichanaki-

2024.

b) Las estrategias ludicas ancestrales influyen significativamente en el
fortalecimiento de la identidad cultural, en la dimension sentido de
pertinencia, en estudiantes del cuarto grado de primaria de la institucion

educativa Santiago Antinez de Mayolo, Pichanaki-2024.

c) Las estrategias ludicas ancestrales influyen significativamente en el
fortalecimiento de la identidad cultural, en la dimension caracterizacion
intercultural, en estudiantes del cuarto grado de primaria de la

institucion educativa Santiago Antunez de Mayolo, Pichanaki-2024.

d) Las estrategias ludicas ancestrales influyen significativamente en el
fortalecimiento de la identidad cultural, en la dimension construccion
de la identidad, en estudiantes del cuarto grado de primaria de la

institucion educativa Santiago Antunez de Mayolo, Pichanaki-2024.

1.5  Justificacion del problema
1.5.1 Justificacion tedrica

Para llevar a cabo esta investigacion, tomamos como base la teoria

del desarrollo cognitivo en el estadio operaciones concretas. En el entorno

educativo aborda la necesidad de conectar a los alumnos con sus raices

culturales, fortaleciendo su identidad intercultural. Piaget 1976, citado en
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(Chuinda, et al., 2023), el desarrollo del conocimiento concreto se da a
partir del tercer estadio del desarrollo cognitivo: las operaciones concretas.
En este estadio, los nifios adquieren la habilidad de entender conceptos de
manera concreta a través de objetos presentes en su entorno, desarrollando
habilidades como: la seriacion, que consiste en tener la habilidad de
ordenar distintos objetos permaneciendo con una norma de clasificacion
determinado. La clasificaciéon, que es la habilidad de reconocer las
particularidades ordinarias de adentrarse y utilizar una relaciéon para
solucionar conflictos. Y la conservacion: Esta relacionada con la habilidad
de entender que la materia no desaparece, sino que Unicamente cambia de

forma.

Estas caracteristicas favorecen un aprendizaje significativo y
contextualizado, asistiendo a los estudiantes a entender y apreciar su
entorno cercano. La incorporacion de juegos ludicos en la Institucion
Educativa Santiago Antinez de Mayolo ha generado efectos favorables al
rescatar los conocimientos culturales de los estudiantes y sus familias,

reforzando de esta manera sus tradiciones y raices culturales.

Por otra parte, la educacion intercultural se concibe como un
proceso holistico al impulsar la aceptacion, el aprecio y el respeto por las
diferencias individuales y culturales. Grant, Sleeter y Anderson (1993,
citados en Nikolaou & Kanavouras, 2024) identifican cinco
interpretaciones clave de la educacion intercultural en la experiencia diaria

de la comunidad educativa:

La primera explicacion se vincula a la ensefianza brindada a aquellos

que son culturalmente diferentes, donde la vida educativa se desarrolla sin que

los grupos minoritarios tengan que renunciar a su identidad cultural.

La segunda interpretacion se centra en los estudios que buscan

establecer relaciones positivas entre estudiantes de diversas tradiciones

culturales.

El tercer andlisis agrupa los trabajos que buscan aumentar el

conocimiento sobre la ensefianza de grupos especificos autdctonos, con el fin
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de reunir informacion adicional sobre su historia, experiencias y aspiraciones,

y asi preparar a estos grupos para que alcancen una integracion social plena.

Los autores puntualizan la educacion cultural a fin de que estas
cambien el programa escolar de la educacion en Pert con el propdsito de
evidenciar las aportaciones y aspiraciones de cada comunidad. Las
costumbres de cada sociedad tienen importancia por los elementos y
materiales didacticos autoctonos, ya que son herramientas indispensables
en la adaptacion a sus nuevas experiencias y estilos de aprendizaje tinicos

y significativos.

El desarrollo de la identidad multicultural en el ambito educativo
representa un desafio significativo, especialmente en comunidades con
diversas tradiciones culturales. Segtn el articulo 20 de la ley general de
educacion (ley N* 28044) y el Disefio Curricular Nacional del Peru, la
educacion debe fomentar la participacion, el aprecio y el respeto por la
interculturalidad, como componente fundamental de la educacion integral
del alumnado. El uso de estrategias lingiiisticas ancestrales se ha
convertido en una necesidad educativa crucial para integrar, vivir y

respetar los valores culturales de la comunidad.

Finalmente, la Gltima indagacién es la educacion intercultural, que se
hace el esfuerzo de capacitar al estudiante para que asimile y discierna, la
estructura de la sociedad y la inhibicion que de ella se produce,

recomendandole maneras de accidn social futura.

1.5.2 Justificacion practica

La implementacion de estrategias ludicas ancestrales tuvo como
proposito fortalecer la identidad cultural, lo cual implica estimular un
mayor entendimiento y valoracion de su propia herencia cultural, para
poder consolidar el valor del concepto de la identidad. Apoyar a la
revitalizacion de tradiciones culturales Ashaninkas, asi como: como las
danzas, ceremonias y actividades artesanales, dado que resulta esencial
para preservar la identidad. El compromiso de la participacion de la

comunidad ashaninka, al ayudar en las medidas que influyen en su
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poblacién especialmente en proyectos de desarrollo que pueden influir en
su identidad y territorio, resulta esencial. Asimismo, La promocion del uso
de la lengua Ashaninkas en la educacion. La funcion de los medios de
comunicacion en la vida cotidiana adquiere cada vez mayor importancia,

ya que el lenguaje cumple un rol fundamental en la difusion cultural.

Los juegos tradicionales permitieron al alumnado experimentar y
practicar las culturales ancestrales de manera activa y entretenida,

facilitando el aprendizaje y la retencion.

Asi mismo, través de las actividades ludicas, se logr6 transmitir
historias, valores y practicas culturales que, de generacion en generacion,

van asegurando su continuidad y evitando una pérdida cultural.

Se logré reforzar la identidad participando en las actividades
ludicas culturales que fortalecieron el sentido de pertenencia y sentirse
orgulloso de su identidad cultural. Por ende, si se logr6 preservar e impartir
los juegos ancestrales como parte de nuestra cultura se puede promover en
nuestra comunidad la cooperacién y el respeto por las tradiciones
ancestrales. Por otra parte, las estrategias ludicas permitieron la adaptacion
de practicas culturales a contextos modernos, manteniendo su relevancia y

aplicabilidad en la vida cotidiana.

La institucion educativa Santiago Antiinez de Mayolo fortalece la
practica de algunos elementos culturas a través de concursos de las danzas,
juegos ancestrales por el dia de juventud, promueve el concurso de los
juegos ancestrales como: jala soga, encostalados, salta soga, canicas, etc.
Asi mismo, los alumnos son participes en la escenificacion de la muerte de
Juan Santos Atahualpa que se conmemora los 24 de junio de cada afio,
también, la institucion educativa fortalece la identidad cultural
compartiendo conocimientos como en el dia del libro se invita a padres y
abuelos a contar anécdotas de sus costumbres y tradiciones, y es algo que
a los alumnos les interesa y comienzan a recordar lo que comparten en las
reuniones familiares por ende se sienten identificados con el tema y hace

que la anécdota se enriquezca con sus conocimientos.
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Los hallazgos de este estudio han sido altamente beneficiosos, que
aportd a mejorar la calidad educativa tanto en la ciudad de Pichanaki como

en la region en su conjunto.

Ademas, seran de gran beneficio para aquellos que se dedican al
campo de la pedagogia, ya que contribuirdn a reforzar y mejorar la educacion

sin perder de vista la variedad de culturas que tiene nuestro Peru.

1.6 Importancia y alcance de la investigacion

1.6.1 Importancia de la investigacion
Este estudio de investigacion es de suma importancia, ya que tuvo
como propésito fundamental determinar la influencia de las estrategias
ludicas ancestrales en el fortalecimiento de la identidad cultural en nifios de
4° grado del nivel primaria en la institucion educativa “Santiago Antinez de

Mayolo” Pichanaki - 2024 a través de las estrategias ludicas ancestrales.

Nuestro pais estd caracterizado por su multiculturalidad y Ia
diversidad étnica, el fortalecimiento de la identidad cultural en las nuevas y
futuras generaciones es una idonea oportunidad para fomentar la convivencia
agradable entre diferentes grupos culturales y lingiiisticos. En este estudio se
prioriza la identidad cultural ya que es un aspecto critico, en la construccion

de una comunidad fundamentada en respeto y equidad.

Al emplear las estrategias ludicas ancestrales, como, por ejemplo: los
juegos ancestrales, las danzas tipicas de Pichanaki, las canciones en idioma
Ashaninka, relatos orales (cuentacuentos) y otras practicas tradicionales, es
una forma eficaz de poder integrar el conocimiento y las tradiciones de los
pueblos ancestrales de nuestro distrito de Pichanaki, que integran una parte
vital del patrimonio cultural de nuestro pais. Estos métodos no solo integran
a la preservacion de las culturas ancestrales, sino que también ayudan a los
alumnos a abrazar la riqueza cultural y a apreciar la diversidad. Esta
investigacion exhaustiva tiene el potencial de contribuir significativamente al
proceso de restauracion y valorizacion de nuestra identidad cultural,
promoviendo al mismo tiempo una educacion inclusiva que refleje y respete

las realidades socioculturales de los estudiantes.
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1.7

1.6.2

Por lo tanto, mi investigacion se centré en un enfoque educativo
innovador, ya que plantea una estrategia integradora que combina la
educacion constructivista con la transmision de saberes ancestrales de manera
recreativa y divertida. De esa manera, se intentd generar un gran impacto
positivo en los procesos de aprendizaje y proporcionar una ensefianza integral
a los alumnos, impulsando su creatividad, participacion activa, y sintiéndose

orgulloso de sus raices culturales.

Alcance de la investigacion

Esta investigacion es de fundamental importancia ya que tuvo como
objetivo general, determinar la influencia de las estrategias ludicas
ancestrales en el fortalecimiento de la identidad cultural en estudiantes del
cuarto grado de primaria de la institucion educativa Santiago Antinez de
Mayolo, Pichanaki-2024. Me di cuenta que, al elaborar, implementar y
valorar las estrategias ludicas basadas en materiales y juegos ancestrales
autoctonos del distrito de Pichanaki, considerando la originalidad cultural y
social los estudiantes aprende de manera practica y significativa. El alcance
temporario de la investigacion comprendio tres meses, en el cual se llevo a
cabo la fiscalizacion en el que se observo y evalud los resultados obtenidos

del fortalecimiento de la identidad cultural.

Los hallazgos de la investigacion podrian ser utilizados en otras
instituciones educativas del distrito de Pichanaki que compartan similares
caracteristicas culturales, e incluso puede servir como propuesta para el
desarrollo de politicas educativas culturales a nivel regional o nacional.
También, esta investigacion podria infundir a otros docentes para poder
incorporar elementos culturales propios de su contexto del proceso educativo,
aportando de esta manera en la formacion de los alumnos con una identidad

cultural fortalecida y respetuosa de la diversidad.

Limitaciones de la investigacion

Una de las mas notables restricciones de este estudio se encuentra en el

contexto cultural de los estudiantes de cuarto grado de primaria de la Institucion
Educativa Santiago Antinez de Mayolo, dado que proceden de diferentes contextos

culturales y tienen diferentes niveles de familiaridad con las practicas ancestrales.
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Esta inestabilidad afecta a la uniformidad y la efectividad de las practicas ludicas

aplicadas, lo que dificulta la evaluacioén del impacto en la identidad cultural.

Como segunda limitacion encontramos al tiempo, la implementacion del
proyecto dentro del plazo establecido. En el aspecto académico estuvo limitada por
la disponibilidad de tiempo segun la calendarizacion del afio escolar. Esto restringio
la cantidad de duracion de las dinamicas recreativas y el alcance de la intervencion

realizada, afectando la capacidad para obtener resultados significativos.
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2.1.

CAPITULO 11

MARCO TEORICO

Antecedentes

2.1.1. Antecedentes Internacionales

Marmol (2023) en su tesis de maestria titulada: Estrategias ludicas
para el desarrollo del pensamiento logico-matemadtico en los alumnos de
educacion inicial, desarrollada en la Pontificia Universidad Catolica del
ecuador, se planteé como objetivo la elaboracion de un manual con enfoque
activo. La investigacion se llevd a cabo aplicando un enfoque metodoldgico
especifico aplicada mediante un disefio exploratorio y descriptivo. Los datos
se recogieron mediante la técnica del cuestionario. El autor concluyo que:

La base tedrica, es fundamental utilizar estrategias de actividades
ludicas orientadas a estimular el pensamiento 16gico-matematico. El juego es
un mecanismo esencial y fundamental en los seres humanos desde las primeras
etapas de la vida. Se centra en cuatro elementos para nifios de tres a cuatro
anos. Estos elementos se encuentran presentes en actividades rutinarias, como

los cuentos, que estimulan la imaginacion y la creatividad, permitiéndoles
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expresar sus emociones. Asimismo, las canciones se utilizan como una
herramienta motivacional, mientras que los poemas se emplean para ejercitar
la memoria a través de la repeticion, brindandoles seguridad. Por ultimo, los
juegos didacticos fomentan un aprendizaje integral y motivador.

Abad (2023) en su investigacion: Desarrollo de la psicomotricidad a
traves de diferentes estrategias ludicas, elaborado como parte de la
licenciatura en educacion inicial y preescolar de la Universidad Pedagogica
Nacional, planteo como objetivo principal fomentar el desarrollo psicomotor
mediante el uso de diversas estrategias ludicas, que tuvo como prioridad
utilizar estrategias orientadas a promover el desarrollo psicomotricidad en los
estudiantes.

A partir de los resultados de la investigacion, se determind que se
realizaron actividades de intervencion pedagdgica dirigidas a nifios en edad
preescolar, particularmente aquellos de 3 y 4 afio.

Estas actividades consistieron en una secuencia de actividades
educativas cuyo proposito era expandir los conocimientos y desarrollar las
habilidades motrices gruesas y finas de los alumnos. De esta manera, se
buscaba que los nifios preescolares pudieran conocer y controlar su cuerpo, asi
como coordinar sus movimientos. Todo ello tenia como proposito apoyar la
construccion de conceptos basicos espaciales y mejorar su orientacion en areas
de trabajo.

Ademas, se determind que estas actividades proporcionaron una serie
de propuestas pedagodgicas que facilitaron el fortalecimiento de muchas
destrezas motoras en los estudiantes de inicial. Cada nifio mostré una mejora

significativa en su desarrollo motor tras completar ciertas actividades o tareas.

Martinez (2023), desarrolld su trabajo de investigacion titulado:
Estrategias ludicas y su incidencia en el aprendizaje en el drea de
matematicas en alumnos de UE, en la unidad océano pacifico, ubicada en
Pangua, Cotopaxi, como requisito para optar por el titulo de licenciado en
ciencias de la educacion con mencion en educacion bésica en Universidad
técnica de Babahoyo objetivo basico fue analizar como las estrategias lineales
influyen en el proceso de adquirir conocimientos matematicos en estudiantes

de nivel primario.
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Para realizar el estudio, se emple6 un enfoque cuantitativo con un
disefio metodologico no experimental. Y la poblacion seleccionada para el
estudio consistio en 240 alumnos pertenecientes a la Unidad Educativa Océano
Pacifico, ubicada en Babahoyo. Como muestra representativa, se tomaron 45

alumnos pertenecientes al sexto afio de esta Institucion.

La investigacion concluye que los hallazgos indican que existe un
notable desconocimiento por parte de muchos docentes sobre el empleo de
estrategias ludicas para ensefiar matematicas. Como resultado, continta
ofreciendo lecciones aburridas y poco estimulantes a los estudiantes del nivel
de educacion basica de la unidad Educativa Océano Pacifico. Se sugiere al
personal docente de dicha institucion incorporar estrategias ludicas tanto en la
enseflanza sincronica y asincrénica, como una alternativa atractiva en la
educacion primaria de los nifios. Y también se recomienda proporcionar
elementos adecuados que permitan a los alumnos trabajar de manera

interactiva y fortalecer su pensamiento 16gico matematico.

Azas y Gancino (2023), sustenta la tesis: Estrategias Logicas en la
Asignacion de Ciencias Naturales. Como requisito para obtener el titulo de
licenciado en Ciencias de la Educacion Basica en la universidad técnica de
Cotopaxi, se plante6 como proposito fundamental adoptar estrategias
pedagogicas basadas en juegos para fortalecer la calidad del proceso de
ensenanza en Ciencia Naturales. Esta institucion se ubica en la provincia de
Cotopaxi, municipio de Pujili, especificamente en la parroquia Pujili, en el
barrio La Buena Esperanza. El enfoque del estudio se fundamentd en un
enfoque cualitativo. contd con la participacion de una poblacién conformada
por 34 alumnos y un profesor que ensefia Ciencias Naturales en la unidad
educativa. "Belisario Quevedo". Para recopilacion de estos datos, se empled

esta técnica de observacion.
El autor concluyé que:

Mediante la observacion de las lecciones de Ciencias Naturales, se

detectaron limitaciones en el proceso educativo, ya que los docentes no
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emplean métodos ludicos, fundamentales. Con el término de resguardar el

valor en su proceso de aprendizaje de los alumnos.

Y como sugerencia se propone mejorar la competencia docente en el
empleo de estrategias ludicas para ensefiar Ciencias Naturales, ya que esto
resultara en un notable incremento del conocimiento de los alumnos.
Asimismo, se recomienda realizar diversas actividades que fomenten la
curiosidad, el compromiso y la motivacion hacia el aprendizaje. De este modo,

se lograra generar un entorno educativo mas dinamico y eficaz.

Pibaque (2023) en su investigacion: Estrategias Juridicas para el Uso
de Normas Ortogrdficas en la Educacion y creatividad en la universidad San
Gregorio de Portoviejo, tuvo como proposito evaluar el progreso en el manejo
de las normas por parte de los estudiantes de noveno grado de educacién con
mencion en educacion general basica de circuito mediante la aplicacion de

estrategias pedagogicas basadas en el sistema juridico.

El presente estudio fue conducido bajo un enfoque cualitativo, con
caracteristicas exploratorias y descriptivas, sustentado en un exhaustivo
andlisis de la literatura especializada. En cuanto al proceso analitico, se
utilizaron métodos deductivos y analiticos, y se realizd entrevistas con los

docentes y el equipo directivo de la institucion.

El estudio revel6 que la implementacion estrategias de aprendizaje en
el entorno escolar mejord significativamente los procesos de aprendizaje de
los estudiantes. Si bien los docentes conocian estas estrategias, su correcta
implementacion fue limitada. En conclusion, se recomienda que los docentes
utilicen acciones estratégicas, didacticas y lingliisticas para fortalecer el
dominio ortografico de los estudiantes, lo que les permitira desarrollar sus

habilidades y talentos con mayor éxito.

También se llega a la conclusion que hay una amplia variedad de
practicas ludicas disponibles Para consolidar la ensefanza de las normas
gramaticales y/o ortograficas, el rol del docente es esencial, ya que su
intervencion adecuada es clave para el éxito en el aprendizaje de los nifios.
para orientar y aplicar estas estrategias en el aula, lo que permitira que los

alumnos mejoren su ortografia de manera efectiva. Cuando se aplican
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2.1.2.

correctamente estas acciones, se fomenta un entorno propicio para un
aprendizaje mas favorable, lo que resulta en un mayor desarrollo de

habilidades ortograficas entre los alumnos.

Narvaez (2023), en la tesis titulada: Estrategias ludicas para fortalecer
la motricidad fina, a través de la dactilopintura en los nifios del primer afno
de U.E. Miguel Leoro Vasquez. Como parte del proceso de titulacion requerido
Este proyecto de investigacion tiene como objetivo obtener la Licenciatura en
Pedagogia de las Artes y Humanidades de la Universidad Técnica del Norte.
Se enfoca en utilizar estrategias disefiadas para mejorar la motricidad fina

mediante el uso de la técnica de dactilopintura.

En este estudio se utilizd un enfoque descriptivo y cualitativo,
Empleando un disefio no experimental, se procedid a la recopilacion de datos,
mediante la realizacion de entrevistas a los docentes encargados de la
ensefianza en 1° grado en la institucion Educativa "José Miguel Leoro
Viasquez”. Los hallazgos indicaron que en la etapa de preparatoria se brinda
Escasa atencion al desarrollo de la motricidad fina, como resultado final el uso

de métodos de ensefianza tradicionales.

Se reconoce que el uso de materiales de aprendizaje apropiados puede
mejorar significativamente el proceso de aprendizaje de los estudiantes. Los
nifios al mejorar sus habilidades motoras finas y fomentar su creatividad. Estos
materiales permiten que los alumnos sean mas independientes y autdbnomos, al
mismo tiempo que les brindan confianza en si mismos a través de la

experimentacion.

Al terminar la investigacion, se concluyd que los docentes que
desempefian funciones en la etapa de educacion preescolar en diversas
instituciones educativas necesitan fortalecer sus habilidades para manejar
diversos enfoques, métodos, técnicas y estrategias pedagogicas. La aplicacion
de una metodologia innovadora. Juega un rol esencial en el perfeccionamiento

del desarrollo de ensefianza-aprendizaje en este ciclo educativo.

Antecedentes Nacionales
Mor6on (2022), en su tesis titulada: El uso de los valores

interculturales como estrategia de gestion para la conservacion de los
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espacios naturales remanentes, este estudio de caso, realizado para una
maestria en ciencias en la Universidad Nacional de San Agustin en Arequipa,
tuvo como objetivo identificar los principales desafios que enfrenta la
administracion local para promover los valores interculturales en los procesos
participativos de gestion urbano-ambiental e intercultural de espacios. Con
base en los resultados obtenidos, se propusieron estrategias para superar los

desafios encontrados.

El enfoque adoptado fue cualitativo, y se utilizé un disefio descriptivo.
La poblacion seleccionada para la investigacion estuvo formada por los
habitantes de la ciudad de Lamas, situada en la provincia homénima, en la
region de San Martin. Se us6 una muestra no probabilistico intencional,
seleccionando a representantes de las comunidades nativa y mestiza de varios
barrios de la ciudad. Para obtener los datos, se utilizaron dos técnicas: el
analisis documental y entrevistas semiestructuradas, las cuales

proporcionaron informacion relevante para el estudio.

La conclusion del autor destaca que, actualmente, la identidad cultural
de los kichwa lamistas estd bajo una gran amenaza debido a la creciente
influencia de la globalizacion, especialmente a través de los medios de
comunicacién masivos, como radio, television y las redes sociales. Si esta
identidad cultural no se refuerza adecuadamente, existe el riesgo de que las
generaciones mas jovenes se vean alienadas por una idealizacion de la cultura
occidental. Esta situacion se complica ain mas por la falta de apoyo del
gobierno local, lo que podria resultar en la desaparicion progresiva de una
cultura que es prioridad para el desarrollo sostenible de la region. Para
enfrentar este desafio, se recomienda adoptar un enfoque intercultural en
todas las areas urbanas de la ciudad, promoviendo la participacion activa de
la comunidad nativa y valorando la cultura Kichwa lamista, reconociendo su

aporte significativo al crecimiento y desarrollo sostenible de la region.

Araujo (2021), en su estudio: Actividades ludicas en la estrategia
pedagogica de los alumnos de 4 aiios del PRONOEI Casita del Nifio UGEL
01, 2020, buscod establecer el efecto de las actividades recreativas en las

tacticas pedagogicas utilizadas con los nifios de 4 afios que se encuentran
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inscritos en el PRONOEI Casita del Nifio UGEL 01 durante el afio 2020. La
metodologia de investigacion fue de naturaleza no experimental y de corte

transversal.

El grupo de estudio consisti6 en 100 nifos, divididos en seis
categorias de edad (3, 4 y 5 afos), todos ellos pertenecientes al PRONOEI
Casita del Nifio UGEL 01, un programa no escolar ubicado en el distrito de
Villa Maria del Triunfo, dentro del AA. SS Virgen de la Candelaria. Se utilizo

un muestreo intencional no probabilistico para escoger a 55 nifios de 4 afos.

Para la recoleccion de datos, se utilizé una encuesta y se emplearon

dos instrumentos de medicion.

Los hallazgos de la investigacion sefialaron que no se detecté una
correlacion relevante entre las actividades recreativas y la estrategia
educativa en los nifios de 4 afios del PRONOEI Casita del Nifio UGEL 01
durante el 2020. Esta conclusion se logrd porque el valor de significancia (p)
excedio el valor de 0.05, lo que indica que no hubo una correlacion de

relevancia estadistica entre las dos variables.

Al realizar un analisis mas detallado, no se detectdé un vinculo
relevante entre las actividades motoras recreativas y la estrategia pedagogica
implementada, dado que el valor de significancia calculado también excedio
el limite de 0.05, corroborando la falta de una correlacion significativa entre

estas variables.

Mallma (2021), en su investigacion: Valores interculturales y
desarrollo de la ciudadania en alumnos de universidades publicas de
carreras de ingenieria en la region Junin, buscaba determinar las
dimensiones de los valores interculturales vinculados al crecimiento de la
ciudadania entre los alumnos de universidades publicas que estudian
ingenieria en la region de Junin. El método empleado en esta investigacion
fue de naturaleza basica. El grupo de estudio comprendio a 8,240 alumnos
inscritos en estudios de ingenieria en tres instituciones universitarias: la
Universidad Nacional del Centro del Pera (UNCP), la Universidad Nacional
Auténoma Altoandina de Tarma y la Universidad Nacional Intercultural de

la Selva Central Juan Santos Atahualpa. Se eligi6 un grupo de 368 estudiantes
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que representaban de manera apropiada a las instituciones mencionadas. El
enfoque de la investigacion fue de evaluacion multiple, y se empled una
encuesta para la recolecciéon de datos, utilizando un cuestionario como

herramienta.

Ramos (2019) en su tesis titulada: Estrategias ludicas para promover
el pensamiento logico-matemdtico en los nifios de educacion inicial, se
enfoco en explorar la aplicacion de tacticas recreativas para mejorar las
capacidades de razonamiento 16gico-matematico en los alumnos de nivel
inicial. El estudio fue un componente del procedimiento para conseguir la
Segunda Especialidad Profesional en Educacion Inicial en la Universidad
Nacional de Tumbes. La investigacion se centro principalmente en examinar
las tacticas de juego disefiadas para potenciar estas destrezas en los nifios de

educacion temprana.

La conclusion del autor resalta que, la interaccion ludica permite a los
estudiantes compartir sus opiniones y conocimientos, lo que favorece el
desarrollo de diversas habilidades. La utilizacion de las competencias
lingtiisticas enriquece considerablemente el proceso de adquisicion de
conocimientos. Igualmente, el establecimiento de entornos serenos y
acogedores influye positivamente en la motivacion de los alumnos,
optimizando tanto el proceso de ensefianza como el de aprendizaje.
Finalmente, es relevante resaltar que el entorno ludico influye de manera
significativa en la comunicacion, un aspecto esencial en la educacion. Los
espacios calidos y acogedores brindan a los estudiantes herramientas valiosas

para su fortalecimiento.

2.2. Bases teodricas
2.2.1. Estrategia
En el libro de Anijovich y Mora (2009) mencionan que la estrategia
consta en desarrollar una posicion propia y privilegiada que implica un conjunto
de distintas acciones. Si solo existiera una posicion excelente, no habria

requerimiento de buscar una estrategia.
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Segin Torres (2023) indica que la estrategia es una serie de pasos
disefiadas con la finalidad de alcanzar un propdsito y que pueda aplicarse en

distintos ambitos y situaciones.

Segun Meza (2013), las estrategias de aprendizaje son vistas como
acciones deliberadas que facilitan la consecucion exitosa de los objetivos

establecidos, y se categorizan segun distintos parametros.

Estas estrategias representan procesos innovadores en el aprendizaje, los
cuales se desarrollan a partir de manera intencional y planificado, lo que

conlleva a lograr un objetivo.

2.2.2. Estrategias ludicas y aprendizaje
El juego ha sido identificado como una herramienta esencial en la
pedagogia para el crecimiento intelectual, social y emocional de los estudiantes.
Piaget (1964) destaca que el juego es una parte crucial del proceso de
aprendizaje en los nifios, pues les facilita experimentar, meditar y adquirir

conocimientos de forma natural.

Vygotsky (1978) argumenta que el juego es crucial en la zona de
desarrollo préoximo, ayudando a los alumnos a asimilar y acomodar nuevos

conocimientos en su contexto sociocultural.

En cuanto a las practicas ludicas y el aprendizaje: Son planteamientos
didacticos en la pedagogia, que permiten el desarrollo cognitivo, social y

emocional. Que posibilita la exploracion y aprendizaje natural.

2.2.3. Clasificacion de estrategias

Se pueden identificar dos categorias de estrategias didacticas:

Estrategias de ensefianza: Ferreiro (2004), las tacticas pedagogicas son
instrumentos utilizados por el profesor para lograr las metas propuestas y

simplificar el proceso de aprendizaje de los alumnos.

Estrategias de aprendizaje: Ferreiro (2004), Las estrategias de

aprendizaje son métodos que el alumno emplea para adquirir nuevos saberes.
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Estos son ejercicios que conllevan medidas pensadas para apoyar al alumno en
su proceso de aprendizaje. Es una serie de etapas cognitivas y procedimientos
que el estudiante realiza para procesar y entender la informaciéon de forma

relevante.

2.2.4. Definicion de estrategias ludicas
Para comprender el significado de la palabra "estrategia", es necesario
analizar y describir sus caracteristicas mds relevantes, ya que a través de esta
reflexion podremos acercarnos a su definicion de manera mas precisa. Segun lo
indicado por Chandler (2003) en el estudio de Contreras (2013), la tactica
implica la fijacion de metas y objetivos a largo plazo para una empresa, la
planificacion de las acciones a realizar y la distribucion de los recursos

requeridos para cumplir con esos objetivos.

Segun Diaz y Hernandez, (1999), sostiene que también implica la
habilidad de coordinar al grupo de personas para que participen de forma
proactiva en el proceso de toma de decisiones, lo cual demanda la
cooperacion de cada uno de los integrantes de la institucion. En el contexto
educativo, las tacticas de ensefanza incluyen el total de herramientas y
respaldos utilizados por el maestro con el objetivo de facilitar que los nifios

asimilen la informacion de manera mas significativa y eficaz.

Desde esta perspectiva, la estrategia Se comprende como el conjunto
de acciones que los integrantes de una entidad adoptan para establecer las
circunstancias que aseguren la consecucion de los objetivos institucionales
resulta esencial que el personal tenga la habilidad de gestionar eficazmente
los recursos disponibles para satisfacer de manera adecuada las exigencias

establecidas.

2.2.5. Caracteristicas de las estrategias ludicas
Las practicas ludicas se distinguen por su habilidad para generar un
ambiente ludico que impacta en el comportamiento de los individuos,
promoviendo la interaccion y las relaciones entre ellos. Se ha reconocido que
estas estrategias poseen diversas caracteristicas que abarcan perspectivas

sociologicas y variables, pues Dominguez (2015) declara que:
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El fomento del aspecto ludico requiere libertad, interaccion y
familiaridad; debe estar libre de preocupaciones funcionales, permitiendo que el
individuo se sumerja En esos instantes de "trance", cuando solo se puede avanzar
sin adherirse a modelos o normas predeterminadas, es decir, transformando sus

propios paradigmas. (p.12)

En este contexto, se observa que los miedos, las restricciones y las
incertidumbres se desvanecen, lo que genera un entorno propicio para que las
personas se involucren de manera segura en la comunicaciéon y se abran al
proceso de aprendizaje. Como resultado, los alumnos encuentran un mayor
significado en su experiencia educativa, debido a la creacién de un ambiente de
libertad que los estimula a involucrarse de manera activa en las actividades de

aprendizaje.

Gomez y Otros, (2015) considera que “El aprendizaje mediante
estrategias ludicas es un enfoque pedagogico que emplea el juego como un
recurso dinamico, creando un entorno estimulante que favorece la participacion

activa y la produccion de conocimientos.” (p. 11).

De este modo, se ofrece al estudiante un entorno en el que puede
experimentar libertad y actuar sin restricciones para afrontar el desafio de
adquirir conocimientos de manera creativa. Esto resulta en una mayor capacidad
de aprendizaje, ya que se estimulan los aspectos emocionales y afectivos en cada

uno de los alumnos.

En consecuencia, se resalta la relevancia de crear entornos de trabajo
ludicos como una estrategia que permita al estudiante acercarse al objetivo
establecido. Esto se debe a la necesidad de mantener una motivacion constante
en los alumnos, la cual se logra al crear condiciones que promuevan la

participacion en actividades ludicas.

2.2.6. Importancia de las estrategias ludicas
El uso de estrategias ludicas es altamente valorado por su habilidad para
preparar a los estudiantes para involucrarse en diversas actividades. Por lo tanto,

resulta fundamental saber como implementarlas adecuadamente en el contexto
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educativo. David et al. (2006), "el grupo de aprendizaje con estrategias ludicas
es una propuesta laboral en la que se emplea el juego como herramienta
estimulante, a la vez que brinda a los participantes un ambiente motivador para

la produccion” (p. 94).

En oportunidades, resulta dificil motivar a los alumnos, ya que no
siempre estan dispuestos a participar de manera colaborativa. No obstante, al
crear un entorno ludico, se vuelve mas facil involucrarlos y logren obtener
resultados mas satisfactorios. Por consiguiente, es crucial que el docente esté
adecuadamente capacitado para crear un entorno ludico que estimule en los
estudiantes el interés por aprender y favorezca el desarrollo de habilidades

metacognitivas.

Al observar con atenciéon cémo los nifios ensefian a sus compafieros
juegos tradicionales como el trompo, las canicas y el chipi taps, nos damos
cuenta de que su concentracion estd totalmente orientada hacia los juegos.
Guerrero (2014), seiala la implementacién de tacticas recreativas ejerce un
efecto significativo en el progreso global del aprendizaje matematico, ademas
de potenciar las capacidades numéricas de los alumnos. Esta vision enfatiza la
relevancia de la dimension ladica como una actividad crucial para el crecimiento

y el aprendizaje durante la nifiez.

Integrar el componente en cada etapa del proceso educativo es crucial,
ya que fomenta la creatividad y la autonomia de los nifos, al mismo tiempo que

asegura su participacion activa en el proceso de aprendizaje.

Las tacticas ludicas promueven concentracion y facilitan una interaccion
mas efectiva entre los estudiantes. Por ello, es tarea del docente fomentar

aprendizajes significativos a través de su aplicacion.

2.2.7. Concepto de fortalecimiento de la identidad cultural
La identidad cultural son distintas caracteristicas que una persona adquiere
por su entorno familiar y social, las caracteristicas de la identidad se pueden
comprender por: los valores tradicionales, culturales, costumbres, expresiones

culturales y creencias.
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2.2.8 Concepto de dimensiones de fortalecimiento de identidad cultural

e Autoconocimiento cultural: Seglin lo planteado por Aneas & De Santos
(2007), se sugiere que esto seria beneficioso al incorporar actividades que
brinden a los participantes la oportunidad de reflexionar sobre si mismos,
permitiéndoles reconocer cuales son sus propios valores y como estos valores
estan influenciados de manera significativa por los grupos a los que pertenecen.

e Sentido de pertinencia: En un articulo de investigacion donde Corona (2020),
nos afirma que el sentido de pertinencia es una sensacion de identidad que una
persona desarrolla con la comunidad en la que se involucra para lograr objetivos
compartidos.

e Caracterizacion cultural: El Programa Curricular de Educacion Primaria,
(2016). En el primer desempeiio de 4° del nivel primaria, se sefiala que la
caracterizacion cultural implica describir los rasgos fisicos, cualidades, intereses
y fortalezas que ayudan a alcanzar sus objetivos. Ademads, resalta que estos
aspectos hacen de cada persona un ser unico y valioso dentro de su comunidad
familiar y escolar.

e Construccion de la identidad: Etkin & Schvarstein, (1992). Nos menciona que
la identidad no depende exclusivamente de las costumbres, los rituales, lo
ancestral o lo cultural. La identidad no se opone al cambio, sino que proporciona
pautas para su gestion. Un cambio en la identidad puede ser un momento critico,
representando un punto de bifurcacion en el camino, pero también una

transformacion que no implica la desaparicion de la organizacion.

2.2.9. Importancia de fortalecimiento de los valores culturales
Segun Euroinnova (2004), "la relevancia de los valores culturales radica
en fomentar en las personas un mayor sentido de integridad y responsabilidad, asi

como un sentido de pertenencia a sus raices y cultura".

2.2.10. Caracteristicas de la variable valores culturales
De acuerdo con Ramirez (2021), La interculturalidad en la historia de
Peri, ha asumido una forma folclorica, predominante y unidireccional,
reconociendo las raices incas, al mismo tiempo que promovia la asimilacion y
aculturaciéon de las comunidades indigenas hacia una identidad nacional

uniformizada. (p. 38).

37



2.2.11. Proceso de valores culturales
Segun Degrégori (2003), en la actualidad, nuestro pais es considerado un
territorio multilingiie y pluricultural. Ha transitado de un paradigma excluyente
de un grupo minoritario a uno inclusivo, aunque ain homogéneo, lo que ha
permitido la presencia de la diversidad cultural en diversos espacios geograficos

e institucionales de la sociedad (p. 42).

2.3. Bases conceptuales

2.3.1. Estrategias ludicas
Es una Orientacion pedagdgica a la utilizacion del juego como un recurso
educativo para facilitar el aprendizaje. Huizinga (1955), el juego es una dindmica
cultural que se manifiesta a través de la diversion, Promoviendo el crecimiento
social, intelectual y emocional. En el sector de la educacion, estas tacticas facilitan
permanecer en un ambiente participativo y dindmico que promueve la motivacion

innata en los alumnos. (Piaget, 1972).

2.3.2. Saberes ancestrales y culturales

La ancestralidad hace referencia a las labores, saberes y valores que se
transmiten de generacion tras generacion dentro de una comunidad. De acuerdo
con el enfoque cultural propuesto por Walsh (2009), la incorporacion de los
conocimientos ancestrales en los procesos educativos contribuye a la
revalorizacion de las culturas originarias y favorece la potenciacion de la
identidad de los alumnos. En el contexto de Pichanaki, los juegos tradicionales,
tales como las rondas, los relatos orales o las danzas, reflejan la cosmovision y

los valores inherentes a las comunidades locales.

2.3.3. Valores culturales
Es un principio que brinda una orientacion sobre la convivencia respetuosa
entre diversas culturas. El Ministerio de Educacion del Pert (MINEDU, 2016), la
educacion intercultural busca fortalecer el respeto, la empatia, la solidaridad y el
sentido de pertenencia cultural en los alumnos. Promover estos valores en las
aulas contribuye a formar ciudadanos criticos y conscientes de la diversidad

cultural.
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2.3.4. Fortalecimiento de la identidad cultural
Es reconocer y valorar nuestras propias raices culturales, a su vez fomenta
el respeto por las diversas culturas. Armstrong (2017), la identidad cultural
favorece mediante las diferentes experiencias significativas que permiten a los
alumnos reflexionar sobre su herencia cultural. Esto es importante en contextos

multiculturales como Pichanaki, donde confluyen diversas tradiciones.

2.3.5. Educacion primaria en el contexto urbano
La educacion primaria en contextos urbano confronta retos vinculados con
la equidad, la calidad y la pertinencia cultural. En el marco de nuestra la politica
educativa de Peru (MINEDU, 2021), es importante poner en practica
metodologias contextualizadas Que atiendan a las necesidades y particularidades

culturales de los estudiantes.

2.4. Bases epistemoldgicas

Socio constructivismo

El socio constructivismo, planteado por Vygotsky (1978), El aprendizaje tiene
lugar en un entorno social y cultural donde los estudiantes adquieren conocimientos a
través de la interaccion con su entorno y otras personas. En este contexto, las estrategias
ludicas tradicionales se transforman en un vehiculo para transmitir valores culturales y
fomentar la identidad cultural, ya que permiten una conexion activa con las tradiciones

y practicas de la comunidad.

Enfoque sobre la identidad cultural

La teoria de la identidad cultural, formulada por Hall (1990), plantea que la
identidad se configura como un proceso continuo y evolutivo, generado por las
experiencias, interacciones y los contextos sociales en los que los individuos se
desarrollan, junto con el reconocimiento y la aceptacion de los elementos culturales que
les pertenecen. En este sentido, las practicas ladicas ancestrales sirven como
herramientas que consolidan el sentido de pertenencia y el orgullo hacia el patrimonio

cultural.

El juego como instrumento pedagogico
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Piaget (1962), el juego es visto como una actividad crucial para el crecimiento
cognitivo y emocional de los nifios. A través del juego, los nifios pueden desarrollar su
creatividad y asimilar valores y saberes. En este escenario, los juegos clasicos no solo
propician un aprendizaje profundo y relevante, sino que también fomentan la

preservacion de las tradiciones culturales.

Educacion intercultural: Diaz y Bassey (2007), la educacion intercultural tiene
como objetivo apreciar la diversidad cultural e integrar en el proceso educativo los
saberes y practicas locales, promoviendo el respeto y ancestrales en el aula promueve

el respeto hacia las diferencias y fortalece la identidad intercultural en los alumnos.

Patrimonio cultural inmaterial: La UNESCO (2003) enfatiza la importancia de
salvar el legado cultural inmaterial, que incluye las tradiciones, manifestaciones,
saberes y costumbres que se pasan de una generacion a otra. Los juegos ancestrales
forman parte de este patrimonio y, al integrarlos en el &mbito educativo, se contribuye

a su preservacion y difusion.

2.5. Definicion de términos basicos

Estrategias ludicas:

El juego es una practica cultural que se manifiesta a través del disfrute,

promoviendo el desarrollo cognitivo, social y emocional.

Ancestral:

Son las costumbres, saberes y valores que se han heredado de una generacion a

otra dentro de una comunidad.

Identidad cultural:

Esta compuesta por diversas caracteristicas particulares que una persona
obtiene a partir de su entorno familiar y social. Las caracteristicas incluyen valores

tradicionales, culturales, costumbres, manifestaciones culturales y creencias.

Autoconocimiento cultural:
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Crea conciencia en la persona, en la apreciacion de la diversidad de valores y
perspectivas que ya estan moldeados de manera consciente e inconsciente por las
comunidades. Esta dimension fomenta la construccion de una identidad mas completa

y coherente, en la que los individuos puedan alinear mejor sus valores con sus acciones.

Sentido de pertinencia:

Es una apreciacion relevante que una persona construye al relacionarse con la

sociedad, trabajando de manera conjunta para alcanzar metas comunes.

Cualidades interculturales:

Involucrarse de forma segura y confiable en las tradiciones, tradiciones y
costumbres culturales que caracterizan a su familia y a la institucion educativa,

mostrando respeto por ellas.

Construccion de la identidad:

No se basa solamente en las tradiciones, los rituales, lo ancestral o lo cultural.
La identidad no se resiste a los cambios, sino que ofrece pautas para manejarlo. Un
cambio en la identidad puede ser un momento decisivo, marcando una alternativa de
transformacion, lo que no necesariamente va a conllevar a la desaparicion de la

comunidad.

41



CAPITULO 111

METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION
3.1. Ambito
La investigacion se realizé en la institucion educativa “Santiago Antinez de

Mayolo”, distrito Pichanaki, en la provincia Chanchamayo, region Junin.

3.2. Nivel, tipo y disefio de investigacion

3.2.1. Nivel de investigacion

Se realizd un estudio de caracter cuantitativo, dado que, de acuerdo con
Vega et al. (2014), la descripcion y evaluacion de las variables sociales deben
tener en cuenta los significados subjetivos y la interpretacion del contexto en el

que sucede el fendmeno.

Por lo tanto, el nivel de estudio fue explicativo; Herndndez & Mendoza
(2020) define que el nivel de investigacion explicativo: “Responde por las causas

de los eventos y fenomenos de cualquier indole (...). Su interés se centra en
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explicar por qué ocurre un fenomeno y en qué condiciones se manifieste, o porque

se relacionan dos o mas variables”. (pg.111-112)

Se menciona que es explicativo porque, permitié explicar el suceso que se
desarrolla en un fendémeno y en qué condiciones se presenta, asi como las

relaciones entre las variables.

3.2.2. Tipo de investigacion

El tipo de investigacion que se utilizé fue aplicado. Lozada (2014) sefiala
que la investigacion aplicada tiene como objetivo producir conocimiento que
pueda ser aplicado directamente a los problemas de la sociedad o al sector

productivo.

Como método especifico se aplico es el experimental, segun Arias (2015),
implica someter a un objeto o grupo de individuos a condiciones, estimulos o
tratamientos determinados (variable independiente) para observar las reacciones

o efectos que se producen (variable dependiente) (p. 26).

El disefio es cuasiexperimental, debido a que se recogeran datos de los
ninos de la Institucion Educativa Santiago Antinez de Mayolo, para su posterior
analisis, ejecucion y conclusion basados en los resultados obtenidos del pretest y
postest. Esta investigacion tiene como titulo: Estrategias ludicas ancestrales para
fortalecer la identidad cultural en alumnos del 4° grado de primaria de la
Institucion Educativa “Santiago Antinez de Mayolo”, Pichanaki-2024. Segun
Hernéndez et al. (2014), los disefos cuasiexperimentales implican el manejo
intencional de al menos una variable independiente con el objetivo de valorar su
impacto en una o varias variables dependientes. No obstante, se distinguen de los
experimentos controlados en términos del nivel de certeza respecto a la

equivalencia inicial de los grupos.

Esquematicamente el disefo es:

GE: 'D:[ X Dz

Ge: 0z - Oy
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Donde:

GE: Grupo de experimentacion

GC: Grupo de control

X: Variable experimental

01 O3: Evaluacion previa pre - test

02 O4: Evaluacioén posterior post - test

3.3. Poblacion y seleccion de muestra

3.3.1. Poblacion y seleccion de muestra
La poblacion est4 constituida por un total de 1136 estudiantes y la muestra
por un total de 60 estudiantes del nivel primaria de la Institucion Educativa

“Santiago Antunez de Mayolo”, Pichanaki — 2024.

Lopez (2004), "la poblacion se refiere al grupo de personas u objetos que

se buscan recolectar datos en un estudio".

Es decir, la poblacion es un conjunto de individuos sujetos a ceflirse a
casos que se busca estudiar, para recoger datos de un estudio, asi poder sacar las

conclusiones de una investigacion.

Loépez (2004), "la muestra representa un subgrupo o una fraccion del
conjunto total de la poblacion donde se realizard el estudio".
Para determinar la muestra del estudio, se empled un muestreo no probabilistico
intencional, que abarcara tanto a un grupo de control como a un grupo

experimental, tal como se especifica en la tabla a continuacion:

Tabla 1 Muestra de estudio

Aulas Género . Muestl(;a
ni %
Seccion “E” Varones 15 50%
Seccion “E” Mujeres 15 50%
Seccion “D” Varones 16 53%
Seccion “D” Mujeres 14 47%
Total 60 100%
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3.4. Procedimiento de técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

35

3.6

En la presente investigacion, se empled como técnica de recoleccion de datos a la
observacion. “Consiste en observar y registrar sistematicamente los comportamientos,
actitudes, procesos y fendmenos que ocurren en un entorno natural, sin intervenir ni
manipular la situacion.” (Hernandez & Mendoza, 2020). Cabe mencionar que esta
técnica favorece los procesos de la observacion y al registrar los datos que estan
compuestos por un conjunto de preguntas enfocadas en una o mas variables que se

buscan evaluar o medir y asi obtener un resultado mas preciso y fiable.

Asi mismo se utilizd como instrumento de recoleccion de datos al cuestionario.
Herndndez, Fernandez y Baptista (2010), menciona que "un cuestionario se compone

de preguntas relacionadas con una o varias variables que se buscan evaluar" (p. 217).

Lo que quiere decir que un cuestionario es un instrumento frecuentemente
empleado en investigaciones, encuestas o analisis, conformado por un conjunto de
preguntas disefiadas para recolectar datos concretos de los participantes. Estos
interrogantes pueden ser abiertos o cerrados y se estructuran de manera metodica para

recopilar informacion tanto de naturaleza cuantitativa como cualitativa.

Analisis estadisticos

El anélisis estadistico es el proceso mediante el cual se aplicé métodos y técnicas
estadisticas para examinar y comprender los datos, extraer informacion relevante y
tomar decisiones fundamentales. Segun Ross (2018) Sostiene que: El anélisis
estadistico se obtiene desde la observacion, examinacion relevante y descripcion del
analisis de los datos. Para luego concluir con una informacion con un minimo margen

de error.

Para el andlisis estadistico, se empled las medidas de tendencia central y

dispersion, y para la prueba de hipdtesis, se utilizara el software SPSS Statistics.

Consideraciones éticas

En este presente trabajo de estudio, es un estudio nuevo y original que tuvo como
finalidad obtener conocimientos que fortalecen los diversos grupos étnicos-culturales,
con la mira a estimular la fusion cultural, y para comprender e intercambiar los

conocimientos con el pueblo y comunidades,
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Se aseguro la confidencialidad de los datos recopilados de los participantes, en
particular cuando se trate de informacion personal y sensible. Se utilizaran las iniciales

de los nombres para salvaguardar la privacidad de los menores.

Por otra parte, se garantizé el respeto a la privacidad y confidencialidad de los
participantes que conformaron la muestra de estudio, resguardando la identidad y
proteccion de sus datos personales, en concordancia con lo establecido en el codigo del

nifio y del adolescente.

Finalmente, se fomento la creatividad, solidaridad, e intercambio cultural de
manera equitativa, también se evitara la discriminacion en los alumnos, asegurandonos
de que las muestras sean representativas y de que todas las personas tengan la misma
oportunidad de participar en el estudio. Y por otra parte por ética profesional nos
reservaremos en revelar cualquier posible conflicto que pueda afectar los resultados del

estudio o la interpretacion de los datos.

46



CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION
4.1. Presentacion, analisis e interpretacion de resultados

4.1.1. Definicion y validacion del juicio de expertos

Validez

De acuerdo con Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), en su trabajo, la
validez hace referencia al nivel de precision con el que un instrumento evalua la
variable que se busca medir. La validez del instrumento se establece mediante el
método del juicio de especialistas. Este instrumento fue verificado por tres jueces
validadores, con experiencia en el &mbito de la metodologia investigativa.

Tabla 2. Expertos validadores

N° Validador DNI Grado académico

1  Mery Nora Atencio Rivera 04070115 Doctor en ciencias de la
educacion

2 Mariluz Camayo Avila 41248961 Magister administracion

de la educacion

3 Lider Quispe Melgar 44835240 Magister administracion

de la educacion

Nota: elaborado por la tesista
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Tabla 3. Nivel de validez del instrumento, seguin el juicio de expertos

Expertos  Instrumento: Instrumento de evaluacion del
cuestionario cultural.

Puntaje cuantitativo Puntaje cualitativo
Experto 1 75% Buena
Experto 2 75% Buena
Experto 3 75% Buena

Nota: Datos de opinion de expertos

Elaborado por la autora.

Confiabilidad

Para determinar el grado de confiabilidad, se empleo el software SPSS
Statistics y se utilizard el coeficiente Alfa de Cronbach, que se situa en 0,83, lo
que sefiala que el instrumento es apropiado. De acuerdo con Hernandez et al.
(2014), la confiabilidad es un método utilizado para evaluar la consistencia de los
resultados cuando se aplica de manera reiterada a la misma persona u objeto,
ofreciendo resultados consistentes.

Tabla 4. Confiabilidad del instrumento

Estadisticas de finbilidad

Alfa de
Cronbach M de elementos
0,837 42

Nota: Resultado de anélisis SPSS V27.

4.2. Resultados descriptivos
Los resultados descriptivos que se us6 de acuerdo con los objetivos de la
investigacion, con el fin de determinar los efectos de la aplicacion de la variable
independiente (estrategias ladicas ancestrales) sobre la variable dependiente

(fortalecimiento de la identidad cultural).

48



4.2.1. Resultados descriptivos pretest y postest grupo experimental
Para los resultados descriptivos del pretest y postest, se describié como las
estrategias ludicas ancestrales con un enfoque cultural influyen en el
fortalecimiento de la identidad cultural de los estudiantes de primaria de la
Institucion Educativa Santiago Antinez de Mayolo, en el distrito de Pichanaki, en
el ano 2024. Los datos utilizados provienen de la aplicacion del instrumento

denominado Cuestionario Cultural.

Tabla 5 Identidad cultural a través de sus dimensiones de la muestra

experimental
autoconocimiento sentido de caracterizacion construccion
cultural pertinencia intercultural identidad
pre post pre post pre post  pre post
nunca 3 0 9 0 8 0 3 0
algunas 14 0 14 0 15 0 8 1
veces
muchas 12 1 7 4 6 8§ 12 2
veces
cast 1 19 0 23 1 20 6 16
siempre
siempre 0 10 0 3 0 2 1 11

Nota: Datos expresados del analisis de la variable fortalecimiento de la identidad
cultural

Figura 1. Resultados del pretest y postest sobre el fortalecimiento de la

identidad cultural del grupo experimental

Identidad intercultural en estudiantes del grupo
experimental de pretest y potest sobre indentidad

cultural
HiE

a0 W pretost

e W postest
B3
50
a0

b 17%
205 103
10% £ -

0%

Nunca LAl sempre Siermpre



Nota: Grafico de barras del pre y postest de la variable fortalecimiento de la

identidad cultural

La tabla 5 y figura 1 expone los cambios significativos en las cuatro
dimensiones que componen la identidad cultural: autoconocimiento cultural, sentido
de pertenencia, caracterizacion intercultural y construccidon de identidad. En la fase
previa (pre), la distribucion de respuestas se inclina hacia niveles medios o bajos,
con mayor presencia de “algunas veces” y “muchas veces”, asi como registros en
“nunca”. Sin embargo, tras la intervencion (post), se observa un desplazamiento
hacia categorias superiores, destacando “casi siempre” y “siempre”. Por ejemplo, en
autoconocimiento cultural, la ausencia de valores en “nunca” y la aparicién de
“siempre” evidencia una mayor cercania de los alumnos con sus propias raices. En
sentido de pertenencia, la desaparicion de “nunca” y la reduccion significativa de
“algunas veces” sugieren que los participantes pasan a reconocerse mas plenamente
en su entorno cultural. Por su parte, en caracterizacion intercultural y construccion
de identidad, el incremento en respuestas de alta frecuencia muestra un
fortalecimiento de la comprension, valoracion y apropiacion del legado cultural
propio. Estos datos confirman que la estrategia educativa empleada contribuye a
consolidar el reconocimiento, la importancia y la vivencia de la identidad cultural en

el estudiantado.

La figura 1 muestra los resultados obtenidos al comparar el nivel de identidad
cultural de nifios del 4° grado de primaria en la institucion educativa Santiago
Antunez de Mayolo, ubicada en el distrito Pichanaki- 2024, antes y después de una
intervencion pedagdgica dirigida al fortalecimiento de la identidad cultural. Los
datos se refieren a un grupo experimental y un grupo control, siendo el primer grupo
experimental el que recibe las sesiones aprendizaje de las actividades ludicas sobre
practicas culturales propias del entorno local. En la medicion inicial (pretest),
predomina la categoria “Algunas veces” (53%), seguida de “Muchas veces” (33%),
“Nunca” (10%) y un nivel muy reducido de “Casi siempre” (3%), sin que se registren
casos en la opcion “Siempre”. Tras la aplicacion de la intervencion (postest), se

observa un desplazamiento notable hacia categorias superiores: “Casi siempre”
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alcanza el 80%, mientras que “Siempre” se ubica en 17%, y las categorias inferiores

pierden presencia, al punto de no registrarse valores en “Nunca” o “Algunas veces”.

Estas variaciones indican que el grupo experimental responde positivamente al

programa implementado, consolidando un sentido de pertenencia e identidad cultural

mas solido que en la etapa inicial. De este modo, los resultados sugieren que la

estrategia educativa favorece una mayor valoracion de la propia herencia cultural,

esto se refleja en el aumento de las respuestas en los niveles superiores de la escala.

4.2.2. Resultados descriptivos del pretest y postest del grupo control

El siguiente apartado presenta la informacion obtenida del grupo control. La

figura 2 exhibe el resultado global de la variable, mientras que la tabla ofrece un

desglose detallado de sus distintas dimensiones en relacion con la identidad cultural.

Tabla 6. Fortalecimiento de Identidad cultural por medio de las dimensiones del

grupo control.

Autoconocimiento Sentido de  Caracterizacion Construccion
Cultural Pertinencia Intercultural Identidad

pre post pre post pre post  pre post
Nunca 8 5 5 7 6 7 0 0
Algunas 16 18 16 15 16 13 11 7
Veces
Muchas 6 7 9 8 8 9 11 16
Veces
Casi Siempre 0 0 0 0 0 1 7 6
Siempre 0 0 0 0 0 0 1 1

Nota: Datos expresados de las dimensiones del grupo control
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Figura 2. Comparacion del Pre-Test y Post-Test del fortalecimiento de la

Identidad cultural del grupo control

ldentidad Cultural en estudiantes del grupo control

o test

W postest

i 1% 135

Nunca Algunas veces  Muchas veces  casi siempre Siemprea

Nota. Gréfico de barra del pre y postest del fortalecimiento de la identidad cultural del
grupo control.

La Tabla 6 y figura 2 muestra la distribucion de las respuestas en las cuatro
dimensiones que componen la identidad cultural, tanto antes como después de la
intervencion, mostrando ligeros desplazamientos entre las categorias. En
autoconocimiento cultural, “nunca” disminuye de 8 a 5, mientras que ‘“algunas
veces” pasa de 16 a 18, lo que sugiere cierta inclinacion hacia niveles medios, sin
alcanzar niveles superiores. Por su parte, en sentido de pertenencia, el cambio de 5 a
7 en “nunca” indica que algunos alumnos se distancian de la identificacion cultural,
a la vez que se reduce la frecuencia de “algunas veces” y “muchas veces”. En
caracterizacion cultural se observa una leve alza en “nunca” (6 a 7) y una ligera
reduccion en “algunas veces” (13 a 11), junto con la apariciébn de un caso en
“siempre”. Finalmente, en construccion de identidad, “muchas veces” aumenta de
11 a 16, a costa de disminuir “algunas veces” de 11 a 7. Estos resultados evidencian
una tendencia a la estabilidad, con ciertos cambios sutiles que no alcanzan niveles
consistentemente altos, reflejando un escenario en el que la identidad cultural se

mantiene mayormente en rangos intermedios.

El grupo control muestra un comportamiento distinto al que se observa en el
grupo experimental. Al contrastar los hallazgos del pretest con los del postest, se nota

que la mayoria de los alumnos exhiben un avance considerable en las dimensiones
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evaluadas. Mantiene respuestas concentradas en niveles intermedios de la escala. En
el pretest, destaca un 50% en “Algunas veces” y un 47% en “Muchas veces”,
mientras que no se registran casos en “Casi siempre” o “Siempre”. Tras la
intervencion, las cifras muestran que “Muchas veces” aumenta ligeramente al 53%,
mientras que “Algunas veces” disminuye a 37%. Sin embargo, llama la atencion que
la categoria “Nunca” sube del 3% al 10%, lo cual sugiere que algunos participantes
podrian percibir con menor frecuencia elementos asociados a su identidad cultural.
Asi mismo, la ausencia de respuestas en “Casi siempre” y “Siempre” se mantiene, lo
que indica una falta de progresion hacia niveles superiores de reconocimiento y
valoracion cultural. Estos resultados sugieren que el grupo control no experimenta
cambios tan sustanciales, manteniéndose en una franja moderada sin alcanzar un
fortalecimiento notorio de su identidad cultural. En consecuencia, se infiere que, sin
la intervencion desarrollada, la dinamica de percepcion cultural en estos alumnos

tiende a conservarse estable, sin el

4.2.3. Resultados de la dimension del autoconocimiento cultural del grupo
experimental

Tabla 7. Resultados de la variable del autoconocimiento cultural del grupo

experimental
Pretest Postest
ni % ni %
Nunca 3 10% 0 0%
Algunas veces 14 47% 0 0%
Muchas veces 12 40% 1 3%
Casi siempre 1 3% 19 63%
Siempre 0 0% 10 33%

Nota: Datos expresados de la variable autoconocimiento cultural del grupo

experimental
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Figura 3. Analisis de la dimension del autoconocimiento cultural.

Resultados de la dimension del autoconocimiento

cultural
80% 63% W pretest
0 L 40%
60% 0 339, W postest
20% % % 0 0 0%
0%
Nunca  Algunas Muchas casi Siempre
veces veces siempre

Nota: Grafico de barras del analisis de la dimension autoconocimiento cultural.

La tabla 7 y la figura 3 muestran un cambio significativo en el grado de
autoconocimiento cultural logrado por los estudiantes después de implementar las
estrategias de juego antiguos. Previo a la intervencion, la mayoria de las respuestas
estaban clasificadas en categorias de frecuencia reducida (“Nunca” o “Algunas
veces”), mientras que después se registra un aumento sustancial en las categorias
“Casi siempre” y “Siempre”. Este cambio indica que las actividades ancestrales
contribuyeron de manera positiva a que los alumnos reconocieran y valoraran mas
sus propias raices culturales. La ausencia de respuestas en las categorias mas bajas
tras el proceso sugiere que las estrategias implementadas lograron fomentar un
autoconocimiento cultural mas consolidado y significativo, fortaleciendo asi la

1dentidad cultural en el aula.

4.2.4. Resultados de la dimension del sentido de pertinencia cultural del grupo

experimental (tabla, su figura y su interpretacion)
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Tabla 8. Analisis de la variable con respecto al Sentido de Pertinencia

Pretest Postest
ni % ni %
Nunca 9 30% 0 0%
Algunas veces 14 47% 0 0%
Muchas veces 7 23% 4 13%
Casi siempre 0 0% 23 77%
Siempre 0 0% 3 10%

Nota: Analisis de datos de la variable Sentido de Pertinencia.

Figura 4. Analisis relacionados de la variable sentido de pertinencia

Resultados de la dimension del sentido de pertinencia cultural

77%
80%
60% 47% W pretest
40% 30% 30 B postest
20% i 10%
% % 0% 0%
0%
Nunca Algunas ~ Muchas casli Siempre
veces veces siempre

Nota: Grafico de barras de la dimension Sentido de Pertinencia.

Los resultados presentados en la tabla 8 y la figura 4 reflejan un cambio
significativo en el sentido de pertenencia cultural de los alumnos tras la
implementacion de estrategias ludicas ancestrales en el aula. Inicialmente, un alto
porcentaje de participantes manifestaba escasas manifestaciones de pertenencia
cultural (etiquetadas en las categorias “Nunca” y “Algunas veces”). Sin embargo,
luego de la intervencion, se observan incrementos notables en las categorias “Casi
siempre” y “Siempre”, indicando un mayor arraigo y reconocimiento de su identidad
cultural. Este cambio sugiere que las dindmicas ancestrales empleadas han sido

eficaces para fortalecer la percepcion de pertenencia cultural, ofreciendo a los
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alumnos una experiencia educativa mas significativa, coherente con sus raices y
entornos socioculturales. De esta forma, las estrategias ladicas ancestrales

demuestran su potencial en la consolidacion de la identidad cultural en contextos

escolares.

4.2.5. Analisis de la dimension caracterizacion intercultural del grupo experimental

Tabla 9. Resultados sobre la variable Caracterizacion Intercultural

Pretest Postest
ni % ni %
Nunca 8 27% 0 0%
Algunas veces 15 50% 0 0%
Muchas veces 6 20% 8 27%
Casi siempre 1 3% 20 67%
Siempre 0 0% 2 7%

Nota: Analisis de datos de la variable Caracterizacion Intercultural.

Figura 5. Resultados de la variable sobre la Caracterizacion Intercultural

Resultados de la dimension caracterizacion intercultural

80% 02
60% 50% W pretest
40% 27% 20% 27% B postest
v e B S G ui
0%
Nunca Algunas Muchas casi Siempre
veces veces siempre

Nota: Grafico de barras de los resultados de la dimension Caracterizacion

Intercultural.

Los resultados reflejados en la tabla 9 y figura 5 muestran un cambio
sustancial en la frecuencia con la que los alumnos manifiestan caracteristicas
asociadas a la interculturalidad. En el pretest, predominaban las respuestas en
categorias de menor frecuencia, como “Nunca” y “Algunas veces”, mientras que,

tras la aplicacion de estrategias ludicas ancestrales, se registra un aumento
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significativo en las categorias de mayor frecuencia, como “Casi siempre” y
“Siempre”. Este resultado indica que los alumnos han incorporado de manera mas
solida elementos interculturales en su identidad cultural. Por ende, la intervencion
pedagbgica, basada en actividades ancestrales, ha demostrado su efectividad al
fomentar una caracterizacion intercultural mas marcada en el contexto escolar,

fortaleciendo asi el sentido de pertenencia y reconocimiento cultural.

4.2.6. Resultados de la dimension construccion de la identidad del grupo
experimental

Tabla 10. Resultados de la variable Construccion de identidad

Pretest Postest
ni % ni %
Nunca 3 10% 0 0%
Algunas veces 8 27% 1 3%
Muchas veces 12 40% 2 7%
Casi siempre 6 20% 16 53%
Siempre 1 3% 11 37%

Nota. Analisis de datos de la variable Construccion de la identidad

Figura 6 Resultados de la variable Construccion de la Identidad

Resultados de la dimension construccion de la identidad

)

60% 53%

40% 379 W pretest
40% 27% M postest

20%
0 10%
0%
Nunca Algunas Muchas casi Siempre
veces veces siempre

Nota: Grafico de barras de la variable Construccion de la identidad.

Los resultados evidenciados en la Tabla 10 y figura 6 reflejan una
transformacion significativa en la frecuencia con que los alumnos manifiestan
comportamientos asociados a la construccion de su identidad cultural tras la

aplicacion de estrategias ludicas ancestrales. Antes de la intervencion, existia un
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mayor porcentaje de respuestas en las categorias de baja frecuencia (como “Nunca”
13 2 . b b
y “Algunas veces”), mientras que luego del tratamiento se observan incrementos
considerables en las categorias de mayor frecuencia (“Casi siempre” y “Siempre”).
Esta tendencia sugiere que la puesta en practica de actividades ancestrales,
cuidadosamente disefiadas, promueve una interiorizacion mas soélida de la identidad
cultural. En consecuencia, se confirma el impacto positivo de las estrategias ludicas
ancestrales como herramienta pedagogica para fortalecer la conciencia identitaria

en el aula.

4.3. Prueba de hipotesis
4.3.1. Prueba de normalidad

En el contexto especifico de este estudio se utiliz6 el estadistico Shapiro-
Wilk para evaluar la normalidad de los datos, dado que la muestra tiene menos de
50 casos (30 en total). Los resultados muestran que el valor p es superior al umbral
de 0,05 en ambos casos: pretest del grupo experimental (p = 0,960) y postest (p =
0,783). En consecuencia, se optd por aplicar la prueba T para dos muestras

emparejadas en el contraste de hipotesis.

Tabla 11 Prueba de normalidad

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk
Estadistic | gl Sig. Estadistic gl Sig.
0 0
Pretest Exp 0,146 30 | 0,100 0,987 30 0,960
Postest Exp 0,100 30 | 0,200 0,978 30 0,783

*. Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.

a. Correcciodn de significacion de Lilliefors

Nota: Resultados del analisis de los datos obtenidos a través de la aplicacion del
instrumento.

4.3.2. Prueba de hipdtesis general
Hi: Las estrategias ludicas ancestrales no influyen en el desarrollo del
fortalecimiento de la identidad cultural en los estudiantes de 4° nivel primario

en la institucion educativa Santiago Antinez de Mayolo, Pichanaki - 2024.
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Ho: Las estrategias ludicas ancestrales influyen significativamente en el proceso
de fortalecimiento en la identidad cultural en estudiantes del 4° del nivel
primario en la institucion educativa “Santiago Antinez de Mayolo”,

Pichanaki - 2024.
Criterio de analisis

Ho: Hpre>= Lpest ; Sj el valor p es mayor que el nivel de significancia, se acepta la

hipdtesis nula y se rechaza la hipotesis alternativa.

Ha: MHere<Upost; Sj el valor p es menor que el nivel de significancia, se rechaza la

hipotesis nula y se acepta la hipdtesis alternativa.

Tabla 12 Prueba t para promedios de dos grupos relacionados.

Pretest Postest
Media 104.7 162.1
Varianza 507.92 183.81
Observaciones 30 30
Coeficiente de correlacion de Pearson 0.977612529
Diferencia hipotética de las medias 0
Grados de libertad 29
Estadistico t -32.35513551
P(T<=t) una cola 0.000000
Valor critico de t (una cola) 1.699127027
P(T<=t) dos colas 0.000000
Valor critico de t (dos colas) 2.045229642

Nota: Resultado de los analisis del pretest y postest del grupo control y

experimental.

Segun los datos de la Tabla 12, la media del pretest es 104.7 y la del postest
aumenta a 162.1, lo que refleja un incremento sustancial en el desempefio tras la
intervencion. Esta diferencia proporciona evidencia suficiente para rechazar la
hipotesis nula y aceptar la hipdtesis alternativa. El valor (p 0.0000 < 0.05),
garantizando que la mejora observada no es producto del azar. En este marco la
hipoétesis de investigacion sostiene que las estrategias ladicas ancestrales influyen

significativamente en el proceso en el proceso de fortalecimiento de la identidad

59



cultural en estudiantes del 4° del nivel primario en la institucion educativa

“Santiago Antinez de Mayolo” - Pichanaki-2024.

4.3.3. Prueba de hipotesis especificas

Hipotesis especificas Dimension Autoconocimiento Cultural

Ho: Las estrategias ludicas ancestrales no influyen significativamente en el
fortalecimiento de la dimension autoconocimiento cultural en la identidad
cultural en estudiantes del cuarto grado de primaria de la institucion educativa

‘Santiago Antinez de Mayolo’, Pichanaki-2024.

Ha: Las estrategias ludicas ancestrales ejercen significativamente en el
fortalecimiento de la dimensidén autoconocimiento cultural en la identidad

cultural en alumnos del 4° nivel primario en la institucion educativa “Santiago

Antiinez de Mayolo”-Pichanaki-2024.

Tabla 13 Prueba T para comparar medias de dos muestras relacionadas

Dimension 1 pretest Jimension 1 postest

Media 22.16 35.96
Varianza 24.55 8.51
Observaciones 30 30
Coeficiente de correlacion de Pearson 0.84

Diferencia hipotética de las medias 0

Grados de libertad 29

Estadistico t -25.600602

P(T<=t) una cola 0.0000

Valor critico de t (una cola) 1.699127027

P(T<=t) dos colas 0.0000

Valor critico de t (dos colas) 2.045229642

Nota: Resultado de analisis de datos de la dimension autoconocimiento cultural.
Dimension autoconocimiento cultural

En la tabla 13 se evidencia obtenida, reflejada en un aumento de la media
del pretest (22.16) al postest (35.96), confirma de manera estadisticamente
significativa la influencia de las metodologias ludicas ancestrales en el
fortalecimiento de la dimension de autoconocimiento cultural. Al comprobarse

que el valor p (0.000) es inferior al nivel de significancia (0.05), se rechaza la
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hipotesis nula y se acepta la hipotesis alternativa especifica de la dimension
autoconocimiento cultural.

En consecuencia, estas estrategias se consolidan como una herramienta
efectiva para potenciar la identidad cultural en los alumnos del 4° nivel
primario en la instituciéon Educativa Santiago Antiinez de Mayolo- Pichanaki-
2024. Este resultado pone en manifiesto la pertinencia de incorporar

metodologias culturales ancestrales en los procesos educativos.
Hipotesis especificas Dimension Sentido de Pertinencia

Ho: Las estrategias ludicas ancestrales no influyen significativamente en el
fortalecimiento de la dimension sentido de pertinencia de la identidad
cultural en estudiantes del cuarto grado de primaria de la institucion

educativa Santiago Antinez de Mayolo- Pichanaki- 2024.

Ha: Las estrategias ludicas ancestrales influyen significativamente en el
fortalecimiento de la dimension sentido de pertinencia en la identidad
cultural en estudiantes del cuarto grado de primaria de la institucion

educativa “Santiago Antinez de Mayolo” Pichanaki- 2024.

Tabla 14 Prueba T, para comparar las medias de dos grupos de datos

emparejadas

Dimension 2 pre  Dimension 2 post
Media 21.66 38.26
Varianza 43.816092 11.0988506
Observaciones 30 30
Coeficiente de correlacion de Pearson 0.91266432
Diferencia hipotética de las medias 0
Grados de libertad 29
Estadistico t -23.7449405
P(T<=t) una cola 0.00
Valor critico de t (una cola) 1.69912703
P(T<=t) dos colas 0.00
Valor critico de t (dos colas) 2.04522964

Nota: Resultados de la comparacion Dimension Sentido de Pertenencia
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Dimension Sentido de Pertinencia:

Las informaciones presentadas en la Tabla 14 evidencian una mejora
considerable en la dimension del sentido de pertenencia, pasando de una media
de 21.66 en el pretest a 38.27 en el postest, lo que refleja un cambio significativo
en este aspecto clave de la identidad cultural. Esta diferencia permite descartar
la hipotesis nula y aceptar la hipdtesis alternativa. Con un p-valor de 0.000,
inferior al umbral de significancia, se confirma que las estrategias ludicas
ancestrales tienen un conmocion positivo y relevante en el fortalecimiento del
sentido de pertenencia cultural. Estos resultados subrayan la importancia de
incorporar practicas culturales ancestrales en el ambito estudiantil, promoviendo
la consolidacion de la identidad cultural en alumnos del 4° nivel primaria,
institucion educativa Santiago Antunez de Mayolo- Pichanaki-2024.

Hipdtesis especificas Dimension 3

Ho: Las estrategias ludicas ancestrales NO influyen en el fortalecimiento de la
dimension caracterizacion intercultural en la identidad cultural en alumnos
del 4° nivel primaria de la instituciéon educativa Santiago Antunez de
Mayolo, Pichanaki-2024.

Ha: Las estrategias ludicas ancestrales influyen significativamente en el
fortalecimiento de la dimension caracterizacion intercultural en la
identidad cultural en los estudiantes del 4° grado nivel primario en la
institucion educativa Santiago Antinez de Mayolo- Pichanaki-2024.

Tabla 15 Prueba T para comparar las medias de dos muestras relacionadas

Dimension 3 pretest Dimension 3 postest

Media 25.26 41.1
Varianza 52.06 16.57
Observaciones 30 30
Coeficiente de correlacion de Pearson 0.94044755
Diferencia hipotética de las medias 0
Grados de libertad 29
Estadistico t -23.7040668
P(T<=t) una cola 0.00
Valor critico de t (una cola) 1.69912703
P(T<=t) dos colas 0.00
Valor critico de t (dos colas) 2.04522964

62



Nota: Resultados de la comparacion de la dimension Caracterizacion
Intercultural.

Dimension Caracterizacion Intercultural

De acuerdo con los datos de la Tabla 15, se nota un incremento notable
en el promedio entre el pretest (25.26) y el postest (41.1), lo que sugiere una
mejora estadisticamente significativa en la dimension de caracterizacion
intercultural. Esta evidencia respalda el rechazo de la hipotesis nula y la
confirmacion de la hipotesis alternativa. Ademas, los acercamientos ludicos
tradicionales desempefian un papel crucial en la consolidacion de la
caracterizacion intercultural y contribuyen a forjar una identidad cultural
robusta entre los estudiantes de 4° nivel primaria en el colegio Santiago
Antinez de Mayolo- Pichanaki-2024. Estos hallazgos subrayan la relevancia
de incorporar tradiciones culturales ancestrales en el ambito educativo.

Hipotesis especificas Construccion en la Identidad cultural

Ho: Las estrategias ludicas ancestrales NO influyen en el fortalecimiento de la
dimensidn construccion en la identidad cultural en alumnos del 4° grado
de primaria en la Institucion Educativa “Santiago Antinez de Mayolo”,
Pichanaki-2024.

Ha: Las estrategias ludicas ancestrales ejercen una influencia considerable en
el fortalecimiento de la dimension construccion en la identidad cultural en
alumnos del 4° grado de primaria de la institucién educativa Santiago

Antlinez de Mayolo, Pichanaki-2024.

Tabla 16. Analisis T para medias de pares de muestras

Dimension 4 pre  Dimension 4 post

Media 35.63 46.77
Varianza 82.5850575 40.5988506
Observaciones 30 30
Coeficiente de correlacion de Pearson 0.97214232
Diferencia hipotética de las medias 0
Grados de libertad 29
Estadistico t -18.7277593
P(T<=t) una cola 0.00
Valor critico de t (una cola) 1.69912703
P(T<=t) dos colas 0.00
Valor critico de t (dos colas) 2.04522964
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Nota: Resultados del pretest y postest de la dimension Construccion de la

identidad.
Dimension Construccion de la identidad cultural:

Los datos expuestos en la Tabla 16 evidencian un crecimiento en la
construccion de la identidad, pasando de un promedio de 35.63 en el pretest a
46.77 en el postest. Esta considerable discrepancia sugiere la necesidad de
descartar la hipotesis nula y aceptar la hipotesis alternativa. El soporte
estadistico se otorga a través del p-valor (0.000), que es notablemente inferior
al nivel de significancia fijado. Ademas, se confirma la hipotesis particular, lo
que demuestra que los acercamientos ludicos tradicionales a una incidencia
significativa en el refuerzo del desarrollo de la dimension de la construccion
de la identidad cultural en los alumnos del 4* grado nivel primaria de la
Institucion Educativa Santiago Antunez de Mayolo” Pichanaki-2024. Estos
hallazgos subrayan la relevancia de las tradiciones culturales ancestrales en el

contexto educativo.

4.3.4 Resultados del Pretest y postest del grupo experimental

Tabla 16 Prueba T para medias de dos muestras emparejadas

Pretest Experimental ~Postest Experimental

Media 104.73 162.1
Varianza 507.9264368 183.817241
Observaciones 30 30
Coeficiente de correlacion de Pearson 0.977612529
Diferencia hipotética de las medias 0
Grados de libertad 29
Estadistico t -32.35513551
P(T<=t) una cola 0.000000
Valor critico de t (una cola) 1.699127027
P(T<=t) dos colas 0.000000
Valor critico de t (dos colas) 2.045229642

Nota: Resultado del analisis estadistico del pretest y postest del grupo experimental.
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De acuerdo con la informacion de la Tabla 17, se observan diferencias
estadisticas significativas entre la media del pretest (104) y la del postest (162), lo que
sefiala una mejora significativa en la identidad cultural. Con 30 observaciones, el
coeficiente de correlacion de Pearson es de 0.997, evidenciando una relacién
sumamente estrecha entre las variables. Ademas, el valor critico de la prueba T a una
cola es de 1.699, superando holgadamente el criterio tedrico propuesto. Estos
resultados refuerzan la eficacia de Las practicas ludicas tradicionales en el refuerzo de
la identidad cultural, subrayando la importancia de incorporar practicas culturales

ancestrales como recursos metodologicos en entornos educativos.

4.3.5 Resultados del grupo control

Tabla 17 Prueba T para medias de dos muestras emparejadas

Pretest Control Postest Control
Media 107.5 106.3
Varianza 253.637931 368.1482759
Observaciones 30 30
Coeficiente de correlacion de Pearson 0.027252142
Diferencia hipotética de las medias 0
Grados de libertad 29
Estadistico t 0.26718813
P(T<=t) una cola 0.395607652
Valor critico de t (una cola) 1.699127027
P(T<=t) dos colas 0.791215305
Valor critico de t (dos colas) 2.045229642

Nota: Resultados del andlisis del pretest y postest del grupo control.

En la Tabla 18 se Se observan los resultados del pretest y postest del grupo
control, evidenciandose que la media muestra una diferencia notable, lo que sugiere
un cambio en las mediciones a lo largo del tiempo inicial (107.5) desciende a 106.3
tras la intervencion, lo cual indica una disminucion en la identidad cultural. Estos
hallazgos permiten concluir que la media del grupo control experimentd un
retroceso. Esta afirmacion se sustenta en el valor p obtenido (0.395), el cual es

superior al limite tedrico de 0.05.
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4.5.

Discusion de resultados

Los hallazgos observados en la dimension de autoconocimiento cultural,
asociados a la implementacion de estrategias ludicas ancestrales, muestran un avance
considerable entre el pretest y el postest, lo que sugiere que la intervencion ha
producido un efecto beneficioso. aplicada ha potenciado la interiorizacion y el
reconocimiento de la propia herencia cultural en los alumnos. Esta tendencia
concuerda con los planteamientos de Marmol (2023), quien sefiala la importancia de
integrar dindmicas de juego para impulsar el desarrollo del pensamiento logico y
matematico; en este sentido, el juego se concibe no solo como un recurso
pedagdgico, sino también como un vehiculo natural para la formacién integral desde
temprana edad. Asimismo, la propuesta teorica alude a la relevancia de emplear
elementos rutinarios tales como cuentos, canciones, poemas y juegos didacticos con
el fin de suscitar la creatividad, la motivacion y la consolidacion cognitiva, aspectos
que se se vinculan al fortalecimiento de la identidad cultural. Este enfoque de
pensamiento se ve reforzada por el trabajo de Abad (2023), quien destaca el efecto
positivo de determinadas actividades ludicas en el desarrollo motor y emocional.
Ademas, las reflexiones de Piaget (1964) subrayan el papel esencial del juego como
herramienta formativa, al permitir que el educando explore, deduzca y asimile
saberes de modo natural. En conjunto, esta evidencia respalda la pertinencia de
incorporar estrategias ludicas ancestrales al proceso educativo, fortaleciendo el

autoconocimiento cultural y, en consecuencia, la identidad cultural.

Los hallazgos obtenidos en la dimension relacionada con el sentido de
pertenencia cultural, tras la implementacion de estrategias ludicas de caracter
ancestral, muestran diferencias estadisticamente relevantes entre las mediciones
realizadas pre y post intervencion. Esta mejora indica que la utilizacion de
actividades con raices culturales, disefiadas para promover la interaccién y la
motivacion en el aula, puede incidir positivamente en la forma en que los alumnos
asumen y valoran su patrimonio cultural. En consonancia con lo sefialado por
Martinez (2023), el desconocimiento de los docentes respecto a metodologias ludicas
complica la generacion de ambientes de aprendizaje que fomenten el interés y la
estimulacion cognitiva del alumnado; por ello, resulta esencial considerar la
incorporacion de tales estrategias tanto en escenarios presenciales como virtuales, a

fin de transformar las practicas pedagdgicas rutinarias en experiencias mas
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dinamicas y estimulantes. Del mismo modo, Azas y Gancino (2023) detectan
limitaciones didacticas en asignaturas como las Ciencias Naturales, derivadas del
escaso empleo de herramientas ludicas, lo cual limita la curiosidad y la participacion
activa de los alumnos. Ante esta situacion, se torna fundamental la adopcion de
materiales interactivos y técnicas que refuercen el pensamiento 16gico-matematico,
beneficiando el aprendizaje integral. A nivel tedrico, estos resultados se fundamentan
en las ideas de Ferreiro (2004), para quien las estrategias docentes deben ser
concebidas como instrumentos capaces de allanar el camino hacia la consecucion de
metas formativas. En conjunto, la evidencia sugiere que la aplicacién de dindmicas
ludicas ancestrales es una via efectiva para fortalecer el sentido de pertenencia y, en

consecuencia, la identidad cultural en el ambito escolar.

Los resultados alcanzados en la dimension de caracterizacion cultural dentro
del ambito de la identidad cultural evidencian que la implementacion de actividades
recreativas ancestrales en el salon de clase se traduce en mejoras significativas y
estadisticamente sostenidas, reflejadas en las variaciones encontradas entre el pretest
y el postest. Esta tendencia coincide con las observaciones presentadas por Abad
(2023), quien sefiala que las experiencias educativas basadas en actividades
dindmicas, adaptadas a las necesidades del estudiantado, promovieron el
refinamiento de diversas destrezas motoras, generando impactos positivos en el
desarrollo integral de cada nifio. A su vez, Pibaque (2023) destaca que, aunque el
conocimiento docente acerca de metodologias ludicas estaba presente, su empleo
resultaba limitado, lo cual repercutia negativamente en areas como la ortografia;
dicha circunstancia motivo la recomendacion de incorporar en la practica diaria
acciones estratégicas, didacticas y ludicas, a fin de fortalecer las capacidades
lingtiisticas y el desempefio general de los alumnos. En este sentido, las estrategias
ludicas ancestrales pueden concebirse no solamente como una herramienta didactica
puntual, sino como un recurso versatil cuyo potencial trasciende disciplinas y
competencias, influyendo de forma positiva en el desarrollo de una identidad cultural
mas robusta. La base tedrica subyacente a estos resultados puede vincularse con el
concepto de “estrategia” formulado por Chandler (2003) citado en Contreras (2013),
quien refiere a la necesidad de determinar objetivos a largo plazo, emprender
acciones coherentes con dichos propdsitos y asignar los recursos adecuados. Desde

esta perspectiva, las estrategias ludicas ancestrales representan un método clave,
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capaz de orientar las practicas educativas hacia metas mas efectivas y culturalmente

significativas.

Los resultados obtenidos en la dimension de construccion de la identidad,
dentro de la variable identidad cultural, muestran una variacién positiva
estadisticamente significativa al comparar el pretest y el postest tras la
implementacion de estrategias ludicas ancestrales en el aula. Este hallazgo se alinea
con lo planteado por Marmol (2023), quien destaca la relevancia de introducir
dinamicas de juego para impulsar el pensamiento l6gico-matematico desde infancia
primera. En efecto, el juego emerge como una practica esencial, con cuatro
elementos particularmente utiles para nifios entre tres y cuatro afios: cuentos,
canciones, poemas y juegos didacticos, todas actividades capaces de fomentar la
imaginacion, la creatividad y la expresion emocional, a la vez que proporcionan
seguridad y fomentan el aprendizaje integral. Por su parte, Pibaque (2023) observa
que, a pesar de que los profesores reconocian la importancia de las metodologias
ludicas, su puesta en practica resultaba reducida, lo cual limitaba el fortalecimiento
de habilidades como la ortografia. Al respecto, recomienda su implementacion
planificada y continua para mejorar el desempefio estudiantil en multiples
competencias. En este sentido, la reflexion tedrica de Diaz y Hernandez (1999)
aporta un marco mas amplio, ya que sugiere que las estrategias deben concebirse no
solo como recursos aislados, sino como una estructura que propicie la participacion
activa de todos los involucrados en el proceso educativo, fomentando la toma de
decisiones y la gestion eficiente de los recursos humanos. De este modo, las practicas
ancestrales ludicas se consolidan como herramientas fundamentales que, al combinar
el componente cultural con principios pedagdgicos, optimizan la experiencia de

aprendizaje y consolidan la construccion de la identidad.

El objetivo principal de este estudio es determinar el impacto de las
metodologias ludicas ancestrales en el afianzamiento de la identidad cultural en
alumnos del 4° de primaria, se ha alcanzado con resultados alentadores. El
incremento de la media, que ascendi6 de 104 a 162 entre el pretest y el postest,
evidencia la influencia positiva de dichas estrategias en el aula. Esta constatacion
coincide con las observaciones de Abad (2023), quien destaca que las experiencias
pedagogicas orientadas al juego proporcionan a los nifios multiples oportunidades

para desarrollar habilidades motoras y mejorar su desempeiio al realizar tareas
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concretas. Paralelamente, el analisis de Martinez (2023) sugiere que, a pesar de un
amplio conocimiento sobre dindmicas ludicas, muchos docentes ain no las
implementan con la frecuencia o calidad necesarias, resultando en actividades poco
motivantes. Por ello, recomienda incorporar enfoques ludicos tanto en la ensenanza
virtual como en las sesiones presenciales, de modo que favorezcan la interaccion y
el pensamiento logico-matematico. Asimismo, la reflexion aportada por Moron
(2022) anade una dimension sociocultural: la identidad cultural enfrenta serias
amenazas ante la expansion globalizadora, lo que torna imprescindible el
fortalecimiento de las raices culturales locales a través de practicas pedagogicas
innovadoras. Esta consideracion resalta el valor del juego no solo como recurso
didactico, sino también como herramienta de proteccion identitaria. En
contraposicion, la base teorica proviene de pensadores clasicos como Piaget (1964),
quien considera el juego como un instrumento esencial para el aprendizaje, y
Vygotsky (1978), que subrayan la relevancia del juego en el contexto social y

cultural, impulsando la proxima area de desarrollo.

En sintesis, las estrategias ludicas ancestrales constituyen un instrumento
pedagbgico eficaz que integra la actividad motora, el estimulo cognitivo, la
sensibilidad cultural y la construccion de una identidad mas s6lida, coherente con las

exigencias del entorno educativo contemporaneo.
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CONCLUSIONES

La intervencion con estrategias ludicas ancestrales favorecio significativamente el
autoconocimiento cultural, fortaleciendo las raices identitarias y promoviendo una mayor
comprension de su entorno sociocultural, en los estudiantes del 4° nivel primaria de la
institucion educativa Santiago Antinez de Mayolo, Pichanaki-2024, favoreciendo asi el

arraigo de sus valores culturales.

El uso de actividades ludicas ancestrales incrementdé de manera significativa el
sentido de pertenencia cultural, reforzando la identidad comunitaria y potenciando la
conexion con su patrimonio histérico, en los estudiantes del 4° nivel primaria de la
institucion educativa Santiago Antinez de Mayolo, Pichanaki-2024, asegurando su

conservacion a largo plazo.

La aplicacion de las estrategias ludicas ancestrales consolid6 la caracterizacion
cultural en el aula, propiciando un mayor entendimiento mutuo, la valoracion de las
diferencias culturales y el fortalecimiento de una convivencia respetuosa, en los estudiantes
del 4° nivel primaria de la institucion educativa Santiago Antinez de Mayolo, Pichanaki-

2024, impulsando entornos inclusivos.

La implementacion de las estrategias ludicas fortalecid la construccion de la
identidad cultural estudiantil, promoviendo la apropiacion de sus rasgos propios, la
identificacion con sus tradiciones y la integracion armoénica de su bagaje cultural, en los
estudiantes del 4° nivel primaria de la institucion educativa Santiago Antinez de Mayolo,

Pichanaki-2024, favoreciendo su formacion integral.

La adopcion de las estrategias ludicas ancestrales reforzo la identidad cultural,
evidenciando un efecto positivo en el proceso educativo, ampliando las perspectivas
de aprendizaje, fomentando la empatia cultural y consolidando una vision colectiva,
en los estudiantes del 4° nivel primaria de la institucion educativa Santiago Antinez

de Mayolo, Pichanaki-2024, promoviendo la unidad escolar.
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RECOMENDACIONES

Integrar periodicamente actividades ludicas que rescaten tradiciones y costumbres
de la comunidad, incentivando a que los alumnos dialoguen con sus familiares y ancianos
locales, registren sus saberes, y los compartan en el aula. Esto generard un legado cultural

accesible, sostenible y de facil replicacion, promoviendo la continuidad de su identidad.

Incorporar juegos y dindmicas basados en practicas culturales locales dentro del
curriculo, vinculandolas con otras areas de aprendizaje. A su vez, fomentar intercambios
con miembros de la comunidad para que los alumnos reconozcan el valor de su patrimonio

y se sientan motivados a mantenerlo vivo, generando asi un impacto duradero.

Promover talleres y jornadas culturales donde cada grupo represente, a través del
juego, elementos caracteristicos de sus costumbres. Establecer rutinas para que,
periddicamente, se compartan saberes entre alumnos de origenes diversos, logrando una

integracion constante y sostenible.

Desarrollar proyectos continuos que vinculen juegos ancestrales con el contenido
académico, y documentar los aprendizajes logrados. De esta forma, se crea un acervo de
précticas que puede ser utilizado a largo plazo, promoviendo un proceso formativo en el que

la identidad cultural se vaya consolidando de generacion en generacion.

Organizar encuentros ludicos abiertos a la comunidad, donde alumnos, familias y
vecinos participen activamente en juegos tradicionales. Incentivar la comunicacion
intergeneracional permitira la preservacion y difusion de saberes, fortaleciendo la empatia,

la cohesion social y la dimension cultural de forma permanente.
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MATRIS DE CONSISTENCIA

Titulo: Estrategias ludicas ancestrales para el fortalecimiento de los valores culturales en alumnos del 4° grado de primaria de la Institucion
Educativa Santiago Antinez de Mayolo, Pichanaki-2024.

Tabla 18 Matriz de consistencia

ANEXOS

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS 'VARIABLES IDIMENSIONES METODOLOGIA

Problema general Objetivo general Hipétesis general e Moldeado de representaciones Tipo de investigaciéon
.Como  influyen las |Determinar como las estrategias -85 estrateglas ludicasiy 1. ggtrategias culturales utilizando pinturas Aplicada

: naturales.
estrategias ludicas [ladicas ancestrales contribuyen al ~ [Ancestrales influyenis icas ancestrales .,
. . ® Narracion de cuentos ancestrales
ancestrales en el |[fortalecimiento de la identidad significativamente en el proceso (cuentacuentos). Nivel de investigacién
fortalecimiento  de la [cultural en los estudiantes de cuarto [d€ fortalecimiento de la identidad e Elaboracion de un mini mural Experimental
identidad  cultural en [grado de primaria de la institucion cultural, en estudiantes del cuarto pf)r‘mtll S(?bre la identidad
. ) ) do d imaria  de 1 pichanakina.
estudiantes del cuarto [|educativa Santiago Antunez de grado ¢ prmana de  la . . Disefio
o ) ] e Elaboracion de un libro pop-up
grado de primaria de la Mayolo, Pichanaki 2024. institucion  educativa Santlago sobre las p]antas medicinales Cuasiexperimental
institucion educativa lAntiinez de Mayolo, Pichanaki - ancestrales.
. Aplicacié la rul Itural .

Santiago  Antunez  de 2024. * Aplicacion de la ruleta cultura Poblacion

Mayolo, Pichanaki-2024?

ashaninka como estrategia

ludica.
e Uso de tarjetas didacticas|
(flashcards) de contenido|
cultural.

e Elaboracion y utilizacion de la
maraca como recurso cultural.

® Elaboracion de un lap book sobre;
los juegos ancestrales.

[Elaboracion de un retablo de|

costumbres y tradiciones locales.

Esta conformado por
1136 alumnos de la en
alumnos del 4° afio de
primaria de la I. E.
Santiago Antinez de
Mayolo, Pichanaki-2024

Muestra
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Problemas especificos

a) ;Como influyen las
estrategias ludicas ancestrales
en el fortalecimiento de la
identidad cultural, en la
dimension autoconocimiento
cultural, en estudiantes del
cuarto grado de primaria de
la institucion educativa
Santiago Antunez de Mayolo,
Pichanaki-2024?

b) ;Cémo influyen las
estrategias ludicas ancestrales
en el fortalecimiento de la
identidad cultural, en la
dimension sentido de
pertinencia, en estudiantes
del cuarto grado de primaria
de la institucion educativa
Santiago Antunez de Mayolo,
Pichanaki-2024?

c) (Como influyen las
estrategias ludicas ancestrales
en el fortalecimiento de la
identidad cultural, en la

dimension caracterizacion

Objetivos especificos

a) Determinar la influencia de las
estrategias ludicas ancestrales en el
fortalecimiento de la identidad
cultural, en la dimension
autoconocimiento cultural, en
estudiantes del cuarto grado de
primaria de la institucion educativa
Santiago Antinez de Mayolo,
Pichanaki-2024.

b) Determinar la influencia de las
estrategias ludicas ancestrales en el
fortalecimiento de la identidad
cultural, en la dimension sentido
de pertinencia, en estudiantes del
cuarto grado de primaria de la
institucion educativa Santiago
IAntinez de Mayolo, Pichanaki-
2024,

c) Determinar la influencia de las
estrategias ludicas ancestrales en el
fortalecimiento de la identidad
cultural, en la dimension
caracterizacion intercultural, en
estudiantes del cuarto grado de

primaria de la instituciéon educativa

Hipétesis especificas

a) Las estrategias ludicas
ancestrales influyen
significativamente en el
fortalecimiento de la
identidad cultural, en la
dimensién autoconocimiento
cultural, en estudiantes del
cuarto grado de primaria de
la institucion educativa
Santiago Antinez de Mayolo,
Pichanaki-2024.

b) Las estrategias ludicas
ancestrales influyen
significativamente en el
fortalecimiento de la
identidad cultural, en la
dimension sentido de
pertinencia, en estudiantes
del cuarto grado de primaria
de la institucion educativa
Santiago Antunez de Mayolo,
Pichanaki-2024.

c) Las estrategias ludicas
ancestrales influyen

significativamente en el
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V2.
Fortalecimiento
de la identidad

cultural

D1: Autoconocimiento cultural
D2: Sentido de pertinencia
D3: Caracterizacion intercultural

D4: Construccion de la identidad

Esta conformado por 60
estudiantes del 4° grado
de la I. E. Santiago
Anttinez de Mayolo,
Pichanaki-2024
Técnica de recoleccién
de datos
Ficha de observacion
que consta de 12
criterios de evaluacion.
Instrumento de
analisis de datos
Cuestionario Cultural, que

consta de 42 {tems.




intercultural, en estudiantes
del cuarto grado de primaria
de la institucion educativa
Santiago Antinez de Mayolo,
Pichanaki-2024?

d); Como influyen las
estrategias ludicas ancestrales
en el fortalecimiento de la
identidad cultural, en la
dimension construccion de la
identidad, en estudiantes del
cuarto grado de primaria de
la institucion educativa
Santiago Antinez de Mayolo,
Pichanaki-2024?

Santiago Antinez de Mayolo,
Pichanaki-2024.

d)Determinar la influencia de las
estrategias ludicas ancestrales en el
fortalecimiento de la identidad
cultural, en la dimension
construccion de la identidad, en
estudiantes del cuarto grado de
primaria de la institucion educativa
Santiago Antinez de Mayolo,

Pichanaki-2024.

fortalecimiento de la
identidad cultural, en la
dimension caracterizacion
intercultural, en estudiantes
del cuarto grado de primaria
de la institucion educativa
Santiago Antiinez de Mayolo,
Pichanaki-2024.

d) Las estrategias ludicas
ancestrales influyen
significativamente en el
fortalecimiento de la
identidad cultural, en la
dimension construccion de la
identidad, en estudiantes del
cuarto grado de primaria de
la institucion educativa
Santiago Antinez de Mayolo,
Pichanaki-2024.

Fuente: elaborado por la tesista.
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Operacionalizacion de las variables

Tabla 19 Operacionalizacion de las variables

VARIABLE
INDEPENDIENTE

Estrategias ludicas

ancestrales

Cuando el docente emplea
diversas estrategias se realizan
modificaciones en el contenido o
estructura de los materiales, con
el objeto de facilitar el
aprendizaje y comprension. Son
planificadas por el docente para
ser utilizadas de forma dinamica,
propiciando la participacion del

educando. Guerrero, R. (2014).

Para captar un aprendizaje
mas eficaz se usara las
Estrategias ludicas
ancestrales se debe
emplear como los juegos
ancestrales, cantos
Ashéninkas y tradiciones
que se traspasan en
generacion tras
generacion para luego
evaluar y medir el proceso

de aprendizaje.

Sesion 1:
Ceremonia de bienvenida.

Sesion 2:
“Explica las vivencias de nuestros ancestros™
Sesion 3:

“Descubriendo la Diversidad gastrondémica en

Nuestra Comunidad™
Sesion 4:

diversidad de

“Descubriendo  la

comunidad”

nuestra

Sesion 5:

“Identifico mi identidad y la de mi comunidad™

Sesion 6:

“Fortalezco el orgullo intercultural en nuestra
escuela”

Evidencia 1:

Resultado del pre-test.

Evidencia 2:

Presenta su costumbre moldeado con
plastilina.

Evidencia 3:

Presenta si dibujo de su comida tipica,

pintado con colores naturales.

Evidencia 4:

Presenta su cuentacuentos intercultural.

Evidencia 5:

Presenta su mini mural portatil de la
identidad Pichanakina.

Evidencia 6:

Se presenta con una costumbre o tradicion

en la feria cultural.
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“Valoramos nuestras
Ashaninkas”

Sesion 9:

“Aprendiendo nuestras culturas
Quechuas”

Sesion 10:

“Conocemos las diferentes festividades

nuestra comunidad”

Sesion 11:

“Una conexion con el pasado”

Sesion 12:

“Demuestro mis costumbres y tradiciones™
Sesion 13:

“Celebracion de nuestras raices”

Sesion 14:

Ceremonia de clausura

tradiciones ancestrales

ancestrales

de

Evidencia 7:

Presenta su libro pop up de las plantas
medicinales ancestrales.

Evidencia 8:

Presenta su ruleta ashaninka.

Evidencia 9:

Presenta sus tarjetas flashcard cultural.

Evidencia 10:

Presenta su maraca cultural.

Evidencia 11:
Presenta su lap book con los reglamentos

de los juegos ancestrales.

Evidencia 12:

Presenta su retablo de sus costumbres y
tradiciones.

Evidencia 13:

Presenta su album cultural.

Evidencia 14:

Examen del post-test.




VARIABLES
DEPENDIENTE

Fortalecimiento de la

identidad cultural

La culturalidad asume que
se dan encuentros
momentaneos de culturas, o
encuentros en donde una
cultura sea desconocida
para la otra, a pesar de que
esto ocurra en una
comunidad, se pone un
fuerte enfoque en la
reunion, la interaccion v las
conexiones entre las
personas incluso entre
grupos que no compartan
un estado. Hernandez

(2007, p. 434)

Para un buen
fortalecimiento de la
identidad cultural es
necesario usar las
actitudes,
valorizaciones e
intereses para obtener
un mayor aporte de
interculturalidad
favorable y no se
pierda tras pasar los

afios en los nifios.

Autoconocimiento cultural

¢ Conocimiento de su gastronomia.

¢ Conocimiento de su lengua
originaria.

¢ Conocimientos de las festividades
de su comunidad.

¢ Conocimiento de los juegos
ancestrales.

¢ Conocimiento de la medicina
tradicional.

¢ Conocimiento de los implementos

de juegos ancestrales.

Sentido de pertinencia

» Conoce las caracteristicas
culturales de su familia.

» Conoce las caracteristicas
culturales de su comunidad.

o Participa en las actividades
tradicionales de su familia.

» Participa en las actividades

tradicionales de su comunidad.
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Caracterizacion intercultural

¢ Respeta la diversidad lingiiistica
de sus comparieros.

e Respeta las diferentes creencias de
sus comparieros.

» Comparte sus rasgos culturales
con sus compatieros.

* Demuestra empatia con las
manifestaciones culturales de sus

comparieros.

Construccion de la identidad

Participa en los juegos ancestrales
promovidos en la escuela.

# Difunde su conocimiento cultural
en las diferentes actividades de la

institucion educativa.

Fuente: elaborado por la tesista.
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Instrumentos: CUESTIONARIO CULTURAL

Tabla 20 Instrumento de evaluacién "Cuestionario Cultura

8 PREGUNTAS 2| o
2 | s 8, 8 B
s E < = | 8| B
] = 9| 2
1 De las siguientes comidas tipicas de Pichanaqui: Juanes, enchipado, patarashca, tacacho con cecina.
2Con que frecuencia son preparadas en tu familia?
2 De las siguientes bebidas tipicas de Pichanaqui: mazato, refresco de carambola, refresco de Camu
® | Camu, guanabana o cocona.
= | ;Con qué frecuencia son preparadas en tu familia?
3 3 |Delas siguientes comidas tipicas de la sierra: cuy chactado, pachamanca, patasca, patachi, caldo de
£ | cordero o yuyo. | ~
2 | ;Con qué frecuencia son preparadas en fu familia?
4 E De las siguientes bebidas tipicas de |a sierra: Chicha de jora, Agua de quinua, ponche de habas,
S | maca.
9 | ¢Con qué frecuencia son preparadas en tu familia?
5 .g 4 En tu familia con qué frecuencia hablan el idioma ashaninka®? |
6 < | ;En tu familia con qué frecuencia hablan el idioma quechua? | |
7 ¢ Participas en |a fiesta patronal del centro poblado? | |
8 ; Participas en |a fiesta de San Juan? |
9 ¢ Participas de las fiestas de los cortamontes? | |
10 ZEn la institucion educativa se comunican con el idioma quechua? | |
11 4En la institucién educativa se comunican con el idioma ashaninka? | |
12 o d ¢Elaboras artesanias con semillas (huayruro, ojo de llama)? | |
13 'g g ¢Conoces el juego kentaberontsiki (juegos de flechas)? | |
14 | B g /Conoces el juego de la chotanka? ||
15 o o ¢ Practicas los juegos que tus padres jugaban? (los siete pecados, las escondidas, el gato, el raton y la ‘ ‘
D g gallinita ciega)
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16

¢ En la institucion educativa participas con tus comparieros en los diferentes juegos tradicionales?

17 ¢,Alguna vez jugaste con chalupa?

18 ¢,Con que frecuencia utilizan en tu familia estas plantas curativas de la selva (Matico, ala de
murciélago, achiote o paico)?

19 ¢,Con que frecuencia utilizan en tu familia estas plantas curativas de la sierra: (eucalipto, sabila,
llantén)?

20 ¢,Conoces algunas semillas para elaborar artesanias?

21 ¢,Conoces como elaborar la flecha del juego kentaberontsiki?

22 = | ¢Conoces como elaborar el material del juego de la chotanka?

23 | '8 4 ;Sabes como realizar manualidades con el carrizo?

24 | 8 E ¢,.Sabes como realizar manualidades con el bombonaje?

25 ;qf; 7 ¢, Tu papa participa en las festividades de la comunidad?

26 | S 4 ;Tumama participa en las festividades de la comunidad?

27 @ 5 ;Reconoces las costumbres de |a region sierra en tu comunidad? (carnavales, cortamontes, Santiago)

28 | © ¢ Reconoces las costumbres de la region selva en tu comunidad? (la danza del café, la anaconda)

29 ¢,Cooperas en las actividades costumbristas de tu familia?

30 ¢ Cooperas en las actividades costumbristas de tu comunidad?

31 o | 1€ parece interesante que tus comparieros hablen en ashaninka?

32 | 8 | ;Te parece interesante que tus compafieros hablen quechua?

33 € | sPromueves que tus compafieros compartan sus cantos y danzas tradicionales, dentro del salén?

34 g ¢, Compartes tus conocimientos culturales con tus compaferos?

35 | m | ¢ Participa de los juegos que el colegio promueve?

36 | & | ;Con que frecuencia juegas al trompo?

37 | £ | ¢Alguna vez participaste del juego “la fruta™?

38 '8 ¢,Con qué frecuencias juegas con “yaxes” 0 “boliches™?

39 E ¢,Alguna vez participaste del juego “jala soga”?

40 ‘g ¢,Con qué frecuencias juegas los “encostalados™?

41 8 ¢,Alguna vez participaste del juego el “lobo™

42 ¢, Te gusta conocer nuevas costumbres y fradiciones?
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JUECES CALIFICADORES

llustracién 1: Validez del instrumento. Experto 1
ANEXO 6

VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO DE INFORMACION

Planilla Juicio de Expertos

juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario para el
la identidad intercultural" que hace parte de la investigacion:
La evaluacion de los instrumentos es de gran relevancia para lograr que
ean vilidos y que los resultados obtenidos a partir de estos sean utilizados eficientemente.

fortalecimiento

‘wwcfmunﬁ..

s su valiosa colaboracion.

Nombres y apellidos del juez: . Lvispe. Malgnr le&( ...... O T L L LT Ly ppanppas
Formacién académica: . Mag(s.(!f .......................................................................
Amsdeexpenencllpmfcswml JHasenla, .r.a..c.'..nmd DEIROE NG 5035 wivuvavanaspsinspisin
.......... B« v exvssnssepnene
mmdon T ;‘cqaa...ﬂnfvrfz ..... df...Moyeé ............ p—— s
De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segiin corresponda.
—
CATEGORIA CALIFICACION INDICADOR

SUFICIENCIA 1. No cumple con el eriterio I.Los items no son suficientes para medir la
Los items que pertenccen 2. Nivel bajo dimension

3. Nivel moderado 2. Los items miden algin aspecto de la dimensién,

s una misma dimensidn
bastan para obtener la

4. Nivel alto

pero no corresponden de la dimensién total
3. Se deben incrementar algunos items pama poder

sintictica y scmintica

4. Nivel alto

medicién e esta. evaluar la dimensidn completamente
4. Los items son suficientes
CLARIDAD 1. No cumple con el criterio 1. El item no es claro
El item se comprende [2. Nivel bajo 2. El {tem requicre muchas modificaciones o una
ficilmente, es decir, su |3. Nivel moderado modificacién muy grande e ¢l uso de las palabras

de acuerdo con su significado o por la ordenacién

son adecuadas, de las mismas
3. Se requiere una modificacién muy especifica de
algunos de los términoes del item
4.El ftem es claro, liene semfintica y sintaxis
adecuada,
CONERENCIA T, No cumple con cl criterio |1, El item no tiene relacion logica con la dimension
El item tiene relacién [2. Nivel bajo 2. El item tiene una relacién tangencial con la
logica con la dimensién o [3. Nivel moderado dimension,
indicador que estd 4. Nivelalto 3.El item tienc una relacion moderada con la
midiendo. dimension que esté midiendo
4. El item se encucntra completamente relacionado
con la dimensién que estd midiendo,
RELEVANCIA 1. No cumple con el criterio. 1. Elitem puede ser eliminado sin que se vea afectada
El item es esencial o [2. Nivel bajo la medicién de la dimension,
importante, es decir debe [3. Nivel moderado 2. El item tiene alguna relevancia, pero otro item
set incluido. 4, Nivel alto puede estar incluyendo lo que mide éste.

[:.Elimunuinmeimpmm
. El item es muy relevante y debe ser incluido
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Ficha informe de evaluacién a eargo del experto
Cuestionario |: Cuestionario para el fortalecimiento de In identidad intercultural.

vVariable: Fortalecimiento de la identidad intercultural

CUALITATIVA
ron %

3

15

CTARIRAR [ FVALT AN | oRievacionrms |

e

3
H

y
"43 %

1y

31

41
42|

PIMIENSION T TS SUPRCISCIL JORIRISOI | R s

.

EVALUA
CUALITATIVA POR

Evaluacion final por el experto: por criterios y items, tomando como medida de tendencia central: la

Fuente: tomado del libro Validez y Confiabilidad de instrumentos de investigacion: Luis F. Mucha Hospinal
moda.

87



Validez de contenido

Cuadro |
Evaluacion final
Experto ‘ Grado académico
- { \
NS'L'dl;r il Magisler 4L ».us‘ljm:h'o&
Melgar
Sello y Firma: e

>
M3. Lider QuisPE M-CAR
DNI 44835240
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Unlvarsictad Naclonal tosusdiursl e e Sebed Comtral Joan Samtas At UL

(

FACULYAD DR RDUCACION

ORI O Facamia Protesionst e Faat o0 m Imiess oM o N ibsmyime

I. DATOS GENERALES
L1 Titulo del proyecto:
“Estrategas ldicas ancestrales parn fortalecer o identidad intercultural en
estudiantes de cuarto grado de primaria de la LE. José Antonio Encinas, Pichanagui

- 20047

1.2. Nombre del instrumento:
Cuestionario para ¢l fortalecimiento de la identidad intercultural.

I ASPECTOS DE VALIDACION

[ woxaoses CRITERIOS Dofcordo | B0 | Feguw | Busno | WhayBuara
00a20% | 21 040% | 41860% | 61a28% | 812 100%

Tab formiado
CLARIDAD ol con un lengusje p
0B.ETMVDAD e exrosa 0 CORARS = =
ACTUALDAD Adecund a la clencia en estudo, P

[« 48 0% on
SUFICENCIA sy e P
INTENCIONALIDAD Adecusdo para vaonar las

69 I investigacion. 7/
CONSISTENCIA Bassdo spocios ladricos

m.“ * 7
COMERENCIA Exisle coberenca entre indcadores

@ dems. P
METODOLOGIA Reaponds ol propasko Ov W

2 7

PERTINENCIA Es OF y Adecdd para I e

investigacion.

PROMEDIO DE VALORACION
OPINIONDE | Deficiente Bajo Regular Buena | MuyBuena

asucasiLioan | (M) (8) (c) (D) (E)

Fuente: elaborado por la tesista.
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llustracion 2 Validez del instrumento. Experto 2

ANEXO 6
VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO DE INFORMACION
Planilla Juicio de Expertos
Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario para el
fortalecimiento la identidad intercultural® que hace parte de la investigacion:

,_C(\‘.!M‘K.'J."mm ... La evaluacién de los instrumentos es de gran relevancia para lograr que
scan vélidos y que los resultados obtenidos a partir de estos sean utilizados eficientemente.

Agradecemos su valiosa colaboracion,
Nombres y apellidos del juez; ticy. . MOMR.... AL RIER.......opeccvvvrrivnnersii
Formacion académica: Jlecieca. " on. tiencads.. de o Edusnsan...n
Areas de experiencia profesional: .Dcant .. uRErSTIBLIO..........ceevecreereeceeniensieisnenens
Tiempo: .......... - OCNR—
DB ENBRRGIUNT, (s invsin s hanohsmbunt aanmmidnsesaneonhets ERRA S B ot T
De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items seglin corresponda.
CATEGORIA CALIFICACION INDICADOR
SUFICIENCIA 1. No We con el criterio I.Los jtems no son suficientes para medir la
Los items que pertenecen (2. Nivel bajo dimensién
a una misma dimensién 3+ Nivel moderado 2. Los tems miden algin aspecto de la dimensién,
b pas b Ia 4. Nivel alto mmeox_rapmdendehdmmnénw
ndiciie de . 3. Se deben incrementar algunos items para poder
evaluar la dimensién completamente
b 4. Los ftems son suficientes
CLARIDAD I.Npcumpleeonelui(qio 1. El item no es claro
El item se comprende (2. Nivel bajo 2. El item requiere muchas modificaciones o una
facilmente, cs decir, su |3. Nivel moderado modificacién muy grande en el uso de las palabras
sistictica y semintica W, Nivel alto de acuerdo con su significado o por la ordenacién
soa adecuadas, de las mismas
3. Se requiere una modificacién muy especifica de
algunos de los términos del item
4.El item es claro, tiene semdintica y sintaxis
adecuada.
COHERENCIA 1. No cumple con el criterio 1. El item no tiene relacion logica con la dimension
El item tiene relacion [2. Nivel bajo 2.El item tiene una relacién tangencial con la
Jogica con la dimension o 3. Nivel moderado dimensién.
indicador que  estd (4. Nivelalto 3.El item tiene una relacion moderada con la
midicndo. dimension que estd midiendo
4. El item se encuentra completamente relacionado
con la dimensién que estd midiendo,
RELEVANCIA 1. No cumple con ¢l erniterio. 1. El item puede ser eliminado sin que se vea afectada
El item e esencial o [2. Nivel bajo la medicién de la dimension.
importante, es decir debe [3. Nivel moderado 2. El item tiene alguna relevancia, pero otro item
ser incluido. 4, Nivel alto puede estar incluyendo lo que mide éste.
3. El item es relativamente importante
4. El item es muy relevante y debe ser incluido
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%o del experto
de ln identidad intercultural,

Ficha informe de evaluacién a ear

Cuestionario |: Cuestionario para el fortalecimiento

CUALITATIVA
2l ——
3

.

3

: Luis F. Mucha Hospinal

.4,.

L)

m| cy

)

T [

“

"

Variable: Fortalecimiento de la identidad intercultural
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Evaluacion final por el experto: por criterios y items, tomando como medida de tendencia central: la

F

:
m
:

EV.

No cumple con el criterio
Nivel bajo

Nivel moderado

Nivel alto

1
p 4
3
4
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Validez de contenido

Cuadro |
Evaluacién final

Experto Grado académico

Dra. Mery Noca Meacio R |Dedore en ciencias de
lﬂ Cﬂum(l‘o-l

Sello y Firma: fJA_’FE@

Dra.Mery Nora Alencio R.
DNI Ne 0403015
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= Universidad Nacional Intercoltural de 1a Selva Conteal Juan

FACULTAD DE FDUGCACION

Coordinaciin de T aconla Poofesianal de Faducacidn tntarealtoral Rtingim

Santas Atahualpa

|

FICHA DE VALIDACION

I. DATOS GENERALES

1.1, Titulo del proyecto:
“Estrategias ladicas ancestrales para fortalecer la identidad intercultural en

estudiantes de cuarto grado de primaria de la LE. José Antonio Encinas, Pichanaqui

-2023"

1.2. Nombre del instrumento:
Cuestionario para el fortalecimiento de la identidad intercultural.
. ASPECTOS DE VALIDACION

Deficiente

Bajo

Muy Bueno

00 a 20%

21 a 40%

41 a60%

61a28%

81 a 100%

Esté formulado con un lenguaje

Se expresa en conducta observable,

Adecuado a la ciencia en estudio.

Refieja una organizacion lgica.

Comprende los aspecios en cantidad

Adecuado para valorar las variables

INDICADORES
LARIDAD
BJETIVIDAD
CTUALIDAD
RGANIZACION
UFICIENCIA
ITENCIONALIDAD
ONSISTENCIA
JHERENCIA
ITODOLOGIA

IRTINENCIA

adecuado para la

AU ANENENANAN N XA

PROMEDIO DE VALORACION

OPINION DE
PLICABILIDAD

Deficiente
(A)

Regular
(C)

Buena

(5>

Muy Buena
(E)
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Universiaaa nvaciviia nnercunural ae la Selva Central Juan Santos Atahualpa

FACULTAD DE EDUCACION

Coordinacion de Escuela Profesional de Educacién Intercultural Bilingle

Apeliidos y nombres | Atencio Rivera Mery Nora DNI 04010115
“Direccién

domiciliaria Av. Malvinas 3/n — Auna wadra dl Geliseo | gy iar Ja1118514
_Gmdoaﬂdém‘w Doctor en Cienvus de la Fducarich

Mencién Edvcacién

Aty

Firma

Nombres y Apellidos: Mery Nora Atencio Rivera

Grado Académico:
DNI: qu?OHS

Fuente: elaborado por la tesista.
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llustracion 3: Validez del instrumento. Experto 3

ANEXO 6

VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO DE INFORMACION

Planilla Juicio de Expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evalunr el instrumento “Cuestionario para el

fortalecimiento

Cvasmp!"men“

Agradecemos su valiosa colaboracio
Nombres y apellidos del | _|uc1 I\"

Formacion académica

Areas de experiencia profesional Docen
actual
Institucion: Sant ago

Trempo

la identidad intercultural”

que hace parte de la investigacion

La evaluacion de los instrumentos es de gran relevancia para lograr que
sean vAlidos y que los resultados obtenidos a partie de estos sean utilizados eficientemente,

MgroAd min

C mu 0 AUJQ
} cwn d!ln edveacioh
7 del aivel primagio

Anluner  de Mwl@

De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segin corresponda.

a una misma dimension
bastan para oblener 1a

=]
CATEGORIA CALIFICACION INDICADOR
SURICIENCIA 1. No cumple con ¢l criterio I.Los ftems no son suficientes para medir la
Los ftems que pertenccen |2, Nivel bajo dimension

3. Nivel moderado
4. Nivel alto

2. Los items miden algin aspecto de la dimension,
pero no corresponden de la dimension total
3. Se deben incrementar algunos items para poder

El item s¢ comprende
fialmente, es decir, su

madicion de esta, evaluar la dimension completamente
4. Los items son suficientes
CLARIDAD 1. Elitem no es claro

1. No cumple con el eniteno
2. Nivel bajo
3. Nivel moderado

2. El item requiere muchas modificaciones o una
modificacion muy grande en el uso de las palabras

sintictica y semintica [4. Nivel alto de acuerdo con su significado o por la ordenacion
son adecuadas, de las mismas
3. Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item
4. El item es claro, tiene semdntica y sintaxis
adecuada,
COHERENCIA 1. No cumple con el critenio 1. Elitem no tiene relacion logica con la dimension
El item ticae relacion 2. Nivel bajo 2. El item tiene una relacion tangencial con la
logica con la dimension o [3. Nivel moderado dimension,
indicador  que  esta M. Nivel alto 3 El item tiene una relacion moderada con la
midiendo. dimension que esta midiendo
4. £l item se encuentra completamente relacionado
con la dimension que esta midiendo.
RELEVANCIA 1. No cumple con el criterio. 1. Elitem pucde ser climinado sin que se vea afectada
El item es esencial o 2. Nivel bajo la medicion de la dimension.
importante, es decir debe . Nivel moderado 2. El item tiene alguna relevancia, pero otro item
ser incluido. 4. Nivel alto puede estar incluyendo lo que mide éste.

3. El item es refativamente importante

. Elitem e muy relevante y debe ser incluido
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Ficha informe de evaluacién a cargo del experto
Cuestionario 1: Cuestionario para el fortalecimiento de T identidad intercultural.

Variable: Fortalecimicnto de la identidad intercultural

W IR .mmr—mmn—“'mmmr* Rty n:'ﬂ"m TR VAT
B RIS R— . L N TATE T .
e |. J _41 " 3 K
o N O R 1O OO N SO O S ————
n 3 g5 . T . . - - - )
R W . S . ; 3
4 | y W - —fr—1— -_.i___L; AR
B o __‘_____1___ ——-r(——‘ e SEEEE— -
6, 3 i g
1. 2
A — = 3
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m 12,

G e g o s

aliakala P T R R e

=
uuru-c-th-:uuau:-uuuuhuu.:uu

3.
38,
39.

40.

41,

&
uNc‘H\NHCKuuh‘uuuu“u

42.

EVALUACION
CUALITATIVA  POR
CRITERIOS

Fuente: tomado del libro Validez y Confiabilidad de instrumentos de investigacion: Luis F. Mucha Hospinal
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A

Evaluacién final por ¢l experto: por criterios y items, tomando como medida de tendencia central: la
moda. "

No cumple con el eriterio
Nivel bajo

Nivel moderado

Nivel alto

[ Calificacién:

=t

oo -

96




Valides de contenido

Cuadro |
Evaluacion final
r" Faperto Grado académico Eval
ﬁhxﬂ‘zﬁil &MCJO ’llqs .(! 'f" 42 Nivel :noJll
Vi
Sello y Frma:

Ay Hoitloe Qe At

LN 1248761
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FACULTAD DE RDUCACIOM

SN IR A

ey Predesional o F oo

Uhviversidad Nactonal tercuttural de 1a Selva Conteal hean Santos Aot Mpa

A0 Bt it al b

-

. DATOS GENERALES
1.1, Titulo del proyecto:
“Fstratemns  lodicas ancestrales para fortalecer la identidad intercultural en

estudiantes de coarto grado de primaria de In LE, José Antonio Encinas, Pichanaqui

-2024°

1.2, Nombre del instrumento:
Cuestionario para ¢l fortalecimiento de la identidad intercultural.
. ASPECTOS DE VALIDACION

1

e =T Deficaris | Bajo | Rogiw | Bueno | Wy Buarn
00a20% | 21240% | 41a60% | 61a28% | 81a100%
CLARIDAD Esta formuado con un lenguaje o=
claro,
OBJETIVIDAD Se exprosa en conducta observabie. /
ACTUALDAD AR & s Ghoricis oa o =
ORGANIZACION Roflea una organizacion bgica, P
Compranda los cantidad
SUFICIENCIA ; ; aspecios en 7
NCIONALIDAD Adecuado valorar las vatiables
e u-hums::lon, i /7
CONSISTENCIA Basado o©s aspecios  Wedrios
ciankificos. 7~
COMERENCIA Exisio ooh ontra 7
@ ftemns,
METODOL al proposto de @
s Investgacidn 7
Es o8l y adecuado para B
PERTINENCIA 7
PROMEDIO DE VALORACION
OPINION DE Deficiente Bajo Regular Buena | Muy Buena
atasanin| M (8) () (D) (E)
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Universidad Naclonal Intercultural de la Selva Contral Juan Santos Atalialpa
FACULTAD DE EDUCACION

Coordinacion de Escuels Profesional de Educacion Intercultual Bilingoe

Apelidos y nombres Camaya Avilo Haeilve ONI 24§96 (
S — i

b san ¢ I Elopn Colle Las
domiciiaria g;ohs ,,J,mw u. :Yl Celular 116869124

Grado académico M“J‘" el
Admimisliocien de Ja tducacion

Firma: %

Nombres y Apellidos: M / ota Yo /"I/'

Grado Académico: ﬁ, &l&ciﬁ!z oz gr Z" F cron

DNI: y‘ﬂ?{/

Fuente: elaborado por la tesista.
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PRETEST

llustracion 4: Evidencia del Pretest
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Cwmrdinactan de Prmct hoas Pre Prafestonaivs

PRE - TEST FORTALECIENDO LA IDENTIDAD INTERCULTURAL

Pichanaqui:
mazato, refresco de carambola, refresco de Camu
Cami, guanébana o cocona.

Emgm:-ehmmmmmmv
3 las siguientes comidas tipicas de la sierra: cuy -

chactado, pachamanca, patasca, patachi, caldo de
cordero 0 yuyo.
¢ Con qué frecuencia son preparadas en tu familia?

- De las siguientes bebidas tipicas de la sierra: Chicha
de jora, Agua de quinua, ponche de habas, maca.
¢ Con qué frecuencia son preparadas en tu familia?

LEn tw familia con qué frecuencia hablan el idioma
ashaninka?

¢En W familia con qué frecuencia hablan el idioma
quechua?

¢ Participas en la fiesta patronal del centro poblado?

P en la fiesta de San Juan?

¢ Parts de las
LEn la institucion educativa se comunican con el
idioma quechua?

aood o

11 | ¢En Ia institucion educativa se comunican con el
idioma ashaninka?

12 | (Elaboras artesanias con semilas (huayruro, ojo de
llama)?

13 | ¢Conoces el juego kentaberontsiki (juegos de
flechas)?

14 | 4 Conoces el juego de la chotanka?

15 | ¢Practicas los juegos qué tus padres jugaban(los
siele pecados, las escondidas, el gato, el ratén y la
inita

gallinta ciega)
16 | 4En la institucidn educativa participas con tus
compafieros en los diferentes juegos tradicionales?

17 | ¢ Alguna vez jugasie con chalupa?

18 | ;Con que frecuencia utilizan en tu familia estas plantas |\
curalivas de la selva (Matico, ala de murciélago, \
achiote o paico)?
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e o e
FACULTAD DE EDUCACION
ot LA PR B FIRCACHN INTLECT AL SROELE T L Y FROARS

o ibinme Wios de 1Prae e s Pre Poalesbonaies

O

19 | ¢Con que frecuencia utilizan en tu familia estas plantas
curativas de la slerra: (eucallpto, sabila, llantén)?

20 | ;Conoces algunas semillas para elaborar artesanias?

21 | 4Conoces cémo elaborar la flecha del juego

kentaberontsiki?

¢ Conoces como elaborar el material del juego de la

chotanka?

23 | ;Sabes cémo realizar manualidades con el carmizo?

24 | ;Sabes coémo realizar manualidades con el

bombonaje?

25 | ¢Tu papa participa en las festiidades de la
comunidad?

26 | ¢ Tumama participa en las festividades de la
comunidad?

27 | ¢(Reconoces las costumbres de |a region sierra en tu
comunidad?(carmnavales, cortamontes, Santiago)
28 | ;Reconoces las costumbres de la region selva en tu
comunidad?(el danza del café, la anaconda)
29 | ;Cooperas en las actividades costumbristas de tu
familia?
30 | ¢Cooperas en las actividades costumbristas de tu
comunidad?
31 | . Te parece Interesante que tus compafieros hablen en
ashaninka?
32 |, Te parece Interesante que tus compafieros hablen
quechua?
33 | (Promueves que tus compafieros compartan sus
cantos y danzas tradicionales, dentro del salén?
34 | ;Compartes tus conocimientos culturales con tus
compafieros?
35 | gParticipa de los ju quoolcolggjopmmm?
36 LCon qué frecuencia ;
37 na vez participaste uogo tuta'?
38 on qué frecuencias juegas con “yaxes' o ‘bolbhu"'?
39 ¢,Alguna vez participaste del juego “jala
40 | 4 Con qué frecuencias juegas los “encosta
41 | yAlguna vez participaste del juego el "lobo™?
42 | 4 Te gusta conocer nuevas costumbres y tradiciones?
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w—cn— SCUELA PROFESRNAL B EDRCACIEN INTERCIRTURRL BINEEN : MNEL SWCIAL Y UM
Cowmdtinm 40m de Practhons Pre Ponfesionnbes

UAN SANTOS ATANGALRA
Q FACULTAD DE EDUCACION J ‘

PRE = TEST FORTALECIENDO LA IDENTIDAD INTERCULTURAL
Responde el sigulente cuestionario con un (X).

.

L3 PREGUNTAS

veces

Muchas
veces

Siempre

Algunas

1 De las siguientes comidas tipicas de Pichanaqui:
Juanes, enchipado, patarashca, tacacho con cecina. Y

¢ Con qué frecuencia son preparadas en tu familia?

2 De las siguientes bebidas tipicas de Pichanaqui:

mazato, refresco de carambola, refresco de Camui

Cami, guanabana o cocona.

£Con qué frecuencia son preparadas en tu famiia?

3 De las siguientes comidas tipicas de la siema: cuy X i

chactado, pachamanca, patasca, patachi, caldo de
cordero o yuyo.

¢ Con qué frecuencia son preparadas en tu famila?
4 De las siguientes bebidas tipicas de la sierra: Chicha >Z

de jora, Agua de quinua, ponche de habas, maca,
¢ Con qué frecuencia son preparadas en tu familia?
¢En tu familia con qué frecuencia hablan el idioma X
ashaninka?

6 ¢En tu familia con qué frecuencia hablan el idioma
quechua?

¢ Participas en la fiesta patronal del centro poblado? o<
¢ Participas en la fiesta de San Juan?

¢ Participas de las fiestas de los cortamontes?

0 | ¢Enla institucion educativa se comunican con el
idioma quechua?

11 | ¢En la nstitucién educativa se comunican con el
idioma ashaninka?

12 | (Elaboras artesanias con semilas (huayruro, ojo de

llama)?
13 | (Conoces el juego kentaberontsiki (juegos de X
flechas)?

14| ¢ Conoces el juego de la chotanka?
1 ¢ Practicas los juegos qué tus padres jugaban?(los X

=,

X

X

siete pecados, las escondidas, el gato, el ratén y la
gallinita ciega)

16 | ¢En la institucién educativa participas con tus
compafieros en los diferentes juegos tradicionales?
17 | ¢Alguna vez jugaste con chalupa? ><
18 | ¢Con que frecuencia utilizan en tu familia estas plantas
curativas de la selva (Matico, ala de murciélago,
achiote o paico)?

X X
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19 | ;Con que frecuencia utilizan en tu familia estas plantas X
curativas de la sierra: (eucalipto, sabila, llantén)?
20 | ;Conoces algunas semillas para elaborar artesanias?

21 | ¢Conoces cémo elaborar la flecha del juego
kentaberontski? X
22 | (Conoces cdmo elaborar el material del juego de la
chotanka? X
23 | ;Sabes cémo realizar manualidades con el camizo? N
24 | ;Sabes como realizar manualidades con el
bombonaje?
25 | ¢Tu pap4 participa en las festividades de la
comunidad?
26 | ¢ Tumama participa en as festividades de la b
comunidad? X

27 | (Reconoces las costumbres de |a regién sierra en tu
comunidad?(camavales, cortamontes, Santiago)
¢Reconoces las costumbres de |a region selva en tu j><
comunidad?(el danza del café, la anaconda)
. Cooperas en las actividades costumbristas de tu X
familia?
¢Cooperas en las aclividades costumbristas de tu ><
comunidad?
31 | . Te parece interesante que tus compafiercs hablen en
ashaninka?
¢ Te parece interesante que tus compariercs hablen
quechua?
(Promueves que tus compafieros compartan sus
cantos y danzas tradicionales, dentro del saién?
¢ Compartes tus conocimientos culturales con tus
compafieros?
¢ Participa de los ju que el cdegio promueve?
¢ Con qué ﬁuum?f‘ I5<
LAInuna vez participaste a tuu'?

Con qué frecuencias juegas con “yaxes' o 'bdlchu'? t'
39 LAlguna vez participaste del juego ‘jala soga? _
40 | ;Con que frecuencias juegas los “encostalados™
41 ;_Ngunawzparbwastsddhngod'lobo‘?

]

8

glulalel of 8 @

42 | 4 Te gusta conocer nuevas costumbres y tradiciones? X

Fuente: elaborado por la tesista.
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SESION 1: Explica las vivencias de nuestros ancestros

Tustracion 5: Evidencia de la sesion 1

o

SESION DE APRENDIZAJE N° 01

DATOS INFORMATIVO 5:

Institucion Educativa:

Mivel:

Santiago Antlnez de Mayalo

Grado; Sﬂccién:D Fecha:

Docente:

Almeida Casfro Aryela Milagros

TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

[ Explica las vivencias de nuestros ancestros ]
PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Competencia | Consinrve s identidad.
inrs | Capacidades Desempetios Criterios de evaluacion

Personal Social

# Identifica 1= vivencizs de sus ancestros.

# Explica las caracterizticas de las vivencias de
5115 ECEITOS,

#Propone compromizos sobre el cuidado ¥
prezervacion del legado de misstros ancesinos,

E=plica con
argumentos
seneillos  por  que

considera buenas o Evidencia

malas determinadas
acciones a
situacionas.

Presenta en o cuademo dos compromisos
zgbre la importancia

Instrumento de evaluacion

Ficha de obeservarion.

UES
TEANSVERSALES

ESTANDAR DE APRENDIZAJE

Enfoque intercolural

Conzmrve m identidad 2] tomar conciencia de los sspectos que o hacen
mico, cuando se raconoce 3 sl mismo A pertir de sus caractaristcas
fizicas, malidadas habilidedes, imtereses v logros v valaora =
pertenencia familiar v escolar. Distingue sus diversas emociones y
COmpOTtAientos, mencions las cansas v 133 consecuencizs de estos v
laz regula usando eswaiegias diversas. Ewplica con sus ]:mp]l:e.
ATFUmEAtoE PoY que considera buenss o malas determinadas acciones.
Se relacions con ls= personss con igualdad, reconociendo que todos
tienen diversas capacidades. Desarrolla compartamientos qua fortalecen
laz relaciones de armistad Idemtifica sitwaciomss que afectan su
privacidad o 1z de owos v bosca ayuda cuzndo

alznisn no 1z respata.
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SECUENCIA:

|

i

CP-X

B lagied

INICTIO

Motivacion

Mostramos ziluetas de dos cultwras distintas pero que
encontramoz denfro de lz reziom Junin. Para hacerles
participar y que analicen cada una de las imagenes.

Saberes previos

;A qué rezion pertenecera la primera imagen”

ZA queé region pertenecera la segunda magen”

;Te sientes identificado con una de las familias?
Jxenaaalzunfzmlharqueusatmodelosatuendosnpncos
;Como crees que se sentiran cuando usan su vestuario

onginaro?
¢ Cusles seran sus platos tipicos de la primera imagen?

¢ Cusles seran sus platos tipicos de la segunda imagen?

Problematizacion

;Como podriamos descubrir la importancia de la vivencia de
nuestros ancestros?

Propasito

Descubrimos la mportancia de la vivencia de muestroz
ancestros, para fortalacer miestra 1dentidad.

Nos organizamos de manera indrvidual.
Acuerdos de clase

* Participamos de manera activa.

* Respetamos la opinidn de nuestros companeros.
* Levantamos la mano para participar.

Siluetas

Pizarra de
acuerdos,

106




DESARFRCLLO

Problematizacion

Contamos la smécdota, de como se comocieron muestros
abuelos con la syuda de dos titeras;

Hahbia una vaz, en el hermoso pals de Perd, dos jovenas que
vivian en regiones nury difereatss. Inti, wn mmchacko de la
sierra, v Maora, 1ma joven de la zelva. Aumngue veman de
Ingares distintos, &l desting tenia plaes de muirlos en una
histaria que calebrana la riqueza de sz culhoras.

Inti vivia en un paquenio pushlo en las slturas de los Andes.
5uvida giraba en tomo 2 la sgricaltura, el pastorao de llamss
¥ alpacas, ¥ Iastradmuuaquemfm;hahabmpasadnde
generacicn en gemeracion Cada mafiana Imti ze levantaba
tesrprano para aywdar 3 sus padres an 12 chaoa, cultivando las
papa: v el maiz. El aive fresco de la montania v el somido del
viemto entra los ickus eran ou comparis constants.

Mayra, en cambio, viviz en una sldea jumto al no Amazonas.
S dia a dia extaba leno de colores v zonidos vibrantes de la
selva. Avudsba 2 su femilia @ pescar en el o v 2 tejer
Canastos,

Un dia, ambos jovenes foeron invitados a uwn festival caltaral
en la cudad de Pichanagol, un higar donde se calebraba la
diversidad del Peri. Al Degar al festival gquedaron
maravillados con la mazcls de danzas, pusicas v comidas.
Inti =2 vistio com su poncho de colores vivos ¥ @ chullo,
nuertras gue Mavra lucz su coshma, sdomado con phemas v
hasyruros. Duranta el festival, Inti le mostro a Nayra como
tocar el charango, ¥ le ensetio 2 bailar el huayno, Mavra, par
suparts, lbevo 2 Inti al mercado de artesamia:, donds le enzend
a hacer una pulsera con semillss de busyTure v 2 tocar &l
tambior de la zelva.

Sahizn que sus corazome: shora estsban umidos por wa
profndo respeto v admiracion por sus rezpectivas calhiras.

% ; Te mastz conecer ofras colturas” ;Por que?

# ;e e enzenid 2 bailar Imti 2 Nayral ;TO sabe: bailar
buayma?

% ; Por que cress gue alzanas no dermmestran su caltars?

s ; Por que crees gue MNayra quedo fascinada al ver 3 IntiT

o ;L3 ropa qué nsamos serd mestro raje tipico de Pichanagui?
JPar que?

L

Amnalizis de informacion

¢ Dz manera zrupal moldearin con plastiling las coltoras de
doade proviensn sus padres o abuslos.

# Diespues de moldear uno o dos saldran 3 contar una anécdota
sirpilar de sus padres o albualos.

Luaego se les proporcionsra el siFuients coestionario:

£ Qué conidas tipicas de Pichanald te gusta comer?
&Quehetudasmcasd.eﬁrhmhpmparmeumﬂmﬂu”
Qe comidss tipicas de la resion siemra preperan en fu
farniliz?

sCws hekidss tipiczs de 12 resion sisrs preparsn em ta

Titeras

70 min
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familiz?

;0 juesos ancestrales juagan en familia?

iTo familiz uhliza plantas omwafivas para owar sus
enfermedades7; Por qua?

Toma de decisiones

Las estudiarte: escriben dos compromizos

Evaluacion

Siztematizacion

Feslizan una encoesta 2 sus abwelos con laz sigaemtes
pregmtas; 3 min
-Dénde nacisron tas dhuslos?

;Donde nacieron ms padres?

;Com qué juzzhan cuando extahan pequatics?

£ 0e cornddas fipicas de Pichanagni cocinan en casa’
Chue bebidas fipics: preparan en caza?

;e mannzlidades alabora en caza’?
Metacornicion

« (e comocieran hoy?

» ;Comin aprendisron?

» (Parz que aprendimos?

» ;Como se simtieron durante la clase?

FUENTES BIBLIOGRAFICAS:

MIMEDL, Curriculs de Tormacion dooanbe carmera de sducaciin primaria
Racuparack e

Las cuRuras:

Recuperado di

REFLEXIONES S0ERE LOS APRENDIZAJES DE LOS ESTUDIANTES:

L Du aprendzajes grarn ks estudanies?

L0 dfculades venon o8 esludianges en el aprendzae?

L0ué sugieres para mejorar o aprendizaje de los esiudanies?
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Fuente: elaborado por la tesista.
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SESION 2: DEMUESTRO MIS COSTUMBRES Y TRADICIONES

llustracion 6 : Evidencia de la sesion 2

TR BAMTOR ATRHLUL

Pa" '-j.-n_

SESION DE APRENDIZAJE N° 02

I. DATOS INFORMATIVOS:

Institucion Educativa:| Santiago Antinez de Mayolo
Miwel: Primaria Grado: | 4° E-En:;:ié-n:@ Fecha:| 161072024
Tesista:

Il. TITULD DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Almeids Castro Anysls Milagros,

DEMUESTRO MIS COSTUMBRES W TRADICIOMES
. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
Competencia | Construye su identidad,
icps | Capacidades Diesempenos Criterios de evaluacion
Se valora a =l e Dazcribie sz costumbres v madiciones de o
iEma. familia.
Autorregula sus Participa cop [*El2bora un retable de sus coshumbres y
emociones. seguridad ¥ confianza tradiciones.
< | Reflexiona  y| % o Sodiiones [rERPone &l xignificade de su retablo sobre sus
g argumenia coshmabras v " | costumbres y tradiciones.
LA E;Emenm. wl? L -.': Jrurales Evidencia
% cevuslidad  de | U CAACIENZAN 2 SU | Presemta su retablo de sus costumbres ¥
; familia e radiciones.
g | manera integral instirucion educativa, ¥ _
y responsable | oo aprecio por Instrumento de evaluacitn
de acuerdo & su allas
elapa de : icha da oh .
desarralle y Ficha da observacion
madurez
TRANEIES FSTANDAR DE APRENDIZAJE
Canstruye su identidad al temar conciercia de los aspecios que o hacen
umico, coando s recomoce @ 3 misno 2 partd de sus caractersticas
fisicas, coalidades, habilidades, interese: v logres v walora =u
perienenciy familiar ¥ escolar. Distingue sus diverzas smpcones ¥
Comperamisnio:, menciona las causas v las consscuencizs de estoz v
. las regula usamdo estrategias diversa:. Explica com sz propio:
Enfoque intercultaral argmmerto: por gue considera busnas o malz: determinadas acciones.
S relaciona con la: personas com igmaldad, recomociznde que todos
fiemen diverzas capacidade:. Desamolla comporfamientos que fortalscen
las relaciopes de amistad Idemtifica sifuaciones que afecian su
privacidad o la de otros y buzca ayuda cummde
2lzuien o Ia respeia.
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Tq‘ SECUENCIA:

o

=

=

isd

Procesos pedagogicos

Recursos y
materiales

INICIO

Motivacion
Mostramos elementos que se usan para los juezo: ancestrales.

Saberes previos

;Para qué serviran estos objetos?

;Como se elaboraran?

;En que luzares elaboran?

Explicamos el proceso de cada uno de ellos.

Problematizacion

;Como podriamo: demostrar nuestraz cosmumbres ¥
tradiciones?

Proposito

Descubrimos |z importancia de demostrar nuestras costumbres
y tradiciones, para fortalecer nuestra identidad.
Organizacion

Nos organizamos de manera grupal.

Acuerdos de clase

« Participamos de manera activa.

» Respatamos 12 opinion de nuestros companeros.

» Levantamos la mano para participar.

15 min
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Problematizacion:
Contaremos 1z anécdots de Qo
Qori a5 una nina de Avacucho, pero por motivos de trabajo
tovieron que mudarse al distrito de Pichanaqui, lla estaba an
poCo Tisie porgae shi ko tenls amizos adems: que vapo ibaa
poder jugar con 2u chahipa, no va poder bailar sus camavales
cob 3 familia, enfre omas jusgos que 2 practicaba, v Clard
cuands llagd a Pichanaqui tenta macke misdo pero tambien
astaba faliz, porgue 13 conmnidad native bajo Kimirik estzha
de aniversario y ella mury curiosa fue a visitar 12 comunidad y
ahi mirg que estaban cocinands enchipado de barbon, juanas,
tzcacho con cecina, v de behidas kahia refrescos de cocona,
canm camn, gusnahanz v lechs de coco, tanto mirsr va le
actaba dando hambre, luego 22 foe & donde estaban jozamdo,
chotanks, palo encebado, coacurso da fejido de canastas,
dibajo con pinturas artesanales, tejido de pulseras con hilo y
zemillas. Le dio nmmcha curipsidad hacer una pulsera asi gue
fue corriendo a su casa, v se foe al no a buscar semillitas y le
pidio 2 su mams gue le regale hilo, pero habiz un problema,
lzs semillitzz no tenlan agujers para que ingrase el hila.

¥ ; Qué deberia hacer QoriT ; Por qua?

¥ ; Por que las semillas no tendrian agujero?

v ; Como se podria hacer el agnjero en las samillas =i son bien
dhraz?

¥ ; Alzuna ves tejiste una polsera con semillas gus enconiramaos
gn Fichanaqui?

» ; Ta gustaria aprender a elzborar uaa?

» De manera grapal elzboraran suz retablos interculturales.
Diespues de elaborar sus retablos uno o dos saldran a explicar
1z gue dibujaran.

Amnalisiz de informacion

Se les brindara ¢l siguiante cuestionario:

2. juegas con us amizos da ta harrio?

i Te susta conocar weevas jusgog’?

;Practicas 2l juego del tefide de camastas?

;Elaboras artesznias de semmillas?; Que semillas utilizas?

i Conoces el jusgo de la chotanka?; Coma se jusga?
iConoces el juzgo de las flechas? _

;Participas en los juegos dal colagio? ; Como cuales?

£Que juezos te gustaria compartir en familia?

Se les invits 2 elaborar um refsble con las magenses impresas
z0'bre diferantes jusgos ancesmales.

Toma de deciziones

Loz estodizntes escriben uno de loz juego ancestales que
jusgan

Titeres

70 min
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Evaluacica

Sistematizacion

Manda foto de evidencia practicando en familia del juego que elizio.
Metacogmicion

- :Que conocieron hov?

- :Como aprendieron?

- Para qué aprendimos?

» ; Como se sintieron darante La clase?

g

FUENTES BIBLIDGRAFICAS:

MINEDU. Curizulo de formacion dacente carmera de educacion prmaria
Recuparada de: i i i i
Lis culfuras

Recuperado de: hitp-www.bitacorarevista.comiwebiwp-content/uploads/IMG 3274

-

Almieida Casfto, Anyela Milagros

REFLEXIONES S0OBRE LOS APRENDIZAJES DE LOS ESTUDIANTES:

4 G aprendizaes logrann ks esudianies?

§ G dificuliades iuvisnon los esiudianies en o aorendiaje?

4 = gieris para mejorar &l aprendizse de los eshudinies?




Fuente: elaborado por la tesista.
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SESION 3: Descubriendo la Diversidad gastronémica en Nuestra Comunidad

Tustracion 7: Evidencia de la sesion 3

USIVEHRSAD A

D SACIOSAL INTERCULTURAL DE LA SELVA CENTRA
TJRAAM BANTOL ATRHUALLP&"

i

SESION DE APREMDIZAJE N° 03

DATOS INFORMATIVO 5:

Imstitucion Educsativa:
Mivel:

Tasista:

Primania

Santiago Antinez d= Mayolo

E-Eu::ién:@ Fecha:| 18102024

Grado: | 47

Almeida Castro Anyela Milagras,

TITULD DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Descubriendo

|z Diversidad gastronomiza en Muestra Comunidad ]

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Competencia | Copsmoye suidentidad.
ipps | Capacidades Diesempenos Criterios de evaluacion
S valora a s e Diszcribe o diversos plator npicos de
i Participa can Pichanaki .
P Autorregula sus . . i i 3 tupic
EHIDL'iL'ﬁIEI.'S. seguridad ¥ E@".ﬁm iﬂﬂaﬁ}{ﬂdﬂm 1osplaes tpces
§ | Refesiona  y| e loc madiciones,  Dibuja v pimta con colores natorales
g | argumerta costumbres y + Expone su comida fvorita fipica s ba siema
Wl | Aticaments practicas  culturales ?;'l
ERY su | que caracterizam 3 s oo
E sexualidad  de | f2milia e Evidencia
E manera integral ¥ | jpatitucion educativa, ¥ | Presenta si dibajo de su comida tipica, pintado
responsable  de | muestra aprecic por | com colores naturales.
acuerdo & =u allzz, .
atapa e Instrumento de evaluacion
gesamels ¥ Ficha de vhservacion
ENFODQUES :
TR&HSI-'EQEEM_.EE ESTANDAR DE AFPRENDIZAJE
Conzineve su identidad al temar conciercia de los aspecios que lohacen
umico, cuando se reconoce 2 21 mismo 2 partr d2 sus caractersticas
fisicas, coalidades, habilidades, infereses v logres v walora =
pertenencia familiar v escolar. Distingne suz diversas smociones y
Comporamienios, menciona las causas ¥ las consecuencizs de estos v
Enfoque intercuftaral las regula usando estrategias diversas Epplica con sus propios

arzmmeeto: per gue considera buenas o malz: determinadz: acciomes.
32 relacipna con l2: perzona: con igmaldad, recomociende que todos
tiemen diversas capacidades. Deszamolla

comporiamiento: gue fortalecen las relaciones de amistad. [demtifica
sruaciones gue afectan so privacidad o [a de otros v busca ayoda cuandao
2lzuien no la respeia.
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UNIVERSIDAD NACIONAL INTERCULTURAL OF LA STLVA CENTRAL

AN SANTOS ATANUALFAY "‘
AL 1 A D | | A M ! )

=
SECUENCIA:
1w
£ 3 ,
i ; Procesos pedagogicos Tiempo
ER
Motivacion
Moztramos dos de los ziguientes platos tipicos:
8
E 15 min

Saberes previos

;Qué comidas observas?

;Conoces como elaboraran?

;En qué lugares se cocinaran?

;Cuales zon tus platos favoritos?

Explicamos el procsso de cada uno de ellos.

Problematizacion
;Como podriamos descubrir |a diversidad gastrondmica en Nuestra
Comunidad?

Propozite
Descubrimos lz importanciz de demostrar nuestra diversidad gastrondmica
en Nuestra Comunidad, para fortalecer nuestra identidad.

Organizacion

Nos organizamos de manera grupal

Acuerdos de clase

» Participamos de manera activa.

« Raspetamos 12 opinion de nuestros companeros.

» Levantamos 13 mano para participar.
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o

FProblematizacion:

Coptarermos [2 siguiente histoneta:

Prazentando comidas tipica: de la seba:

Ana: En la zslva, dizfratamos de platos delictosos como 2l jpass, la
patarazhca v el tacacko con cecina

Jorge: Mo olvidamos el refrescamte mazato v 1a rica ensalada de chonra!
Prezentando comidas tipica: de 1a Siema:

Doz estodiantes, Carlos v Mana, estan vestidos con trajes tipicos de la
aperra, mostrando oira mesa con platos de la sisma.

Zarloz: Enla siema, tersmos 2l :abrozo ceviche de chacko, &l rocoto rellena
v la packamanca.

- ;Para que aprendimips?

. .:CDIL’.I} e aintieron durzete 2 clase?

Mama- ;Y clare, [a nutritiva quirna v 1a deliciosa chicha de jora! T0 min
Uniendo Colturaz
Todox los extudianter se umen en una gran me:s2, compartisndo loz platos
tpicoes de la salva v la siema
Mencipnamo: sobre o maravilloso que es puestra diversidad es guoe
podemas disfrutar de una gran variedad de szbores y tradiciones.
(=) e : ue plato: presento Ana?
E e ; (e comidas presento Carlos?
e ; T2 gastana aprender 2 preparar’
g +]Z=e manera grupal dos agaipo: pre-pmm
DemJes.deprepaIaI 1Mo por equipo saldran a compartiy sus eXperisncias ¥
H loz pasos que aipuieron al preparar su comida fipica.
Analiziz de informacion
S les brindara el siguisnte cusstionario:
Tuales 2om tas comidas hpicas favorias?
:Te Zusto probar la comida que preparaste? ;Por qua?
*_'I;rue comidas 1:||::m:a5 cocing fu familia?
:Que comida tipica prepara en la fiestz de San Juan?
;Tuando se celebra [a festa de San Muan?
;Tonpces la Fuepm:u':u.l: del tacacho com cecina”; Como se prepara’
;l;rue bebidas tipica: de la selva preparan en to familia?
:Que bebitas tipica: de 1a sisrra preparan en tu familia?
Za les imvita a elaborar un dibujo de su comida tipica favorita ¥ pintar con
colores natarale:, gue ellps mismos prepamas.
Toma de decisiones
Saldremos al patio a las mesa: de ajedrez primero dibujaran su comida
tipica favosta luego boscaran flores y 2emillas v prepasan pimfuras para
terminar de pintar su trzbajo.
Evaluscion
Sistematizacion
*anda fote de evidencia de una comida tipica que cocinaron en familia.
E Meumﬂnidﬁn 5 min
- ; Qe conocieron hoy?
E - ;Como aprendieron’?

FUENTES BIBLIOGRAFICAS:

FAIMEDLE. Curricula de famacion docerle carmans de educacian prirmans.
Faouperuda e

Lass ol fursas:
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UEIVEAZIDAD S&TFIMEL INTERCUL TURAL OF L& CELWA CEMTAA

r%

Recugrraca da:

Lo

.I".IerL:r:Iu Cabtlo, Anyels Miagnas
REFLEXIOMES SOBRE LOS APRENDIZAJES DE LOS ESTUDIANTES:

00 aprend zales lograron ks esludanies?
00 dif puftades beren s esludianies on ol aprendzae?

FO0E sugheres par melorar & aprendzale de ks esludanies?

MATERIAL
Cuestionaria de preguntas:
;Cuales sen s comidas tpicas favaritas?

;T gusto probar la corida que preperaste? ; Por que?

i Qe comidas trpicas cocina tu familia’

;e comida tipica preparas e 12 fissta de San Juan?

;Cuando == celebrz 12 fiestz de San Joae?

;Conoces [z preparacion del tacacho con cecina?; Como se prepam”

;e bebidas tipicas de 12 szlva preparan en fu familia?

;e bebifas tipicas de la sisrma preparan en to familia?

Se les imvita a elzborar un dibajo de su comida tipica favorita ¥ pintar con colores rafurales,

que allos mizmos preparan.
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Fuente: elaborado por la tesista.
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SESION 4: Descubriendo la diversidad de nuestra comunidad

lustracion 8: Evidencia de la sesion 4

UNIVERSADAD S&CIODNAL INTERLULTURAL D LA SILYA CENTRA
"JRAAR BANTOR ATAHRILL P& Frﬁ‘
X
-
SESION DE APRENDIZAJE N° 04

DATOS INFORMATIVO 5:

Institucion Educativa:| Santiage Antinez dz Mayok I
Nivel: | oo - |Grade:| 4o | Seccion:| g | Fecha| 29/10/2024

Tesista: | Aimeida Castra Anyela Milagros

TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

[ Descubriends |a diversidad de nuestra comunidad ]

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Competencia

Copstruye su identidad.

Capacidades

Dezempenos Criterias de evaluacion

Sz yalora 3 sl
mismi.
=Automragula
sUs emaciones.
Reflexiona ¥
argumenia
Eficamente.
e 35U
sexuzlidad  de
manera integral
y responsable
de acuerdo a su
etapa de
desamolle ¥
madurez

Fersonal Social

e Idemtifica la flora v |2 fauma de su comunidad.
'+ Explica lzs caractensticas de 2 flor v fruma
da [a siema v 1a zehia

Explica ke El2bora un coepfacuentos imtercubral

con

argumentas Evidencia

sencillas  por  que
considera buenas ¢
malas determinadas

Prezenta m cuenfacuentos intercalnmal

acciones o Instrumento de Erlltll.vl:iﬂn

situaciones.

Ficha de ohservadon

ENFOQUES
TRANSVERSALES

ESTANDAR DE APRENDIZAJE

Erfoque infsrcutharal

Construye su identidad al tomar conciencia de los aspectos que
lo hacen Unico, cuando se reconoce 3 s mismo 3 partir da sus
caracteristicas fisicas, cualidades, habilidades, interases y logros
y valors su pertenancia familiar y escalar. Distingue sus diversas
smaciones y comporamientos, menciona 35 causas y las
consecuencizs de estos y |35 regula usando estrategias diversas.
Explica con sus propios argumentos por que considera buenas o
malas determinadas acciones, 32 relaciona con las personas con
igualdad, reconocizndo qus todos tienen diversas capacidades.
Desarrolla comportamientos que fodalecen las relaciones de
amistad. ldentfica situaciones que afectan su privacidad o la de
otros y busca syuda cuando alguien no la respeta
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UNIVERSIDAD NACIONAL INTERCULTURAL DE LA SIAVA CENTHAL

/ £33 \ TJUAN SANTOS ATANUALPFA
L&* J FACULTAD DE LDUCACION @
Ir_. SECUENCIA:
&
R
' - Recursosy | ..
i ; Procesos pedagogicos Y Tiempo
A
Motivacion
Mostramos la portada del cuentacuentos de la riqueza
biologica de la comunidad.
Cuentacuentos Intercultural
N LS
iV
' | : \o
Saberes previo: :
O | ;Queé observas?
3 ;Te gusta escuchar los cuentacuentos? 15 min
Z | ;Qué significari la palabra intercultural?
:Te gusta conocer otras culturas?
;Qué costumbres tienen en tu familiz?
Problematizacion

;Como podriamos descubrir la diversidad de nuestra
comunidad?

Proposito

Descubrimos la importancia de conocer la diversidad de
nuastra comunidad, para fortalecer nuestra identidad.
Organizacion

Nos organizamos de manera individual.

Acuerdos de clase

» Participamos de manera activa.

» Raspetamos la opinion de nuestros companeros.

« Levantamos la mano para participar.
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USIVERSIDAD SADIDNAL INTERCULTURAL DE LA SELVE CENTRAL

'|-\..ﬁh'.J.|-\.'||'.|'|r|'|I|.IJ. P& %

i - 1l [ DE B f*'
.-.#‘J X

Problematizacion

Contamas el cusntacuentos mtercniurzl

Cuentacuentos Inferculural
70 min
¥ ; (Qus te zusto del cuentacuentos? ; Por qua’? tiletas

DESABRROLIL.

v ; (Qua le ensafio o cusntacuentos? ; Por que?

v ; Por que crees que algumas no demuestran su cultura?

v ; (Qua siznifica la palabra imtercultural?

» ;T4 eres interculnoral? ;Por qué?

v ; Valoras tus costumbres v tradicianes?

# De manera grupal crearan su ceeatacuentos imtercultural

Aniliziz de informacion

Craaran su coemtacoentos interculourz]l de manera creativa,
parz ello les proporcionamos hojas de colores, algunas
imagenes da fondo v pegamos siluetas de vestimentas tipicas
de 12 sierra v selva,

Despues de crear de manera voluntaria saldran a compartis su
ClEataIentos.

Se les proporcionara el sizuisnte cuestionario:

; Qe entiendas por 1z palzbra mtercultural?

; Valoras tus costumbres v tradiciones? ; Como?

; Que costwmbres de la comunidad te gust?

; Qe custombres se practica en muestra comunidad?

;Que costumbres de la comumidad practica tu familia?

; Que costumbres de 1a sierra te gugta?

;Que custumbres de la siermz se practica en nuestra
cotmuridad?

; Que costumbres de la sierra practica tu familia?
Toma de deciziones

Loz estudiantes dibujan las costumbres de 12 comunidad que
practica su familia.
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UNIVERSIDAD SACIONAL INTERCULTURAL OF LA SOLVA CENTRAL
JUAN SANTOS ATANUALPA

{ | {) |

3

Va'

CIERRE

Evaluacion

Sistematizacion

Realizan unz encuesta a sus abuelo: con las siguientes
preguatas:

;Donde nacieron tus abuelos?

;Dande nacieron tus padres?

;Con qué jugaban cuando estaban pequetios?

;Que comidas tipicas de Pichanaki cocinan en casa?
;Que bebidas tipicas preparan en casa?

;Qué manualidzdes elaboran en casa’
Metacognicion

« ;Qué conocieron hoy?

« ;Como aprendieron?

« (Para qué aprendimos?

» ;Como se sintieron durante la clase?

Smin

FUENTES BIBLIOGRAFICAS:

MINEDU. Curriculo de formacion docente caerera de educackn prmaria
Recuperado de: W mitied elcuriculoipdiprogra
L culluras:

Recuperado de: H

MATERIALES A UTILIZAR

CUENTACUENTOS INTERCULTURAL




Fuente: elaborado por la tesista.
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SESION 5: IDENTIFICO MI IDENTIDAD Y LA DE MI COMUNIDAD

llustracion 9: Evidencia de la sesion 5

LERETL  FEED D DR L P TR TR A

SESHON DE APRENINZAJE N- 05

Institwcidn Educativa:

Mivel:

DATOS INFORMATIVG S:

Santiago Antinez d= Mayalo

Gra.-:ln: EEG-:il:'ln:D Fecha] Z3/1v2024

Tesista:

Elmeida Castro Anysla Milsgros, |

TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

IDENTIFICO MI IDENTIDAD ¥ L& DE Ml COMUNIDAD I
PROPOSTOS DE APRENDIZAJE:
Competencia | Construye su identidad.
snes | Capacidades Desempenos Criterios de evaluacion
= ldentifico  las  caractenstcas de mo
Se wakera a =i identidad culbural.
iSO, = Explica las difsrentes manifestacionss de
Autorreguls sus | Participa con | 5u_identidad (flora, fauna y  lugares
amaciones. seguridad y | tumisticos) )
= Reflexiona v | confiarza en  las (#Elabora un mini mural portatil con las
2 argumenta tradicionss, diferentes  manifestaciones d= su
= eticaments. costumbres y ldentidsd Pichanaguina
B Wiwe su | practicas culturales L Expone su mini rurel portstil de s
§ sexusidad de | que caractsrizan 3 | Jdentidad Fichanaguins .
IE rranera intsgral | su familis e Evidencia
y responsshle | institucion — "
de acuerdo a su | educativa, y muestra | Fresenta su mini mural portatl de s
etapa de | aprecio par =llas. dentidad Pichanaguina.
desarrol ¥ Instrumento de evaluacion
madurez Ficha de chesrvacion.
ENFCOGOES
TRANSVERSALES ESTANDAR DE APRENDIZAJE

Enfoque interculiursl

carsctersticas

Desarmolia

busca ayuda cusndo

alguien no la resgets

Construys su identidad al tomar conciencia de los aspectos que
bz hacen unico, cuando s= reconocs 3 S| mismo 8 pantir de sus

fisicas, cualidades, habilidzdes, intereses y logros v walora su
p=ri=nencia familiar y escolar. Distingue sus diversas emociones
W COMEpartamesnios, menciona las csusss y las consecuencias de
=5tas ¢ |as regula usando estrafegias diversss. Explics con sus
propios  argumentos por gue considera busnas o malas
deferminadas accicnes. Se relaciona con las personas con
igualdsd. reconociends que todos fisnen diversss capacidades.

comporamientos gque fortslecen las relaciones de amisiad.
ldentifics situscionas gue afectsn su privacidad o s de otros y
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VSGOIWIRSADAD MACIONAL INTERCUL TURAL OF LA STLVA CENTERA
PUAN SANTOR & TAMUALFA

=

=
IIL— SECUENCIA:
: §
e Recursos
? E Procesos pedagogicos materialesy Tiempo
84
Motivacion :
Presentamos a nuestro titeres Nayra e Inti cada uno con sus
vestimenias fipicas.
Titeres
Saberes previos
o &Por qué Inti estars vestido asi?
g £ Qué rops estars puesto Inti? 15 min

&Por qué Nayra estara vestids asi?
- Como se llama el atuendo tipico que trae Nayra?

Problematizacion
:Como podriamos realizar un mural psra identificar
nuestra identidad y Ia de nuesira comunidad?
Proposito

Reslizaremos un mursl para identificar nuestra identidad
y la de nuestra comunidad, psra fortslecer nuestra
identidad.

Organizacion

Nos organizamos de manera grupal.

Acuerdos de clase

= Participamos de manera activa.

- Respetamos la opinion de nuestros companeros.

= Levantamos |1a mano pars ICIpSr

126




UNIVEIRIMIDAE MAIONAL IMTERT
“PUAN SANTOS

UL TURAL D2
ATAMUMA P

LA MELVA CENTRA

.i‘l

DESARROLLO

Froblematizacion:
FPresentaremos nuestro mural de |3 |dentidad
Fichanaquina d= nuestra comunidad elaborade con
materiales reciciados y de nuestira comunidad:

. |

Ciaslogamas

og,Cé;no demuestra su identidad Is regidn Sierma? ;Por
que’

o(,Oé;no demusstra su identidad la regidn selva? ;Por
que’

e ; Como demuestras tu identidad?

e ; Como demuestra su identidad nuestra comunidad?

e ;.Por qué en nuestra comunidad se celebraran
tradiciones de Ia sierra y de |3 selva?

e D2 manera grupal elaboraran su mural de Ia identidad
con Ias tradiciones y costumbres que elios vivencian en
sudiaadia.

Analisis de informacion

Se les facilita una lectura sobre:

Las plantas criundas de Pichanagui
Los animales oriundos de Pichanagqui
Lugares tunsticos de Pichanaqui

. = - —- - ———

Titeres

70 min
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MIVEM ML AL Pl FOsAL (T i TURAL OOF L& JCLWA CEMe TS
T EFT T s B LA IP.—

—

empezaran 3 elabora su mwural g2 la  Idenbdad
Fichanaquina.

Lu=go de manera woluniaria van 3 exgponer su mmural.
Se les brindara =l siguients cuestionania:

;s plantas consideraste =n o mural?

;Cual d= las plantas no conocias?

i Cue animales consideraste en tu mural? ;For guse?
;Cual d= los animales no conocizs?

Escribe las caractensticss de 5 plantas medicinales de
Iz flara de Pichanzki.

Escribe lss caracteristicas de & animales de I3 fauna de
Fizhznaki.

Toma de decisiones

Los estudiantes ditujaran lss tradiciones que su familia
practica.

Evaluacion
Sistematizacion
Fega la foba o dibu@ la evidencia de una de s radiciones
fue by familia prictiza B rrin
Metacognicion

« ;2ué conocieron hay?

- ;iComao aprendieron?

« ;Fara gue aprandimos?

« ; Como se sintieron durante ls dass?

CIERRE

FUENTES BIBLIOGRAFICAS:

K IMEDU. Curriouio de damsecitsn docenbe canmra o8 educacadn primarna
Fomouperacho o

Las cubims

Recuperado de

Lousel

Alrieida Casfo, Anyela Miagros

REFLEXIOMES SOBRE LOS APRENDIZAJES DE LOS ESTUDIAMTES:

#i0ud aprendiraes kagraren los csiudianieT
200 dificuliades, ueanon ks dshuadianes on o aprendae?

A0S sigETes pada mchorar ol aprendizale de s cudianke=s?

128



Fuente: elaborado por la tesista.
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SESION 6: FORTALEZCO EL ORGULLO INTERCULTURAL EN NUESTRA
ESCUELA

llustracion 10: Evidencia de la sesion 6

UNIVERIIDALD Sl ..'I'. :':II..I-:I‘:::'I' -.;. I::"" '.'.- -I'I'-":I' LA CERNTRA "r.ﬁ
SESION DE APRENDIZAJE N° 06
I. DATOS INFORMATIVOS:
Institucion Educativa:| Santiago Antinez de Mayolo
Nivel: [ Brimana | Grade: | & I SEc:ién:D Fecha:| 2510/2024
Tesists: Almeida Casiro Anyela Milagros,

Il. TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

[ FORTALEZCO EL ORGULLO INTERCULTURAL EN NUESTRA ESCUELA

. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Competencia | Consmuye su identidad.
ipra | Capacidades Desempenos Criterios de evaluacion
Se valora a sl e ldemtifica laz riguezas culmrales de muestma
TSm0, comunidad.
Autorreguls sus . e Pacticipe ep [z feria intercultaral,
. Participa an - )
;""FEEHEE- seguﬂlfad ¥ confimza nExpone :n pressmfacion en la fema
E arEgum;rﬂ-: Ve Il tradiciones, | Dterculural
g |5 costambrz: ¥ —
w E;L?:menm. ol - culrurees Evidencia
5 cevuslidad g | 3V% CHNACIENIZAN 3 SU | Se prasents con ma costumbre o tradicion en
g - familia & Ia fria cultiral
& | manera integral instiruribn educativa, y
e sy [t
2lapa de ellas . .
desamols ¥ Ficha de observacion.
madurez
RANSVERSALES ESTANDAR DE APRENDIZAJE
Conzmeye s jdentidad al tomar conciercia de los aspectos que lo hacen
kice, Cuanda 58 [RCANOCE 2 £ Mismo 2 party de s caractenisticas
fisicas, cualidades, habilidades, infereses v logros v valora s
pertemencia familiar ¥ escolar. Distingue sus diversas smocones v
CORIpoTiamienios, menciona las causas v las consscuencias de estos ¥
. las regula usamde estrategias diversa: Explica com sus propios
Ecfoque intercultural argimentos por gue considera busmas o malzs determinadss 2cciones,
%z relaciona con [2: personz: con ipualdad, recomociendo que todos
tiemen diversa: capacidades. Desammolla
comporiamientos gue fortlecen las relaciones de amistad. [dentifica
sifuaciones gue afecian :u privacidad o L2 de ofros v busca ayoda cuanda
2lzuien o la respeta,
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UNIVERSIDAD NACIONAL INTERCULTURAL DL LA SELVA CENTRAL

"_" PUAN SANTOS ATANUALFA r\
.f& '9
I¥.  SECUENCIA:
s 4
g s Recursosy | ..
"
i §. Procesos pedagogicos material Tiempo
A
Problematizacion
;Como podriamos fortalecer el orgullo intercultural en nuestra
escuela?
Motivacion
Mostramo: siluetas de la organmizacion de una feria
intercultural.
0
E 15 min

Saberes previos

;Para qué se organizara una feria intercultural?
;Qué necesitaremos para decorar?

;Por qué zsistirias a una feria intercultural?
Explicamos 1a importancia de |a feria intercultural,

Proposito
Descubrimos la importancia de fortalecer el orgullo
intercultural en nuestra escuels, para fortalecer nuestra
Organizacion

Nos organizamos de manera grupal.

Acuerdos de clase

» Participamos de manera activa.

» Raspetamos 12 opinion de nuestros compatieros.

» Levantamos la mano para participar.
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DESAREOLLD

Problematizacion:
Comntamas 12 historia de Inti
En un pegueno pueblo en el corzzon de Iz selva central, vivia
m nifo lsmado It Su nombre, gue significa "zol" en
quachus, siempre 1o habia parecido honito, pero nunca habig
entendido realmente mu significado. Int se senha difsrents de
los ofros rinos de zu edad. Mientras sus amizos hablzban con
orgulls de su= raices v tradicionss, Inti no sabia mucko zobre
31 propia herencia, _
TUn dia, la escuela organizo uma Feria de la Culnra, donda cada
estudiants debia presentar algo sobre su herencia. Int se sinti
ansiozo. j Qe podia compartir =i no sabia casi nada sobre sus
propias races’
Con el evento acercandose, Imti decidid pedir ayuda 2 =
abuelz, quien viviz enuns caza de adole 2] finzl del pueblo. Su
abuelz, unz mujer sabia v de esporita joven, se alegro al ver gque
=1 nisto tenta curiosidad sobre suz origenss.
* Abuelita, ; puedes contanme sobre nuestra culturz?", presunto
Tnti com esperanza en los ojos.
Su abuela sonrio v 1o llevo a su pequetia salz, donde puardaba
objetos anceswales. Le mostd uma mamta tajida @ mano,
adomada con colores vives ¥ smmbolos que representaban
historizz de su pushle. Le conto levendss antiznas v la enseng
algunas palabras en quechos, el idicena de sus antepasados.

¥ ; Por que Inti se seatia diferente?

¥ ;Inti era un nifio feliz?

¥ ; Sus amizos se zentian orgullosos da s raices? jPar que?

» ; Qe paso finalments con Inti?
Analiziz de informacion
Organizamos el salon en fonma de “U7 v por equipe e
OTganizarin para presentar suz costumbres v tradiciones que
vivencian en su vida cotidians.
Facilitamos 1a robrica con la que se evaluars v 2 le dara 10
mintos para organizarse, _
Luego de crzanizarnos, explicaremos que vo sexe el jurada v
que al ganador se llevara un premio sorpresa.
Al momento de pasar por sus logares indicamos que todos
escucharemos stentamente 2 la presemtacion que hari cada
aquipo.
Toma de decixiones
Loz estudisntss dibojaran una de las costumbres o tradiciones
que mas le Fusta.

Titezes

70 min

CIEREE

Evaluacion

Sistematizacion

Dibujz o pega una evidencia practicando la costambre ¥ tradicion
que dibuje

Metacognicion

- ;Qué conocieron hov?

- ; Como aprendieron?

» ; Para que aprendimosT

- ; Como se sintieron durante la clage?

LA

132




*-H ] FACULTAD DE LU AL B '-_; rl-

5 u
i EFEX H ) = bl FLPELL % LR

FUENTES BIELIOGRAFICAS:

MINEDU. Cumiculo de farmacian dacense carmena de educacidn primaria.

Foecuparads de: hittn:Www minedu. gob. peleum culedpdfiprograma-niksel=primaia-sr. po
L= culuras:

Recuperado de: hifpdfwana bitacorarevista.comiwebiwp-contentuploads/IMG 3274-

1024x343.jpg

ro, Anyela Milagros

REFLEXIONES SOBRE LOS APRENDIZAJES DE LOS ESTUDIANTES:
§ Qe aprendizaes logranon ks estudinies?

G dificuliades Wvienan ks estudianies en & aprendizsje?

| O s geris; para msjocar &l aprendinge da bos sshudiames?
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Fuente: elaborado por la tesista.
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SESION 7: Descubrimos nuestras medicinas tradicionales ancestrales

lustracion 11: Evidencia de la sesion 7

UNIVERSIUAD SACIDMAL INTERLULTURAL DE LA SJILYA CENTHA

"JRARRE BANTOR ATAHUALLP &

SESION DE APRENDIZAJE N° 07

. DATOS INFORMATIVOS:

Instituzion Educativa:

Nivel: | erimans

Santiago Antinez dz Mayolo

Grado:

48

E-En:;:ién:D Fecha:| 28102024

Tasizta:

Almeida Castro Anysla Milagros,

IIl. TITULD DE LA SESION DE APRENDIZAJE

[ Descubrimas nuestras medicings tradicionzales ancesirales ]

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Competencia | Consmzye su idestidad.
izes | Capacidades Desempenos Criterios de evaluacion
Se valora a sl e Idantifira las plantzs medicinales ancesirales.
mrismao. wElabora uwn libro pop up de laz plantas
Automegula sus . medicinales tradicionales ancestrales de
BMOCIONES. Pmc-lfznd . mﬁmn muestra comunidad.
= | Reflexiona ¥ i EE--M+E.. pme au lbro pop up de laz plantas
3 en las  tradiciomes, [MEFPO0E G pop Tp
g | argumenta p—— medicinales ancesrales
1 E;Emenm. P - colturales Fvidencia
8 idad e | 99 CEACterizan 2 su Present2 su libro pop up de las  plantas
g seushidad O oo s medicinale: tradicionzles ancestrales da
& | manera |n1Egt|I|3I instirucion educativa, 7 | DIeStra comunidad i
;E-ET:EI;FIIJE: _E mugstra zprecin por Instrumento de evaluacion
=0 | eliz,
i d
demamolo y Fichs da cbservacion
madurez
TRANTAR eI ES ESTANDAR DE APRENDIZAJE
Comzirzye su identidad al tomar conciencia de los azpectns que lo hacen
mico, CUando 58 TECONOCE 2 51 misma 2 partr de sus caractensticas
fisicas, coalidades, habilidades, istereses v logroz v walora =
pertenencia familiar v escolar. Distingne sus diversas smoconss ¥
Comporiamisnios, menciona las causas ¥ las consecuencizs de estox ¥
. las regula usando estrategias diversas. Egplica con suz propios
Enfoque intercultural ATEmEnto: por que considera busnas o malzs determinadzs acciones.
52 relacipna con [as perzomz: com igualdad, recomocisnde que todos
tiznen diversa: capacidades. Desarolla
comporiamisnio: gue fortzlecen las relaciones de amistad. [demiifica
sfuacione: que afscfan m privacidad o L2 de otros v busca ayoda cuando
2lzuien 0o la respata.
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UNIVERSIDAD MATIONAL INTERCULTURAL DE LA SELVA CENTRAL

PUAN SANTOS ATANUALPA® 'r‘

-
! ™ \D DL L A\ . :
| . '

» AN
ESCENA DE LIMPIA
Saberes previo:
;Conoces alzunas de estas plantas?
:Tumama utiliza alzunas de estas plantas? ;para que las utiliza?
;Alzuna vez viste una escena similar? ; Sera importante?
Problematizacion |
;Como podriamos descubrir las medicina:s tradicionales
ancestrales de nuestra comunidad?
Proposito
Descubrimos lz importancia de las medicinas ancestrales de
nuestra conmidad, para fortalecer muestra identidad.
Organizacion
Nos organizamos de manera grupal.
Acuerdos de clase
» Participamos de manera activa.
« Respetamos 12 opinion de nuestros companeros.
« Levantamos la mano para participar.

|

g 4 Recursos y
] ; Procesos pedagogicos o terinle: Tiempo
R

Motivacion

Mostramos: hojas medicinales ancestrales de la sierva y la selva.

Pla medicinales ancastrales de |a selva.

13 min
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UNIVERSDAD MACONAL INTERCULTURAL OF LA JILVA CENTRAL

M wih

PUAN SANTOS ATAMUALRA-
FACLULTAD DE BDUCAMTITN
ERUAPOUSINL ¥ LM AT TS Pt & BEALY TN
! ‘ » . "

DESARROLLO

Problematizacion:

Contaremos [2 anacdota de Ana:

Una mafana, mientras Ana Jugaha cerca del ria, comenzd a sentr que s
garganta le andia y e costaba respinar. Rapdamente, comd a casa de su
abuea en busca de ayada. Dofa Camien @ redhid con una sonnsa y a levd
Al pequefio jardin detrids de su casa, donde crecia un imponente drbal de
cucalipto

—E| eucalplo ¢35 una planta magica, Ana —ie die su abusia mentras
arancada unas hoas fresos—. Sus tienen propledades medicinales
que ayudan a alviar ks problemas 0%

Doda Carmen levd a A2 a2 coona v puso a henvdr agsa en una ola
grande. Affad & ks nojas de eucalpto y proalo, un anoma Fesco y penelrante
llerd B hadtadan

~Namoa a hacer una nhakoon de eucalplo —e explod—, S0 fenes que
Inhalar @ vagor que sake de esta dla

(Qué le pash a Ana? | Por qué!

Qud hizo s abuela?

1O hizo b abueka con ef eucalipte?

(Serda impartantes las plansas medicinales?

De manera grupal elaboraran su libro Pop up, con [2 informacion
que 52 le: brindara

Analisis de informacion
Se Jes mvita 2 leer Ia Jectura de [2: plantas medicinales de la
comunidad.
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— e e e ————t % @ e ——
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G —— T — - — o — . -t i
. e —— e e e ——

P e - ——

A (. ——————— T~ — —
- - ——— e

1 o e — o —— g § W W—
- -

B M - ————— b — o
P - N e — . — - —-——
T G L ——— -
. — o s b b

B | W Ty —— - — —
-

B i R N
——y c— ——

—— . —— - ————— —
. —— —— . — - — - —
—— . —- —
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W —— . ® W —
B B =B . . B—e S CEe®
e ——— . —— i, o &

B i ——— - — — . —— -
W w p— . Bt — " Gw—

Cuando terminaron d leer recopilaran:
Datos: Incluir informacion sobre la planta en los laterales.

Dibujos: Hacer dibujos coloridos de cada planta y su entormo.
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V.

USIVEAZIDAD SATFINAL INTERCUL TURAL O LA SPLYA CEMNTHA

AN BARTOR ATE i1 r
f

=il

Inchuir Facetas (opcionall Azregar pequenios sobra: o bolsilla:
b recetas de remedios que usan la plantz

Luego expondran de manera voluntaria

52 les brindara &l siguisnte cuestionario:

:Cue plantzs medicinales ya conocias?

;e plamtzs medicinale: utiliza m mama?; Come las utiliza?

£ Cua wtiliza tu mama cuando tienes grips?

£ Coro fe cura cuande tienes fiebre?

Qe plantas meevas medicisales conociste?

Diescribe 5 plantas madicinales:

Toma de decisione:

Loz estudiantes dilujarn 3 de l2s plantas medicinales goe uza s
MATEA e (253,

CIEREE

Evaluacion

Sistematizacion

Manda foio de evidencia pracicando ol uso die wna de las medicins
rradicionales ancesimles

Metacoznicion

» ; (e conocieron hoy?

» ;Comp aprendisron”

« ;Parz que aprendimps?

« ;Com 22 intleron durants Ja clase?

FUENTES BIELIOGRAFICAS:

MIMEDLL. Curriculo de farmaacn ocerie carnans de sducacian primana,
Rapuperada de

La culturas:

Recuperadn da:

REFLEXIONES SOBRE LOS AFRENDIZAJES DE LOS ESTUDIANTES:

ol

Alnfeida Cadtfo, Anyeda Miagras

00 aprendzajes kgranon ks esludanies?

00 difl pufiades e bs esiedanies on el aprendzae?

D0 sugeres pasa mejorar o aprend zaje de s esiudanies?
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Fuente: elaborado por la tesista.
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SESION 8: VALORAMOS NUESTRAS TRADICIONES ANCESTRALES

ASHANINKAS

lustracion 12: Evidencia de la sesion 8

Ik EARTO

SEGHIN DE APRENINZ AJE N° 02

DATO S INFORMATIV

Insfitucion Educativa:

O5:

Sanfiago Antinez de Mayolo

Nivel: | prirmara

Gr:adu:l 5" I Sem'lfun:l E IFenhai 281072024 |

Tesista:

Almeida Castra, Anyela Milagros

TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

| YALDRAMOS NUE

STRAS TRADICIONES ANCESTRALES ASHANIMEAS

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Competencia | Construye suidenbdad.
wes | Capacidades Desempenos Criterios de evaluacion
Se valora & s e |dentifica sus tradicion=s ancestrales
TS, - Azhaninkss.
Autorregula sus | Participa Con |eElgbors su ruleta Ashaninka con los
EMmaCiOnes. seguridad ¥ | animales de nuestra comunidad.
# | Reflwiona  y|confianza en 155 WEwpone su ruleta ashaninka con
E EI'QIJI'I'IEI'ILE tradiciones, saaundad ¥ confianza.
e | Eficamente. costumbres y Evidenca
|| Vies su | practicss  cultursles
E sexualidad de | que CAraCIEnizan 3 | Presents su rulsta ashaninks.
% | manera integral | su familia &
& |y responsable | institucion Instrumento de evaluacion
de scuerdo 3 su | educativa, y muestra
t3) d i llas. .
EE;:W”,J ; Sprecio poretas Ficha d= observacion.
mizdurez
5
TRANSVERSALES ESTANDAR DE APRENDIZAJE

Enfogue intercultural

Construye su idenfidad &l fomar concencia de los aspectos que
ko hacen Unico, cuando e recondce a Si mismo 3 partir de sus
caracterisiicas

fisicas, cuslidades, habilidades, intereses y logros y valora su
perienencia familiar y escolar. Distinges sus diversas emociones
¥ Comportamientos, menciona las causas y 35 consscuencias de
estos ¥ |3s reguls usando estratepiss diversas. Explica con sus
propios argumentos por Qué considera buenas o malas
deferminadas accionss. Se relaciona con las personas con
igualdad, reconociendo que todos fienen diversas capacidades.
Dezarmalla

comportamientas gue fortalecen las relaciones de amistad.
Identifica situacionss que afectan su privacidad o |3 de otros y
busca syuda cuando

ahguien no la respsta.
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SECUENCIA:

l

!

Procesos pedagogicos

Recursos y
materiales

Tiempo

INICIO

Motivacion
Saludamos en ashaninka.
Mostramos el video de s canqién ded Tigrillo.

~, = N
e

Saberes previos

£Quién sabe qué hablg?

£Qué idioms sera?

¢ De qué lugar zera el idioma ashaninka?
¢Por qué habré hablado en ese idioma?

Problematizacion

£ Camo podriamos valorar nuestras tradicionss ancestrales
ashaninkas de nuestra comunidad?

Proposito

Descubrimos ls importancia de aprender nuestras
fradiciones  ancestrales  ashaninkas  de  nuestra
comunidad, para fortalecer nuestra identidad.
Organizacion

Nos organizamos de manera grupsl.

Acuerdos de clase

» Participamos de manera activa.

» Respetamos la opinidn de nuestros companeros.

« Levantamos |a mano pars participar)|

15 min
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DESARROLLO

Problematizacion:

Contaremos 13 anécdotz de Eanti

En &l tranquilo puehle de Picharagui, vivia um nifio llamado
Fanti. Eantl era un nifio alezre v curiose, pero habiz algo que
la hacia sentir difevente 2 loz demas: su lengua matema, &l
ashanimica,

En lz escuela, la mavoria de los nitios hablaban espanol. Eanti
siempre excichaba 2 sus companercs hablar rapido v zegure
en ese idioma mientas €l se sentia mzeguro v avergonzado
de uzar m lemgna asheninka, Pemszba que =i hablzba en
ashaminks los otros nifios @2 reiran de &l o no lo extenderian
Un diz, la profesora snuncio que se celebraria uma feris
cultaral en la escuels Cada estudiante tenta que presentar
alzo relacionado con su culnrs v wradiciones. Eanti sintio un
mdo en 1z garganta. Mo queria que sus compatierss supieran
gue hablsba azhaninka, pero tambien sabia que era s parte
importants d s idensidad

Cozndo lego 2 caza, s abusala, gue lo habia ciado con amor
v ensafiado =u lengua v radiciones, notd que Eamtl estabz
preacopada.

Le pregunta ; Que te pasa, hijo?

Eanti bajo la mirada v le comto sobre 1z feria culnural v se
temor de hablar ashaninks delante de sus companeros.

La abuala lo abrazd v e dijo:

—Hahblar muestra lengna e un doa, Eant, Es parte de quisn
eraz v de nuestrs historia. Mo hav nada de queé svergonzarse.
Al contrario, deberias estar orgulloso.

E;Quéle paso 2 Banti? ;Por que’?

;Por qua Eanti se santia insegura?
i Qe aprendio Eanti?

Analisiz de informacion

Se lez entregar: unz copia con las letras de la camcion pars
Inego escribir su traduccion en castallana.
Presentamnos un listado de 10 imagenes con los nombres de los
animales en ashanimicsa,

%e les brindara ol sizuients coestionario:

;Cuzl ez tu lengua matema’

;Cual es la lengua materna de to mama’

;Cual ez la lenzua matema de ta papa’

;Cuzl s la lenzua materns de tos sbuelos de parts de tu
mama’

£Cusl es 1z lenzna materna de tus abuelos de parte de m papa?
iCual ez la lenzua materna de tus tos?

;Te avergomzarias sl fuvieras 1ma lengua  matems
Azhanirka?; Por que?

;Te avergonzanas da demostrar tus szheres amcestrales? ;Por
que?

Toma de deciziones
Loz estudiantes realizaran uma roleta ashaninka con 3 dibajos
de animales con sus nombres an @zhaninka v castallang,

Titeres

70 min
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Expanen m rolets ashaninks con creatividad = identidad

Evaluacion

= ;s conocieson hav?

= ;Como aprendisron?
-gParmquéaprmdims?

= ;Cama za smtieron durante la claze?

FUENTES BIBLIOGRAFICAS:

MINEDL. Curricuba de fommaciin dacente carmera de educacidn primara.
Recuperac dea: A i il .pabpe pcliprog |-
Lis culburas:

Recuperado de: hifp:fenves. bitacorarevisia.comiwebiwp-comtent/uploads/ MG 3274-
AT T e
2 dxB83

REFLEXIONES 50BRE LOS APRENDIZAJES DE LOS ESTUDIANTES:

L 0u aprendzajes lograron s esiudiandes?

L Oud difculades bvieron los esiudianies en & aprendzaje?

LOud sugieres para megorar & aprendzage de s esludianies?
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Fuente: elaborado por la tesista.
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SESION 9: APRENDIENDO NUESTRAS CULTURAS ANCESTRALES
QUECHUAS

lustracion 13: Evidencia de la sesion 9

RIVIRTIC

A0 MR THDMEY IMNTYRD TR [§

SESHON DE APRENINZ AJE M- 08

In=stitucion Educativa:

Mivel:

DATOS INFORMATIVO S:

Santiago Antinez de Mayolo

G

rEH:I-::: sem'.f-n:C] Fecha] 307 1012024

Tesista:

Almeids Castra, Armyela Milagros

TITULD DE LA SESION DE APRENDIZAJE

APREMDIENDO NUESTRAS CULTURAS ANCESTRALES QIUECHUAS I

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Competencia | Comstnoye su identidad
— Cepacidades Diezempenas Criterios de eveluacicn
ae valora 3 =i e [ientifica su culiura ancestral goachz.
FFILS . = Elabara sus tarjetas de flasheard coltural con
Automegula sus Participa com | b0z muimale: de la siera que habifam en
Etnn-ﬁ':".:'nnj' segridad ¥ confianza | EUestra comumidad .
T | smimena  Y[m I acicionss, [*Espone s et de Sachcard cultirl, con
aficaments CosfuBiires y irurales S :I-jd_m- :
Wive . suU prachca o Er
. caracterizan 2 =
E ﬁ#;gd?::eg d o Dresenta sus tarjetas fasheard cubtuzal
: institacion aducativa v
le Scubrdo 3 oy | e o pan I
i d; ' Ficha de chervacion.
madurez
TRANSVERSALES L e

Enfogqus interculhoral

ionstnoye so identicad al tomar coaciencia 2 los aspectos gae lo hacen
fnico, cuandp se recomoce 2 simizmo A pastic de ;e carctaristicas
ﬁam:a_ cualidades, hakilidadss, mbereses y logro: v valora =u
pertensncia familiar v escolar. Distingue sus diversas ‘emociones ¥
Comporiamiento:, menciona las czozas v la: comsecusncias de estos ¥
laz regula wsando estrategias diversas. Emplica con sus propios
arzumentos por qué considera buena: o malas determinadas acciones.
Se relaciona com las perzomas com igualdad, recompccizmdo que todas
tienen diverzas czpacidades. Desarmolla
comportamientos que fortalecen las relaciones de amistad Identifica
spuacianes gue afectan m privacidad o la de omos v buzca ayeda cuardo

2lpaier no |2 respeta,
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Proceso: pedagozicos

Recursoz v
materiales

INICTO

Motivacion
Sahudamos en quachng.
Mostramos 1z signiente cancicn:

Sabere: previo:

;Quign sabe que kahlaT

;0nes idioma zara?

;De que lugzar sera el idioma quechua?
;Par gua habre hablado en ez idioma?

Problematizacion
;JComo podnarnos reconocer las fradiciones quechuas de
nuestros ancestros?

Propozito

Feconacemas las tradiciones quechuss de muestros ancestros,
para fortalacer muestra identidad.

Organizacion

Moz orgamizamos de menera grupal.

Acuerdos de clase

» Participarnos de manera activa.

» Fespetamo: |a opinion de puestros comparieras.

» Levantamos 12 mano para participar.

13 min
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Ik TA Of &TA

DESARBOLLC

Problematizacion:

Comtaremos 12 anecdota de Qanny-

QANTU

Claniu eria un nific amable y cunose, Siempee dspuesio & ayudar a
2u familia en a8 fareas diadas y con ma pasion por agrender
rileys cosss. Sinembarga, habia dga que o hacis sentir dfersn
¥ N pOco MEeqUeD: SU g mistems, &l guachua.

En [a escueda, la mayoria de oS nifios hablaban espariol. Gantu
escuchaba 3 sus compaeros hablar en ese idioma y, aungue &
sambien lo kabilaa, sesenlia mas cdmaoda hablando an guechuas,
I lergua di su hogar v de sus ancastres. Temia gue, s sus
compafieros descubrian que su lengua matema era & quechua,
Biurlarian di &,

Un dia, & pralesara anunad gue [ proxma semana habea uns
calebracicn culbural en la sscusls, y cada estudiants debia
presenkar alga sobre su culura. Qantu sintid un nudo en el

astomaga o escuchar asto. Sabia que bandria que hablar sabra
505 radoss quechuss, pena el misdo & ser idiculizads lo sbrumasba

#;(ue le paso 2 Qaat? ;Por que?

» ;Por qua Qant ze sentia inseznra?

{Que aprendio Qanru?

Analise: de mformacion

Compartimaos las hojas para cantar la cancidn debajo escribiran
1z traduccion,

Cantamos la cancion de “Los pollitos™ en quackhua:

Presentamos un listado de 10 imagsnes con los nombres de los
amimales en guechua.

%e lez brindzra el sizuients coestionaric:

Qs idioma practican ms abaglos?

;Tu mama practica su lengua matema en casa?

:Tu papa practica su lenzua materna en casa’

;s abualos praciican su lenzua matemns en casa?

;Tus abnelos compartan sus sahares ancestrales?

;Tuz gbuslos les coentam historizs o mecdotar de s
axpariencias culturales”; Como cuales?

;T sbaelos practican sus saberes ancestrales en las reanione:
familiares?

;Te avergomzanzs = tuvieras mna lengue  matems
gquechua’; Por que?

:Te identificas con fus saberes ancestrales? ; Coma?

Toma de deciziones
Loz estdiantes realizaran tarjetas de flasheard con 5 dibajos
de animalss con sus nombres en quechus v caztellano,
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Exponemos las tarjetas de Flashcard cultural, con seguridad y
confianza

Participamos del jusgo de las frutas, utilizando sus nombres en
quechua

Evaluacion
Metacognicion
» ;Qua conocieron hoy?
+ ;Como aprendieron? Smin
5 » (Para qué aprendimos?
» ;Como se sintieron durante la claze?
FUENTES BIBLIOGRAFICAS:
MINEDU. Curricula de formacian docente carrera de educacin primark,
Recuperada de: http:\www. mined gab pelcurmcuopdiipeograma-nivelgrmana-sbr. pdf
Lavs culturas:

nm e

Recuperado de: hitp:/’www bitacorarevista. comiweb/wp-content/uploads/ IMG 3274-

/4y IC-'n,-‘,
VETAVOW. W

, Anyela Milagros

REFLEXIONES SOBRE LOS APRENDIZAJES DE LOS ESTUDIANTES:

$Que aprendzajes lograron ke esludantes?

£ Que difculiades bvieron los estudianies en ¢ aprendzaje?

$Que sugieres pam mejorar ¢ aprendzaje de ks estudiantes?
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Fuente: elaborado por la tesista.
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SESION 10: Conocemos las diferentes festividades de nuestra comunidad

Hustracion 14: evidencia de la sesion 10

MIVIRATIGAD SAETHDMEL INTIRED TR L 1

LM EAMTOR AT

SESHN DE APRENINZ AJE N= 10

I. DATOS INFORMATIVOS:

In=titucicn Educativa:

Sanftiago Antinez de Mayalo

Grado: [ & Se-:::in:'un:D Fecha] 04 11/2024

Almeida Casiro Anyela Milagros,

Minsal:

Tesista:

. TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Conocemas [as diferentes festvidades de nuesira comunidad

Nl. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Competencia | Construye su identidad.

Capacidades Desempenas Criterios de evaluacicn

+ Describe
: commmidad.
S¢ vakbma a sl .
M Pﬂ.l!tl.ll_l]:ﬂ. cod
Auloregula  sus | segridad y confiamea
MO0 IS en I3z tradiciomes,
Refiarona ¥ | costumbres y

ArguTETa practicas  culturales

festividades de nuestra comunidad.

MEAraca
confianza.

cultoral, com sesuridad

elicamenie

laz festividades de nuestra
= Elabora sn maraca cuoltursl, com las

s Expone las festividades gue tieme :m

¥

Wit & sexuaidad
de mangra indegral
¥ responsabke  de
acuerde a su elapa
de  desarolo y
maidures

Fersonal Sodal

que caracterizan a =g
familia &

institcitn educativa, y
muesTa aprecic pdo
ellas.

Evidencia

Presesta su maraca caltural.

Instrumeate de evaluacon

Ficha de chservadon

TRANSVERSALES

ESTANDAR DE APRENDIZAJE

Enfoque intercultnral

Construve su ientidad al tomar concenoa de kos aspectos que lo
hacen wmico, cusnde 32 reconoce a 31 mismo a partir de sas

Caractermticas

fisicas, coalidades, habilidsdes, imterezes v logroz v valora =
pertenencia familiar ¥ escolar. Distingue sws diversas emociones v
comportsmientos, menciona les cansas ¥ las conzecuenciss de astos
v las regula w=endo estratesias diversas. Explica con sus propios
Erpumentas por gué considera buemas o malas determinadas
Accicmes. Se relaciona com las personas con ignaldad, reconocieadoe
qus todos tiznen diversas capacidades. Dezarrolla
comportemiento: gquoe fortalecem las relaciones de amistad
Identifice situaciones que afectan su privacidad o ks de ofros ¥ busca

auda cuande
&l=wien no ls respeta.
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VNIVIRSIDAD SACIONAL INTERCULTURAL OF LA STLVA CONTRAL
PUAN SANTOR ATAMUM PA

P
-

; ‘_X__( ULTALI
T@ SECUENCIA:
 §
' i Recursos y | .
§ p Procesos pedagogicos < Tiempo
s
Motivacion
Mostramos instrumentos musicales que se utilizan en las
festividades:

INICIO

Saberes previo:

;Qué zera una maraca?

;Para que sarvira la maraca?
;Alzuna vez utilizaste las maracas?

Problematizacion

;Como podriamos comocer las diferentes festividades de
nuestra comunidad?

Propazito

Conoceremos  las  diferentes festividades de nuestra
commidad, a traves de sumisica.

Organizacion

Nos organizamos de manera grupal.

Acuerdos de clase

» Participamos de manera activa.

» Respetamos L2 opinion de nuestros companieros.

» Lavantamos Jz mano para participar.

15 min
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Y

DESAFRROLLD

Problematizacion:
Contaremas |a anacdota de SHABETA:
En | comunidad Pichanaguing, |a vendadera ngueza de Pichanaau
no se enoorfraba solo en su esuberante passe, sina en la
diveradad cullurd de sus habitanbes, E=fa peguefia comunicad
albergaba a persaras de diferentes aripenes dtnicas y culturakes,
desde los antiguos Ashdninkas hasty loe migranbes andings
cosiefios que habian llegado en busca de un Auesa comisrea.
Un dia, durante & celabracian anual de [y Fiesta del calé un evenio
que reunia a fodos los pichanaquings pars celebrar ks cosscha,
surgid un confliclo. Pedro, un joven migranie de b sema, 6o
camgrendia por gue ks Ashdninkas nsstian an realmar sus iiuakes
sradicikarales antas de comenzar la fissta. Para él, asios muslss sran
ura pérdida de tiempa v prefaria empazar de nmedxe con la
mieica y ¢l bails,
Dofias Carmian, una sabia andana Ashininka, rald s ircomodicdsd
de Padmo v decidit hablar con 8l Con paciencis y amabilidad, s
axpliod que ssas riuaes aran una foema de honrar, b Made Tierms,
y de agradecerie par s sbundancia de la cosscha. Le contd cdma
asas tradicianes habian =do tansmilicss de generaciin en
qerieraciin y coma manienian viva la idertidad y el espiriiu de su
puehila
Poedo escuchd con alencidn y comersmd a comprender la
impatancia de astos atuales. Dofa Carmen o invitd a paricpar en
uro de los ceremaniaes. A principio, Pedo e sintis fuers de lugar,
pern poo 3 poco, & medida que s cantas i s dansas envoldan
o ambienie, se dejd levar por B emociin ¥ la conexion can la
nasburaleza
E.if.lué paso con Pedro? ; Por que?

; Que pasana si todos sentimos verglenza por nuesiras
raices?
E.iEEré irmporiante honrar & la madee fisrra?
 Que le aconsejo |a seriora Carmen?
Se escribirg las respuestas en un Post if, pars volver a
analizarlos al final de 13 clase.
Analisis de informacion
Se les dara informacion sobre todas las festividades que
g2 celebran en nuestra comunidad.
Seleera de manera secuencizl, resaltando las diferentes
caracterisficas de |as festividades.
Se les pide gue saguen sus botellas de yogurd, para
elaborar sus maracss culturales. Se les repare las
imagenes de diferentes festividades de nuestra
comunidsd, para que implementen swus  maraces
culturales.
Después de haber ferminado sus marscss culturskes,
expondran |z festividades, que eligieron,
Se les brindara un maps de idess pars que completan
con las festividades que se celebran en nuestra
caomunicdsd.
Toma de decisiones
Los estudiantes escriben sus  compromisos  para
fortalecer la autenticidad de las festhidades de nuestra
comunicdsd.

Titeres
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Evaluacion

Sistematizacion

Manda fote de evidencia practicando en familia del jusge gue
ligic.

Metacognicion

- £ Qué conocieron hay?

» ; Como aprendieron’?

» ;Para que aprendimos?

« ;Coma se sinfieron duramnte la clase?

3 rmin

FUENTES BIBLIOGRAFICAS:
MIMEDU, Curricule de formaciin dooanbs carrera de sducackin primariz

Recuparada de: i i T | !

Las cuburas:

Recuperado de: hitps e, bitscorarevista. comiwsbiwp-contenthuploads MG 32

AR 0T
i o | 5y

Alnteida Casefo, Aryela Miagros

REFLEXIOMES SOBRE LOS APRENDIZAJES DE LOS ESTUDIANTES:

0w aprendzaes ograrn ke estudanies?

L0 dificuliades luvieron los esludianies en el aprendzae?

L0 sugkres para meonar & aprendzae de oo estudanies?
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CLESTICNARID 12
Fsponds 133 siguienles pragunias

1 0u ereadke por & pdda vaessn?

3

1 Neomsts cashurbes p sadoores” | O

3 ;0u cora vires de 3 covunicsd JoF cha ok e pusts?

B T o e

3 .Que comh mires 7 aies subocis 3 onaarald ulioe b ar @7

A 0% reunenz; s 1 8 bRyt 5o 3 JEGT

T O e ok e 06 e conte e ol e 0 s cor el

1 .Crmes que b wadioon vasicdl &1 & terioe) paran 9 cark ado ek # o e el

Mar oo La seolve
(vomiitas de chacocha)

Maracas de o selva
(ruso det wingo)

Palo de lluvie

En culturas de s COSTA caoma Paracas, Mochica, Chima
tenian una Musics creads con INstrumentos srcaicos, los
cunles wtdicabion pare colelrar v adorar & sus dloses,

slemare acompafados de la danza

4

Col

wrido!

En la SIERRA, las culturas War y Tiahuanaco, tuvieron
manifestaciones mas complejas de musica (utilizando

a rompofa, la tnya, la quena, ls tarka, etc.)

[RE0L N
L

V(S

~

i .
Zampoia Tinyw

T .

Fuente: elaborado por la tesista.
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SESION 11: UNA CONEXION CON EL PASADO

Tustracion 15: Evidencia de la sesion 11

SN FAMTOE &ML P ,-_r-l_;

SESI0N DE APRENDIZAJE N° 11

DATOS INFORMATIVOS:

Institucion Educativa:

Grado: [ smﬁn:E] Fecha] 04/11/2024

Alrmzida Castra Anysla Milsgras

[ivel:

Tesista:

Zantiago Antinez dz Mayalo

TITULC DE LA SESION DE APRENDIZAJE

LA COMEXION CON EL PASADO I
PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
Competencia | Construye su identidad.
s | CEPaCidades Desempefios Criterios de evaluacion

Se wvslera a s | Particips con Describe  los  juepes  iradicionsles

iSO, seguridad ¥ | ancesirales.

Autorreguia  sus | confianza en [as Paricipa con seguridad y confianza
® | emociones. fradicionss, practicando =n los juepos ancesirales.
'E Reflexiona y| costumbresy |+ Elabora un |3p bippk con los reglamentos
| argumenta practicas de los jusgos ancestrales.

g eficamente. culturales gus Evidencia

Wive su sextualidad | carscterizan & su
£ | de manera infegral | familia e Presenta su lag bogh,con los reglamentas
y - , de los frales
& |y responsable de | institucion = 105 |UBRDS ANCESIEIES.

acuerdo & su efsns | sducaivg, ¥ Imstrumento de evaluacion

de desamolle vy | mussia apreco [ _ .

madurez car ellas. Ficha de chseniacion.

ERFOGUES

TRANSVERSALES ESTANDAR DE APRENDIZAJE

Enfoque intencultural

ionstruye su entdad &l tomar conciencls de las aspecios
gue |o hacen Unico, cuando se reconoce a si misma & partir de
sus caractenisticas fisicas, cualidades, habiidades, ntersses
¥ lopros v wabora su pertenencia familisr y escolar. Disfingue
sus diversas emocionss y comporamientos, menciona las
causas y las consecuencias de estos i las regula wsando
estrategias diversas. Explica con sus propios argurmentos por
qué considera buenas o malas determinadas acciones. Se
relaciona con 35 personas con igualdsd, reconocendo que
iodos  tienen  diversas  capascidades.  Desamolla
comportamiertas que foralecen las relaciones de amistad
Identifica situacicnes que afectan su privacidad o = de ofros

busca ayuda cuando alguisn no la respeta.
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8

¢ Conoces algunos de estos juegos?
¢Como se jugaran?

¢ Conoces como se elaboraran?
Explicamos & proceso de cada uno de elos.

Problematizacion

¢ Como podriamos tener una conexion con &l pasado 8
fravés de los juagos?

Propésito

Descubrimos la importancia de tener una conexion con
el pasado a través de los juegos ancestrales, pars
fortalecer nuestra identidad.

Organizacion

Nos organizamos de manera grupal.

Acuerdos de clase

» Participamos de manera activs.

» Respetamos Ia opinion de nuestros companeras.

« Levantamos la mano para participsr.

N
H . Recursos y
§§§ Procesos pedagogicos ST Tiempo
Mastramos algunos de los elementos que se usan pars
practicar los juegos ancestrales,
Q
Q 15 min
z
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DESARROLLC

Problematizacion:

Contaremcs |a anacdota de |2 abuela Killa;

En una pequena comunidad de Bajo Kimirki, vivian
ninos que, sungue disfrutaban de los juegos modamas,
también zentian curiosided por los juegos que sus
sbuelos solizn jugar. Un dia, durante las vacaciones de
verano, los nifios decidieron reunirse en ks casa de la

sbusla Eillg, conocida por sus fescinantes historias y
conocimientos sobre las tradiciones ancestrales.

—Ahuelz Killg, ;nos puedes enserfiar los jusges gue tl
jugabas cuande eras nina? —pregunts Maru, a lider dal
Qrupo.
Con una sonrisa en su rostro, la sbuela Kjila asintic v les
dijoc
—Claro que s, ninos. Hoy aprenderan algunos de los
juegos ancestrales mas divertidos y emocionantes. Pero
deben prometarme gue cusndo sean grandss no se
olvidaran y contaran a las otras generaciones.

»;Qué Juegos crees que les contars | sbuelita? ;Por
que?

s ; Que juegos ancesirales conoces?

#; Conoces |as reglas del juego los siete peeados?

#; Conoces |as reglas del juego el frompo?

#; Conoces |as reglas del juego ka gallinita ciega?

#; Conoces |as reglas del juego las escondidas?

#Da maners grupal elaboraran sus laphooks,

Analisis de informacion

Anlizaran 2 ficha de leciurs sobre 2l reglamento de los
juegos ancesirales, se leers de maners secusncizl.

Se les brindara el siguiente cuestionario:

; Qe juegos ancestrales conocias?

£ Que juegos ancestrales no conocias?

i Practicas slgunos de los jusgos ancestrales?

i Sabias que los juegos fienen reglamento?

Describe el reglamenio de uno de los juegos ancastrale
sque te gusta.

Escribe 5§ juegos ancestrales.

Se les invita & elaborar & lap book sobre & reglamento
de los juegos ancestrales.

Toma de decisiones

Pasaremos al salon de usos multiples, a organizamos
en equipos de § alegiran uno de kos juegos, pars
practicarlo, respetando su reglamento.

Titeres

Ficha de
lachura.

70 min
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Evaluacion

Sistematizacion

Manda foto de evidencia pracficando en familia uno de los
juegos ancestrales.

Metacognicion

» ; Qué conocieron hay?

- ; Como sprendieron”

-« ; Para que aprendimos?

- ; Como se sinfieron durante la daze?

5 min

FUENTES BIBLIOGRAFICAS:
WMIMNEDL, Curriculs de formacian docente carmara de aducackn prmaria
Fecuparada de: i i T i !
Las cuburas:

Recuperado de: iip: v bitacorarevista.comiwebiwp-contentiuploadsIMG 3274

Ay

i v | Y

Alnteida Casfo, Anyela Miagros

REFLEXIONES SOBRE LOS APRENDIZAJES DE LOS ESTUDMANTES:

{0t aprendzaes ingraron b estudanies?

{ Cut dificuliades uvieron los estudiantes en ol aprend zae?

{Cué sugieres para mejorar ¢ aprend zaje de los estudanies?
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Fuente: elaborado por la tesista.
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SESION 12: Celebracion de nuestras raices

lustracion 16: Evidencia de la sesion 12

DIV IR DA

D SR THNREL INTIRCLUA TURA ] ¢ EFLVA CIMNTRA

JRldh BASTNE & Tl ALY P ,-_'--l_-il

SESHON DE APRENIIZAJE N° 12

Instifucian Educativa:

Mivel Primaria

DATOS INFORMATIVOS:

Eantiago Antinez d= Mayalo

Grada: smﬁn:El Fecha

Tesista:

Almeida Castro Anysla Milagros,

TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Calebracion de nuestras raices I
PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
Competencia | Construye su identidad.
snes | Capacidades Desemperios Criterios de evaluacion
Se valra a sl e Dizsoribe sus costummbres y iradicionas
s, N con las que s= identfica.
Autorreguia sus | Farticipa CON wElabora su album cultursl con las
EMCiInes. sepguridad ¥ | costumbres y tradiciones con las que
; Reflexions  y | confianza  en 133 | practica y se identifica.
E argumenia tradiciones, wExpone su 3kburn cufursl de sus
ebcamente. costumbres y costumbres y tradiciones.
'g Wive U | practicas  culturales Evidencia
seyuslidad  de | gue caracterizan 3 ;
E manera intagral | su familia Presents su album cultural de sus
& |y responsable | institucidn costumbres y tradiciones,
de acusrdo 3 su | educaiiva, ¥ muesira Instrumento de evaluacion
etapa de | aprecio por =las.
dezarrolle y Ficha de chsamnacion.
rradurez
THAJHISI ”ECI EHDMEES ESTANDAR DE AFREMNDIZAJE

Enfoque interculiursl

ionstruye =0 identidad al tomar conciencia d2 los aspectos que
lo hacen Unico, cuando 52 reconoce & sl mismo a partir de sus
carsctersticas

fisicas, cuahidades, habilidades, intereses y lagros v walora su
pertenencia familiar y escalar. Distingue =us diversas emociones
W cornpartarmienios, menciona a5 causas y 135 consecuencias de
astas y las regula usando estratzgias diversas, Explica con sus
propios  argumentos por qué considers buenas o malas
determinadas acciones. Se relaciona con las persomas con
iqualdad, reconociendo que todos fienen diversas capacidades,
Desarrola

comportamientas que fortslecen las relaciones de amistad.
ldentifica situaciones gue sfectan su privacidad o s de otras y
busca ayuda cusndo

alquien no |a respets.

160



VRIVIRTDAD SACIONAL INTTRCIUATURAL DI AA BTILVA CENTRA

.::rj. JUAN SANTOS ATANUALPA gy
SECUENCIA:
§
o Recursos y
E 3 ii Procesos pedagogicos EermaT Tiempo
o <l
Motivacion
Mostramos elementos que se usan para los juegos
ancestrales.
Flecha
maraca
Triangulo

INICIO

Saberes previos

¢Para qué serviran estos objetos?
£Como se elaboraran?

SEn qué lugares elaboran?

Exphcamos &l proceso de cada uno de ellos.

Problematizacion

:Como podriamos demostrar nuestras costumbres y
tradicionas?

Proposito

Descubrimos s importancis de demostrar nuestras
costumbres y tradiciones, pars fortslecer nuestrs
identidad.

Organizacion

Nos organizamos de manera grupal.

Acuerdos de clase

» Participamos de maners activa.

« Respetamos Is opinion de nuestros companeros.

« Levantamos |la mano para participar.

15 min
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DESARROLLO

Problematizacion:
Contaremos la anécdota de Qari:
Qori ez una nika de Avaouacho, pero par motives de frabajo
twisron que nmdarse 2] distrite da Pichanaqui, ella estaba un
paca triste parque akl bo terta amigss ademas que va no jha
apoder juzar con su chahipa, nova poder bailar sus camavales
con i fumilia entre otros juegos que akl practicsba, v Qord
cuando lezd 2 Pichemagni tendz mncko misdo pers tambien
astaba feliz, porgus la comumidad nativa bajo Eimirikd estaba
die aniverzaria v ella mnny curiosa fue 3 visitar 12 connmvidad v
ahi mive que estabar cocinando enchipado da barsde, juanes,
tacacho con cecina, v de bebids: habia refrescos de cocons,
camd canm, guanabena ¥ leche de coco, tanto mivar va le
aztabha dando hambre, luezo 2 fis 3 donda estaban juzando,
chotanka, palo encebado, comcurzo de tejido de camastas
dibujo con pmawas artesanales. tejido de pulserss con hile v
zemnillas. Le dio mucha curiosidad hacer una pulzers ast que
fue corriendo 3 =0 casa, ¥ 52 fae al o 2 buscar semillitas v le
pidid 2 su mams que le regale hilo, pero habiz un problems
lzz zemillitas no tenizn agujers para que ingrase el hila.

;O detbena hacer QordT ;Por que?
E;Purquélasmﬂlasmtmdﬁanagujm?

;Camo se podria hacer el apujera en 1as semillas =3 sam bien
duras?
# ; Alzana ves tejiste una palsers con zemillas que enconiTarmos
e Pichanaqui?

;Te gastania aprender a elaborar 1ma’?

De manara grupal elsboraran sus retzblos intercaltorales,
Dezmues de alabarar mu= retablos uno o dos saldrén a explicar
la que dibujaran.

Analizis de informacion

e les brindara ol zipuients cusstionario:

£ Qus juezzs con tas amigas de w barrio?

2 Ta Zusta Conacer Huenos jusgosT

;Practicas el juesa del tefido de canastsaT

;Elzvaras artezanias de semillas?; Cue semillas wiilizes?

i Comoces el jusgo de la chotamica?; Comnd 2e jueza?

i Comoces el juego de las flachas?

;Participas an laa]uesmdelcnleg;ln’-' Como caalesT

2 Qus juezos te gustanlz compartiy en familia?

Se lez invita 2 elaborar vm retablo con 122 Bnagense: impresas
zgbre diferantes jusgos ancestrales.

Toma de deciziones

Loz estudiantes escriben wno de los jueso ancestrales que
juezan

Triesey

70 roin
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Evaluacion
Sistematizacion
hMarda foto de evidencia practicando en familia del jueso que
ligio.
Metacognicion
« e comocieran hoy?
- ;Como aprendisron?
« ;Para gué aprendimpos?
« ;Como se sintieron durante la clase?

]

5 min

FUEMNTES BIELIOGRAFICAS:
MINEDL. Curriculo de Tormacidn du-L'enI.E carrara de Edl.r_.'.-lmn prEmaria
Recupsarada de: Hil i Y
Las cuburas:

Recuperado de: TEDC W, DIE3C0

]
iT
T

=
L
I

AT i

AL LA

Alnieids Casefo, Anyela Miagros

REFLEXIONES SOBRE LOS APREMDIZAJES DE LOS ESTUMAMNTES:

L0 aprendzajes ogramn koo eslodanies?

L Dud diiculiades evieron los esiudiantes en ol aprendzae?

JDud sugkres para mejorar ©f aprendizaje de los estudanizs?
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Fuente: elaborado por la tesista.
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POSTEST

Tustracion 17: Evidencia del Postest

T
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05T TEST FORTALECIENDO LA IDENTIDAD INTERCULTURAL

Responde el siguiente cuestionario con un (X).

Nombre:

ﬂas

Tt
s

PREGUNTAS

Casi siempre
Siempre

De las siquentes comidas lipicas de Pichanaqui:
Juanes, enchipado, patarashca, tacacho con cecina.
£Con qué Irecuencia son preparadas en tu familia?

De las siguientes bebidas lipicas de Pichanaquis -
mazato, nmmmMmmaWQ
Camd, guanabana o cocona. bt b
LConuhamduonpreparaduenwfamla?

De las siguientes comidas lipicas de la sierra: cuy
chactado, pachamanca, palasca; paud\i caldo de
cordero 0 yuyo,

;Con qué frecuencia son

onlulamilia? e

De las siguientes bebidas lipicas de | slerra: Chicha

de jora, Agua de quina, ponche de habas, maca. | -
;Con qué frecuencia sbn

¢Enluhnﬂamwﬂeanndahabundmma =
ashaninka? wrh

L&lumamqueu:a’ndlhablmdldlum,:
7 2. :

LParticpas en la fiesta patronal del cenlro poblado?! *

LParticipas en la fiesta de San Juan?'+ « . ,ul-.

; Participas de las fieslas de los cortamontes?. . * |5

-~

¢&hmw:donoduauvaueawimcond' aS

idioma quechua?

¢&ummnmummmu
idioma ashaninka?

12

¢ Elaboras artesanias con semillas (hoaynm 0jo de
lama)? - !

13

¢Conoces el juego mwonwn (]uegoo de
flechas)?

14

Conoces el ahM?

15

(Practicas los juegos qué tus padres jugaban?(los
siele pecados, las escondidas, el galo] el ratony la
galinta ciega)

16

LEn la institucibn educaltiva participas con lus
compafieros en los diferentes jueqos lradicionales?

17

tAlguna vez jugaste con chalupa?
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18 ¢Con que frecuencia utifizan en tu familia eslas
plantas curativas de la seiva (Malico, ala de
murciélago, achiote o paico)?
19 ¢Con que frecuencia ulilizan en tu familia estas
plantas curalivas de |a sierra: (eucalipto, sbila,
llantén)?
20 4Conoces a semillas elaborar artesanias?
21 ¢Conoces como elaborar la flecha del juego
kentaberontsiki? ! ;
22 z,Conomeﬂmoebbmrelmatmwluegodnh'_,;“ 1
cholanka?” '~ !
23 4 Sabes cémo realizar manualidades con el carrizo?
24 (Sabes cémo rqannr manualidades con g
bombonaje? ' .’
25 J,Tupaptpuﬂdpaenlas festhadudela (5
comunidad? "V . ks
26 LTummlpmlpamlasmmala 4
. | comunidad? h e
27 ¢,Reconoeeslasmlumbmdelan¢dndunmm
comunidad?(camavales, cotamontes, Santiago) ;
28 LReconoces las costumbres de la regién selvaentu |
comunidad?(el danza del café, la anaconda) -
29 :,Cooperasenlauwvldadeseosummaeu tia
familia? ™! "t - 3
30 ¢ Cooperas en las actividades costumbristas de tu :
comunidad? :
K]l ¢ Te parece interesante que tus o:mpdhm habm en
ashaninka? Va
32 ¢, Te parece inleresanle que tus compm hlblen
quechua?
33 ¢Promueves que lus compaferos compartan sus
canlos y danzas tradiclonales, dentro del salén?
34 ¢Compartes tus conodmhms culturales con lus
compafieros?’ |
35 L Participa de los juegos que el colegio promueve?
36 2Con qué frecuencia juegas al irompo? -
37 £Alguna vez participaste del juego " fruta™? !
38 4.Con qué frecuencias juegas con “yaxes® o “boliches™?
39 LAlquna vez participaste del jueqo Jala soga™? _ 3
40 4.Con qué frecuencias jueqas los “encostalados™?
41 LAlquna vez participaste del jueqo el “lobo"?

42

3 Te qusta conocer nuevas costumbres y tradiciones?
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PPOST- TEST FORTALECIENDO LA IDENTIDAD INTERCULTURAL

Responde el sigulente cuestionario con un (X).
Nombre:

. PREGUNTAS

Nunca
Casi nunca

Algunas veces

Casi siempre

Siempre

1 De las siguientes comidas lipicas de Pichanaqui:
Juanes, enchipado, patarashca, lacacho con cecina,
I_Conmfrewendason)repauduenmlml?

2 De las siguientes bebidas IIplmdePidmmqul..a- o

mazalo, refresco de carambola, refresco de Camuij i3 w
Cami, guanabana o cocona. vy \‘ L)
2Con qué frecuencia son p@panduentufunun‘? L4

3 De las siguientes comidas lipicas de la sierra: cuy X
chactado, pachamanca, palasca, palachi caldo de
cordero 0 yuyo, -

.Con qué frecuencia son preparadas en tu familia?._ ™|
4 De las siguientes bebidas uplcudollslem.cuma N1 \
ummaw ponche de habas, maca B € Rk
ijnnmanmmummwrm b A K

¢En tu familia con qué frecuencia hablan el idioma -
_ashaninka? I 1y

5 .
6 “¢En W familia con qué frecuencia hablan el ldloma,f, ki
uechua?. TR " !

LPmﬂlamgmddmmw' A )

de las fiestas de los

7

8 lP ipas en |a fiesta de San Juan?: v oo ol . =
’ ' cortamontes?. .. ] a|% .

1 4

0 g&hm&ud&mduaﬁvaum caneonel' A
idioma quechua?

" ¢E¢\hmwwwm“mwﬂw\md ¢
idioma ashaninka? ‘

12 tmnmmlnconsemdlas(huaym qode V4
llama)?

13 ¢Conoces el juego kenubemnrwd (jueoos de ><
flechas)?

14 £Conoces el juego de ha\otann‘l

15 ¢Practicas los juegos qué tus padres jugaban?(los
siete pecados, las escondidas, el gato] el ratény la
gallinita ciega)

16 ¢En la institucion educaliva participas con tus
compafieros en los diferentes jueqos tradicionales?

17 LAlguna vez jugaste con chalupa?
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¢Con que frecuencia utilizan en tu familia estas
plantas curativas de la selva (Matico, ala de
achiole o paico)?

¢Con que frecuencia utilizan en lu familia estas
plantas curativas de |a sierra; (eucaliplo, sabila,
llantén)?

,Conaces alqunas semillas para elaborar artesanias?

¢Conoces como elaborar la flecha del juego
kentaberontsiki? /

¢Cooocuoamehmrd matenaldelmodgla-‘-
chotanka? Lol s 2R

L&mmmmmmamdm?

2<

¢,Sabespo:mmlzarmanualnaduconel

bombonaje? " .
LTu paptpanicblenlu lcsnvidadesdgla

comunidad? "¢ . . ok

¢Tumamapamdpaenlummh
comunidad?

-

¢Rmmh;mmdchmwnenu
comunidad?(camavales, cortam

(,Raconomlueomaclam:etvtleﬂm
comunidad?(el danza del café, |a anaconda) “

;,Coopofucnlasacuvldadammd.m
familia? ™' " - '

¢Cooperas en las actividades costumbristas de tu
comunidad?

N

g_TepareuhlemauaqwuthMm A

ashaninka?

32

(,Topuneahmteqmmmmm
quechua?

(Promueves que tus compaferos compartan sus
cantos y danzas tradiclonales, dentro del salén?

¢Compartes tus eomdmm culturales con tus
compafieros?)

Awm"

2Con qué frecuencia juegas al rompo?
£Aiguna vez participaste del juego la fruta™? _

4 Con qué frecuencias juegas con “yaxes® o “boliches™?

LAlguna vez participaste del jueqo “jala soga™

£Con qué frecuencias juegas los “encostalados™

LAlguna vez participaste del jueqo el "lobo™?

¢ Te gusta conocer nuevas coslumbres y tradiciones?

Fuente: elaborado por la tesista.
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