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RESUMEN 
 

En la investigación titulada: “TAPTANA Y COMPETENCIA RESUELVE 

PROBLEMAS DE CANTIDAD EN ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE LAS 

INSTITUCIONES EDUCATIVAS DE PERENÉ”, tuvo como objetivo general establecer de 

qué manera el uso de la Taptana afecta dicha competencia en estudiantes del segundo grado. El 

estudio asumió un enfoque cuantitativo, de tipo aplicada, con nivel explicativo y diseño cuasi 

experimental. En la I.E. Ricardo Palma Soriano, la población estuvo conformada por 502 

estudiantes de primaria y 360 de secundaria. La población accesible incluyó a tres secciones 

del segundo grado (A, B y C), con 75 estudiantes, de los cuales 24 estudiantes del 2.º “A” 

conformaron el grupo control. En la I.E. María Parado de Bellido, la población fue de 491 

estudiantes de primaria y 343 de secundaria. La población accesible también estuvo conformada 

por tres secciones del segundo grado (A, B y C), con un total de 73 estudiantes, seleccionándose 

24 estudiantes del 2.º “A” como grupo experimental. Se empleó la técnica de observación 

evaluativa y como instrumentos se aplicaron una prueba de entrada y una prueba de salida para 

medir el desempeño en la competencia estudiada. Los resultados evidenciaron que la 

implementación de la Taptana como recurso didáctico constituye una estrategia pedagógica 

eficaz para favorecer el desarrollo de la competencia Resuelve Problemas de Cantidad, 

especialmente en las operaciones básicas de adición y sustracción, mejorando el aprendizaje 

matemático en los estudiantes del segundo grado. 

Palabras clave: Taptana, competencia, resuelve problemas de cantidad, adición, sustracción, 

aprendizaje. 
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ABSTRACT 
 

The research project entitled “TAPTANA AND COMPETENCE IN SOLVING 

QUANTITY PROBLEMS IN SECOND-GRADE STUDENTS OF EDUCATIONAL 

INSTITUTIONS IN PERENÉ” aimed to establish how the use of the Taptana affects this 

competence in second-grade students. The study adopted a quantitative, applied, explanatory 

approach with a quasi-experimental design. At the Ricardo Palma Soriano School, the 

population consisted of 502 primary school students and 360 secondary school students. The 

accessible population included three second-grade sections (A, B, and C), with 75 students, of 

whom 24 students from section A comprised the control group. At the María Parado de Bellido 

School, the population consisted of 491 primary school students and 343 secondary school 

students. The study population consisted of three second-grade sections (A, B, and C), totaling 

73 students. Twenty-four students from section 2A were selected as the experimental group. 

The evaluative observation technique was used, and pre-test and post-test instruments were 

administered to measure performance in the studied competency. The results demonstrated that 

implementing the Taptana as a teaching resource is an effective pedagogical strategy for 

fostering the development of the competency "Solves Quantity Problems," particularly in the 

basic operations of addition and subtraction, thus improving mathematical learning in second-

grade students. 

Keywords: Taptana, competence, quantitative problem solving, addition, subtraction, learning. 
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INTRODUCCIÓN 

El presente trabajo de investigación denominado, “TAPTANA Y COMPETENCIA 

RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO 

DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS DE PERENÉ”, la aplicación del proyecto se llevó 

a cabo durante un periodo de dos meses, en el cual se desarrollaron 20 sesiones de aprendizaje. 

Dichas sesiones permitieron alcanzar en los estudiantes niveles de logro esperado y destacado 

en la competencia de resolución de problemas de cantidad, gracias al uso y la manipulación del 

recurso didáctico de la Taptana. 

La investigación tuvo como objetivo general Establecer de qué manera el uso de la 

Taptana afecta la competencia Resuelve Problemas de Cantidad en estudiantes del segundo 

grado de las Instituciones Educativas de Perené, asimismo los objetivos específicos fueron: 

Determinar de qué manera afecta el uso de la Taptana en la adición en estudiantes del segundo 

grado de las Instituciones Educativas de Perené y establecer de qué manera afecta el uso de la 

Taptana en la sustracción en estudiantes del segundo grado de las Instituciones Educativas de 

Perené. Por ello, se utilizó un diseño cuasi experimental, con una prueba de entrada y una prueba 

de salida, aplicados en el grupo control y en el grupo experimental.  

Por ello, el informe se estructuró en los siguientes capítulos: 

En el capítulo I, se da a conocer la identificación y determinación del problema, la 

formulación del problema general y problemas específicos, el objetivo general y los objetivos 
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específicos, la hipótesis general y las hipótesis específicas, la justificación del problema de 

manera teórica y práctica, y la importancia y alcance de la investigación. 

En el capítulo II, se presenta la revisión de información de investigaciones como los 

antecedentes internacionales y nacionales, las bases teóricas que dan sustento a las variables de 

investigación y la definición de términos básicos.  

En el capítulo III, se aborda el nivel, tipo y diseño de investigación, la población y 

muestra de investigación, los procedimientos, técnicas e instrumentos de recolección de datos, 

análisis estadísticos y consideraciones éticas. 

En el capítulo IV, se da a conocer la presentación, análisis e interpretación de 

resultados, la prueba de hipótesis y la discusión de resultados.  

En las conclusiones, se presenta en base a los resultados obtenidos durante el desarrollo 

de la aplicación de la investigación.  

En las recomendaciones, se fomentan la reflexión, orientación, indagación e 

innovación para la búsqueda de nuevas investigaciones.  

En los anexos, se presenta las referencias bibliográficas de investigación y anexos. 

Finalmente, en esta tesis se estableció de qué manera el uso de la Taptana afecta la 

competencia Resuelve Problemas de Cantidad en estudiantes del segundo grado de las 

Instituciones Educativas de Perené. Por consiguiente, se evidenció que la mayoría de los 

estudiantes del grupo experimental después del experimento correspondiente, alcanzaron el 

8.0% de estudiantes en el nivel de logro esperado y el 92.0% de estudiantes en el nivel de logro 

destacado de la escala cualitativa. 

               La autora. 
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CAPÍTULO I 

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 
 

1.1. Identificación y determinación del problema 

Según los resultados del Programa para la Evaluación Internacional de 

Estudiantes (PISA) 2022, el Perú se ubicó en la séptima posición entre los doce 

países sudamericanos. En esta edición, la competencia enfatizada fue 

Matemática, donde se evidenció una disminución estadísticamente significativa 

de 5,9 puntos porcentuales en el porcentaje de estudiantes que alcanzaron el nivel 

básico. Este retroceso confirma que las dificultades en el aprendizaje matemático 

persisten y se han agudizado en los últimos años. Una de las mayores brechas 

identificadas es la competencia “Resuelve Problemas de Cantidad”, debido a la 

baja capacidad de los estudiantes para aplicar operaciones básicas en situaciones 

reales. Solo el 34% de los estudiantes peruanos alcanzó el nivel 2 en Matemática 

en PISA 2022, un nivel considerado mínimo para desenvolverse adecuadamente 

ante problemas cotidianos (Neira, 2021). 

Neira ha enfatizado que la crisis educativa peruana, profundizada tras la 

pandemia por COVID-19, se mantiene en un estado de “desconcierto y asombro” 

debido a la falta de preparación del sistema para enfrentar una emergencia de tal 

magnitud. Asimismo, señala que persisten desigualdades significativas en el 

acceso a una educación de calidad, especialmente en áreas clave como 

Matemática. 

En consonancia con esta situación, los resultados de la Evaluación 

Nacional de Logros de Aprendizaje (ENLA) 2023 revelaron que solo el 11,2% 

de los estudiantes de segundo grado alcanzaron un nivel satisfactorio en 

Matemática, mientras que los avances se concentraron mayormente en zonas 
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rurales. En el departamento de Junín, los resultados preliminares evidenciaron 

que gran parte de los estudiantes del tercer ciclo se ubicaron en niveles básicos 

o iniciales, lo cual muestra la necesidad urgente de fortalecer las metodologías y 

los recursos pedagógicos en las aulas (Correo, 2023). 

A nivel local, los resultados del acta de evaluación del año 2024 en la 

competencia “Resuelve Problemas de Cantidad” muestran que solo el 1% de los 

estudiantes alcanzó el nivel destacado y un 43% el nivel logrado; mientras que 

el 51% se encuentra en proceso y el 5% en inicio. En conjunto, un 56% de los 

estudiantes no alcanza adecuadamente las capacidades establecidas para esta 

competencia. 

La observación directa en las aulas del segundo grado de las Instituciones 

Educativas “María Parado de Bellido” y “Ricardo Palma Soriano”, en el distrito 

de Perené, permitió identificar dificultades específicas en la comprensión y 

resolución de problemas de adición y sustracción, manejo limitado del lenguaje 

numérico y escasa representación concreta, gráfica y simbólica de las cantidades. 

Estas dificultades evidencian fallas en el desarrollo del razonamiento 

matemático y en la construcción de aprendizajes significativos. 

Desde una perspectiva teórica, autores como Polya (1945) sostienen que 

resolver problemas implica comprender la situación, planificar, ejecutar y 

verificar el procedimiento, procesos que requieren el dominio de nociones 

numéricas y operaciones básicas. El Ministerio de Educación (2016) señala que 

esta competencia se desarrolla mediante la representación concreta, gráfica y 

simbólica de las cantidades. Por ello, el uso de materiales manipulativos resulta 

clave en los primeros ciclos. 

En esta línea, Bruner (1966) afirma que el aprendizaje matemático se 

fortalece cuando el estudiante transita desde la acción concreta hacia la 

representación pictórica y luego simbólica. Diversas investigaciones nacionales 

(Quispe, 2019; Huamán, 2021) evidencian que el uso de la Taptana, recurso 

didáctico ancestral, favorece la comprensión del valor posicional, la adición y la 

sustracción. Estudios internacionales (Fuson, 2003; Kamii, 2014) coinciden en 

que los materiales concretos incrementan significativamente la comprensión y la 

capacidad de resolver problemas matemáticos. 
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El análisis conjunto de la evidencia nacional, regional, institucional y 

teórica sugiere que el escaso uso de materiales concretos manipulables 

constituye un factor que limita el desarrollo de la competencia “Resuelve 

Problemas de Cantidad” en los estudiantes del segundo grado. Por ello, se 

plantea la necesidad de evaluar la Taptana como un recurso didáctico pertinente, 

significativo y potencialmente eficaz para fortalecer el aprendizaje matemático 

en este nivel educativo. 

1.2. Formulación de problema general y específicos 

1.2.1. Problema General 

¿De qué manera afecta el uso de la Taptana en la competencia Resuelve 

Problemas de Cantidad en los estudiantes del segundo grado de las Instituciones 

Educativas de Perené? 

1.2.2. Problemas Específicos 

¿De qué manera afecta el uso de la Taptana en la adición en estudiantes 

del segundo grado de las Instituciones Educativas de Perené? 

¿De qué manera afecta el uso de la Taptana en la sustracción en 

estudiantes del segundo grado de las Instituciones Educativas de Perené? 

1.3. Objetivos 

1.3.1. Objetivo General 

Establecer de qué manera el uso de la Taptana afecta la competencia 

Resuelve Problemas de Cantidad en estudiantes del segundo grado de las 

Instituciones Educativas de Perené. 

1.3.2. Objetivos Específicos 

Determinar de qué manera afecta el uso de la Taptana en la adición en 

estudiantes del segundo grado de las Instituciones Educativas de Perené. 

Establecer de qué manera afecta el uso de la Taptana en la sustracción en 

estudiantes del segundo grado de las Instituciones Educativas de Perené. 
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1.4. Hipótesis 

1.4.1. Hipótesis General 

El uso de la Taptana afecta favorablemente en la competencia Resuelve 

Problemas de Cantidad en estudiantes del segundo grado de las Instituciones 

Educativas de Perené. 

1.4.2. Hipótesis Específicas 

El uso de la Taptana afecta favorablemente en la adición en estudiantes 

del segundo grado de las Instituciones Educativas de Perené. 

El uso de la Taptana a afecta favorablemente en la sustracción en 

estudiantes del segundo grado de las Instituciones Educativas de Perené. 

1.5. Justificación del problema 

1.5.1. Justificación teórica 

El presente trabajo de investigación fue importante porque tuvo por 

objetivo ampliar el conocimiento que se tiene en relación al aprendizaje de las 

operaciones lógico matemáticas básicas como la adición y la sustracción, y junto 

con ello, atribuir el uso de materiales reciclables ya que estos son un impacto 

positivo en la enseñanza de los estudiantes con respecto al cuidado del medio 

ambiente. Según López y Martínez (2020), el uso de materiales reciclables 

permitió que los estudiantes participen de manera más activa en la construcción 

de su conocimiento, promoviendo la creatividad y el pensamiento crítico, ya que 

se les da la oportunidad de manipular y experimentar con los materiales en el 

proceso de aprendizaje. Por otro lado, Álvarez y Gutiérrez (2021) destacan que 

el uso de materiales reciclados no solo es bueno para el aprendizaje, sino que 

también ayuda a que los estudiantes puedan reflexionar sobre la importancia del 

reciclaje y la sostenibilidad ambiental. Esto ayudará a desarrollar una conciencia 

ecológica desde una edad temprana, quiere decir, que desde que los niños son 

pequeños van a poder reflexionar acerca del cuidado del medio ambiente, lo cual 

será muy importante en la formación de futuras personas que serán responsables 

con el medio ambiente.  

Asimismo, el hecho de que los estudiantes hayan elaborado la Taptana 

como su material didáctico, hace que su aprendizaje sea más significativo para 
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ellos. El aprendizaje significativo en matemáticas es muy importante ya que 

ayudará a que los estudiantes entiendan mejor los conceptos en lugar de 

memorizarlos. Según Ausubel (1968), el aprendizaje significativo va darse 

cuando el nuevo aprendizaje se relaciona con los conocimientos previos, o un 

conocimiento que ya ha tenido el propio estudiante antes de recibir la nueva 

información, promoviendo así una mejor comprensión, este enfoque ayuda a que 

los estudiantes entiendan mejor los conceptos de cada problema, lo que les 

permite aplicarlos a situaciones de la vida real. Por su parte, García y Orozco 

(2020) sostienen que el aprendizaje significativo en las matemáticas ayuda a 

obtener habilidades como el razonamiento lógico y la resolución de problemas, 

las cuales van a ser muy importantes para el pensamiento matemático al permitir 

que los estudiantes construyan su propio conocimiento a partir de experiencias 

ya obtenidas antes, se va incrementar su motivación y autoconfianza para poder 

resolver problemas matemáticos difíciles. Por último, Piaget (1970) nos indica 

que la construcción activa del conocimiento es el punto fijo en el desarrollo 

cognitivo de los estudiantes, ya que está añadiendo el aprendizaje significativo 

en las matemáticas, con eso, los estudiantes van a logran avanzar en etapas de 

pensamiento abstracto y crítico, lo cual, les va permitir no solo resolver 

problemas, sino también entender “por qué y cómo” las matemáticas funcionan 

en distintos contextos. 

La adición y la sustracción pueden presentarse como un factor base en 

las matemáticas, ya que constituye el principio del razonamiento lógico-

matemático en los estudiantes, y es por ello que el presente trabajo de 

investigación experimentó el uso de la Taptana elaborado con materiales 

reciclados que fue como un material didáctico para la enseñanza de la adición y 

sustracción a través de diferentes problemas matemáticos de la competencia 

“Resuelve problemas de Cantidad” que fueron planteados en base al contexto de 

los estudiantes y en los desafíos que tuvieron en su vida cotidiana. 

1.5.2. Justificación práctica 

El resultado de la investigación contribuyó a que los estudiantes del 

segundo grado puedan lograr desarrollar la competencia de resolución de 

problemas de cantidad, en diversas situaciones matemáticas que se les 

presentaron en su vida cotidiana. Así mismo, la Taptana que fue elaborado con 
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materiales reciclados, ayudó a que los niños y niñas aprendan mejor a través de 

su manipulación. Este material didáctico, no era muy conocido en la Selva 

Central, por lo que captó la atención de los niños y niñas, y fue una experiencia 

novedosa para ellos el poder trabajar con este material didáctico, el cual les 

permitió resolver actividades matemáticas ya sea adición y sustracción. Por otra 

parte, también les sirvió de mucha ayuda a los docentes para así mejorar la 

capacidad de resolver problemas matemáticos en sus estudiantes ya que es una 

competencia matemática que es fundamental para interpretar y analizar 

información numérica de manera crítica y fundamental. 

1.6. Importancia y alcance de la investigación 

Esta investigación fue importante y un factor clave porque en las 

Instituciones Educativas “María Parado de Bellido” y “Ricardo Palma Soriano” 

ubicados en el distrito de Perené, provincia de Chanchamayo, en el departamento 

de Junín, los resultados que se obtuvieron en la evaluación muestral en los 

estudiantes de segundo grado en el presente año, la mayoría de estudiantes se 

encontraban en el nivel de logro de inicio y proceso, y solo un grupo pequeño de 

estudiantes se encontraba en nivel de logro satisfactorio, se concluyó que más de 

la mitad de estudiantes de ambas Instituciones Educativas no habían logrado 

desarrollar la competencia de resuelve problemas de cantidad satisfactoriamente, 

por lo cual, al terminar de aplicar la Taptana con materiales reciclables en el 

desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad, se demostró que 

contribuye de manera favorable,  de modo que su eficacia logró solucionar la 

problemática establecida.  

Hernández et al. (2014) definen el alcance de una investigación como el 

grado de profundidad que el investigador desea alcanzar en el estudio de su 

problema, este puede variar desde un nivel exploratorio o descriptivo hasta uno 

explicativo o correlacional, dependiendo de los objetivos y el contexto del 

estudio. El alcance de esta investigación fue ver qué tan eficaz era el recurso 

didáctico de la Taptana con materiales reciclados (variable independiente) en el 

desarrollo de la competencia de resuelve problemas de cantidad (variable 

dependiente), a través de la experimentación. 

1.7. Limitaciones de la investigación 
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1.7.1. Limitación temporal 

  El estudio se llevó a cabo durante el año escolar del 2025, con una 

duración aproximada de cuatro meses. Este periodo permitió realizar un 

seguimiento constante al proceso de aprendizaje y evaluar de manera objetiva el 

impacto de la Taptana como material didáctico. Esta temporalidad resultó 

pertinente para identificar cambios significativos en el desempeño matemático de 

los estudiantes y obtener conclusiones con sustento pedagógico y científico. La 

investigación se organizó en las siguientes fases: El diagnóstico inicial se dio en 

julio, la intervención pedagógica se dio en los meses de agosto y setiembre, y la 

evaluación final se dio a finales del mes de setiembre, y por último el análisis y 

sistematización se dio en el mes de octubre. El atender la problemática dentro del 

año académico fue esencial, especialmente en la I.E “María Parado de Bellido”, 

ignorar la situación podría haber generado consecuencias negativas en la 

educación de los estudiantes, por lo tanto, este estudio fue primordial, que 

conjuntamente con el acompañamiento del docente y el respeto al ritmo de 

aprendizaje de los estudiantes, se aseguró una investigación pertinente. 

1.7.2  Limitación espacial 

La investigación se desarrolló en un entorno geográfico, institucional y 

poblacional claramente definido, lo que permitió abordarlo desde un enfoque 

educativo contextualizado. En ese sentido, se detalla con precisión el espacio 

donde se llevó a cabo el estudio: en el distrito de Perené, en la provincia de 

Chanchamayo, departamento de Junín. El trabajo se ejecutó en la Institución 

Educativa “María Parado de Bellido” como grupo experimental y la Institución 

Educativa “Ricardo Palma Soriano” como grupo control, teniendo como 

población a los estudiantes de segundo grado de educación primaria, dentro del 

sector de Educación Básica Regular. Esta delimitación metodológica permitió 

plantear una intervención coherente con el contexto, culturalmente pertinente y 

pedagógicamente fundamentada, que además permitió servir como referencia 

para futuras investigaciones adaptadas a otros escenarios. 
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1.7.3  Limitación poblacional 

La investigación estuvo orientada a los estudiantes de segundo grado de 

primaria de la I.E “Maria Parado de Bellido” que es el grupo experimental, 

específicamente a aquellos que presentan dificultades para resolver problemas 

de suma y resta. Este grupo constituye la población central para aplicar la 

intervención pedagógica basada en el uso de la Taptana, permitiendo desarrollar 

una propuesta pertinente, focalizada y con potencial de generar un impacto 

significativo en su entorno educativo y cultural. 

 

1.7.4  Limitación metodológica 

La investigación se desarrolló bajo un enfoque cuantitativo, empleando 

como técnicas principales la prueba evaluativa y la observación participante. 

Para la recolección de información se utilizaron una prueba de entrada, una 

prueba de salida, y listas de cotejo, instrumentos que permitieron analizar de 

manera integral el efecto de la Taptana. 

1.7.5  Limitación de acceso a la información 

En esta investigación no se previeron limitaciones importantes para 

acceder a la información necesaria, ya que se contó con la autorización formal 

de los directores y los docentes de ambas Instituciones Educativas, tanto de 

“María Parado de Bellido” como de “Ricardo Palma Soriano”. Este permiso 

permitió consultar actas de evaluación, registros de aula y antecedentes 

académicos de los estudiantes, así como aplicar los instrumentos de recolección 

de datos y ejecutar la propuesta pedagógica basada en la Taptana. 
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CAPÍTULO II 

MARCO TEÓRICO 
2.1 Antecedentes 

2.1.1. Antecedentes Internacionales 

Alquinga Chango (2020), presentó la tesis titulada: “La Taptana o 

contador indígena como estrategia de aprendizaje en operaciones matemáticas 

básicas”.El objetivo principal fue analizar la eficacia de la Taptana como 

herramienta para facilitar la enseñanza y el aprendizaje de las operaciones 

matemáticas básicas. La investigación se desarrolló bajo un enfoque cuantitativo 

y se aplicó un diseño cuasiexperimental, dado que los grupos participantes no 

presentaban equivalencia inicial. El nivel de estudio fue descriptivo, pues se 

detalló el proceso de enseñanza y aprendizaje relacionado con dichas 

operaciones. La muestra estuvo integrada por estudiantes de dos paralelos, A y 

B, del cuarto año de Educación General Básica de la Unidad Educativa José 

María Velasco Ibarra. Al concluir el estudio, se comprobó que el empleo de la 

Taptana genera resultados favorables: la comparación entre la evaluación 

diagnóstica inicial y la final mostró diferencias estadísticamente significativas, 

evidenciadas mediante un valor de significancia bilateral inferior a 0.05. Esto 

permitió aceptar la hipótesis alternativa (H1), que plantea que este material 

contribuye eficazmente a la resolución de operaciones básicas.  

Este antecedente se vincula con la presente investigación ya que 

demuestra que la Taptana sirve como un material educativo para mejorar 

el razonamiento lógico matemático básicas, potencializando el 

mejoramiento del aprendizaje de las matemáticas en los estudiantes. 
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Condo & Mejía (2021), presentaron la tesis titulada: “La Taptana como 

instrumento para desarrollar el razonamiento lógico matemático en estudiantes 

de cuarto año de EIB". El objetivo general fue desarrollar el razonamiento lógico 

matemático a través de un taller metodológico de la Taptana en los estudiantes 

de cuarto de básica de la Unidad Educativa del Milenio Intercultural Bilingüe 

Chibuleo. Se empleó una metodología aplicada y se recurrió a la observación 

participante, utilizando múltiples instrumentos de recolección de información, 

tales como entrevistas, registros anecdóticos, fichas, diarios de campo, 

fotografías, videos y pruebas. La muestra estuvo compuesta por 10 estudiantes 

del paralelo “A”, además de la docente, los padres de familia y otros actores con 

conocimientos en el tema. 

Los resultados evidenciaron que, en la evaluación presencial final, los 

estudiantes alcanzaron un nivel de desempeño satisfactorio. La interacción 

directa favoreció su compromiso y atención, mostrando creatividad e interés en 

la construcción y resolución de actividades matemáticas.  

Este antecedente se vincula con la presente investigación ya que 

utilizaron la Taptana como un recurso educativo para la enseñanza-

aprendizaje de la suma y resta mediante problemas. 

Quilligana Pilamunga (2021), presentó la tesis: “El uso de la Taptana en 

el Interaprendizaje de la Matemática de los estudiantes de quinto año de 

Educación General Básica del Colegio “Manuela Cañizares" De La Parroquia 

Pilahuin, Cantón Ambato”. El objetivo general fue plantear una guía de uso 

sobre la Taptana en el proceso del interaprendizaje del área de Matemática. Se 

trabajó desde una perspectiva cuantitativa mediante una investigación 

explicativa, apoyada en fuentes documentales y en el trabajo de campo. La 

muestra estuvo conformada por 25 estudiantes y 5 docentes, para quienes se 

aplicó una encuesta mediante un cuestionario estructurado. 

Los hallazgos mostraron que la incorporación de la Taptana contribuyó a que las 

clases fueran más participativas y motivadoras, incrementando el interés de los 

estudiantes en la resolución de ejercicios matemáticos.  

Este antecedente se vincula con la presente investigación ya que 

demuestra que la Taptana como material educativo logra desarrollar 

habilidades y destrezas en la resolución de problemas matemáticos en los 

estudiantes.  
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Guaillas Gualán (2022), presentó la tesis: “La Taptana como un recurso 

para la enseñanza-aprendizaje de la multiplicación en cuarto grado de 

Educación Básica”. El objetivo general fue ver cómo influye el uso de la Taptana 

como un recurso para la enseñanza-aprendizaje de la multiplicación en cuarto 

grado en la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingüe “ABC”. Para 

llevar a cabo la investigación se emplearon seis métodos, destacando 

especialmente los analítico y sintético. El estudio se desarrolló con un diseño 

cuasiexperimental y, para la recolección de información, se aplicaron técnicas 

como la encuesta y la entrevista. La muestra estuvo constituida por 30 

estudiantes de cuarto grado y la docente del aula. Al concluir el estudio, se 

evidenció la importancia de que los docentes utilicen la Taptana en la enseñanza 

de operaciones aritméticas, como la multiplicación, ya que este recurso permite 

relacionar el aprendizaje matemático con el entorno de los estudiantes, al tiempo 

que fomenta el desarrollo de habilidades y destrezas.  

Este antecedente se vincula con nuestra investigación, dado que emplea 

la Taptana como recurso didáctico ancestral para facilitar la comprensión 

y el aprendizaje de operaciones lógico-matemáticas, mostrando además 

que los estudiantes alcanzaron un aprendizaje significativo. 

Chango Criollo (2022), presentó la tesis:“La Taptana como material 

didáctico en el aprendizaje de las cuatro operaciones básicas en los estudiantes 

de cuarto grado de Educación General Básica, de la Unidad Educativa 

“Canadá” de la comunidad de Colaguango Cantón Latacunga”. El objetivo 

principal de la investigación fue analizar el impacto de la Taptana como material 

didáctico en el aprendizaje de las cuatro operaciones básicas matemáticas. Para 

ello, se empleó un enfoque mixto (cuali-cuantitativo) con un diseño exploratorio 

y descriptivo, combinando la revisión bibliográfica con el trabajo de campo. Para 

la recolección de información se utilizaron como instrumentos un cuestionario, 

un guion de entrevista y una ficha de observación. La muestra estuvo 

conformada por 75 estudiantes y dos docentes, quienes aportaron información 

relevante para el desarrollo del estudio. Al concluir la investigación, se constató 

que la Taptana resulta muy útil y accesible para enseñar suma y resta, ya que 

facilita la comprensión de los procesos de incrementar o disminuir cantidades. 

Sin embargo, en las operaciones de multiplicación y división se presentaron 
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algunas dificultades, dado que estos cálculos implican pasos más complejos para 

alcanzar el resultado.  

Este antecedente se vincula con nuestra investigación ya que se utilizó la 

Taptana como material didáctico para evidenciar que facilita el 

aprendizaje en las cuatro operaciones básicas matemáticas, entre ellas, la 

suma y la resta, ya que este material les ayudó a aumentar y disminuir, y 

así lograr comprender mejor el proceso de cada operación. 

Imba (2024), presentó la tesis titulada: “La Taptana en la enseñanza de 

la multiplicación con los estudiantes de cuarto grado de Educación General 

Básica Elemental de la Unidad Educativa "Oxford" del Cantón Salcedo”. El 

objetivo general fue relacionar la Taptana con la enseñanza de la multiplicación 

con los estudiantes de cuarto grado de Educación General Básica Media de la 

Unidad Educativa “Oxford”, del Cantón Salcedo. La investigación se desarrolló 

con un diseño preexperimental de un solo grupo y un enfoque mixto (cuali-

cuantitativo). Para recopilar información se aplicaron pruebas y encuestas, 

utilizando un cuestionario como instrumento para ambas técnicas. La muestra 

estuvo compuesta por 27 estudiantes y un docente, quienes participaron en el 

estudio. Al finalizar la investigación, los resultados mostraron que el uso de la 

Taptana contribuyó significativamente al aprendizaje de la multiplicación. Se 

observó que, mientras en el pretest los estudiantes aún estaban próximos a 

cumplir los aprendizajes esperados, en el postest lograron alcanzar los objetivos 

de aprendizaje establecidos.  

Este antecedente tiene relación con nuestra investigación ya que se 

muestra que la Taptana como recurso didáctico permite que se incremente 

el aprendizaje en la resolución de problemas matemáticos, ya que es más 

dinámico y motivador para los estudiantes. 

2.1.2 Antecedentes Nacionales 

Calderón Sánchez (2022), presentó la tesis titulada: “Aplicación de la 

Taptana para mejorar el rendimiento Matemático en estudiantes diagnosticados 

con Discalculia de una Unidad Educativa. Piura 2022”. El objetivo general fue 

aplicar la Taptana para mejorar el rendimiento matemático en los estudiantes 

diagnosticados con discalculia de una Unidad Educativa. Para la investigación 

se utilizó un enfoque cuantitativo de tipo básico explicativo, con un diseño 
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preexperimental. Para la recolección de datos se aplicó la técnica de encuesta, 

empleando un cuestionario como instrumento tanto en el pretest como en el 

postest. La muestra estuvo conformada por 25 estudiantes diagnosticados con 

discalculia de una Unidad Educativa en Babahoyo. Al concluir el estudio, se 

evidenció que el uso de la Taptana constituye una estrategia efectiva para trabajar 

las operaciones de suma, resta, multiplicación y división. Como resultado, el 

50% de los estudiantes que presentaban dificultades en el pretest superaron estas 

dificultades tras la aplicación de las sesiones de refuerzo. Asimismo, se observó 

que estas experiencias pueden ser compartidas en espacios de reflexión y que el 

uso de la Taptana en el aula beneficia especialmente a los estudiantes con 

discalculia.  

Este antecedente, tiene relación con nuestra investigación, ya que utiliza 

la Taptana, en este caso como un recurso didáctico y lúdico que llegó a 

mejorar el aprendizaje de estudiantes con discalculia, donde también se 

evidenció la facilidad para comprender mejor los procesos matemáticos. 

Limachi & Machaca (2024), presentaron la tesis titulada: “La Yupana y 

la Taptana como material educativo para el aprendizaje de la adición y 

sustracción en los estudiantes del segundo grado de la Institución Educativa 

primaria N° 71 013 Glorioso San Carlos, Puno – 2022”. El objetivo general fue 

determinar la eficacia de la Yupana y la Taptana como material educativo para el 

aprendizaje de la adición y sustracción en los estudiantes del segundo grado de 

la Institución Educativa Primaria N° 71 013 Glorioso San Carlos, Puno - 2022. 

Para el desarrollo de la investigación se utilizó el enfoque cuantitativo de tipo 

experimental, para la recolección de datos se utilizaron tests e instrumentos. Su 

muestra estuvo conformada por 50 alumnos, distribuidas en dos secciones “A” 

y “B” en el segundo grado de primaria, el primero como grupo “experimental” 

y el segundo como de “control”. Al finalizar el estudio se evidenció que en razón 

de los resultados obtenidos y los antecedentes analizados se comprobó que la 

Yupana y la Taptana mejoran el aprendizaje de la adición y sustracción en los 

estudiantes, además de promover estas estrategias hacia los docentes para así 

mejorar el aprendizaje.  

Este antecedente, tiene relación directa con nuestra investigación, en este 

caso se llegan a utilizar dos materiales incaicos de calculación, uno de 

ellos el cual es considerado como nuestra variable independiente, la 
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Taptana, este material educativo llegó a mejorar el aprendizaje de la 

adición y la sustracción en los estudiantes de segundo grado, además de 

promover estrategias nuevas para los docentes. 

Quispe (2024), presentó la tesis titulada: “La Taptana en los estudiantes 

del tercer grado de la Institución Educativa primaria N° 70605 Domingo Savio 

San Miguel”. El objetivo general fue aplicar la Taptana en los estudiantes del 3º 

grado de la Institución Educativa Primaria N° 70605 Domingo Savio San 

Miguel. Para el desarrollo de la investigación se usó la metodología aplicada, la 

que corresponde a la experimental en el que se manipula intencionalmente la 

variable, para la recolección de datos se utilizó la técnica del cuestionario, y se 

usaron instrumentos como tests y pruebas escritas. Su muestra estuvo 

conformada por 26 estudiantes de la Institución educativa N° 70605 “Domingo 

Savio” San Miguel. Al finalizar el estudio se evidenció que la Taptana como 

estrategia obtuvo resultados positivos en la el desarrollo de la adición y 

sustracción, luego de haber sido evaluados los niños del tercer grado de la IEP 

N° 70605 “Domingo Savio”, la misma que posibilita la resolución de problemas 

de cantidad.  

Este antecedente tiene relación con nuestra investigación, ya que toma 

como variable independiente a la Taptana y ver que tan eficaz es este 

recurso educativo al aplicarlo en el aprendizaje de las operaciones básicas 

matemáticas como la adición y la sustracción, donde por consecuencia 

los estudiantes lograron elevar su nivel de aprendizaje, llegando a tener 

un efecto positivo en ellos. 

Aguilar (2024) presentó la tesis titulada: “La taptana como estrategia de 

aprendizaje para mejorar la competencia matemática en niños de tercer ciclo 

de la Institución Educativa Bilingüe N° 64430, Rio tambo, Junín, 2024”. El 

objetivo 31 general fue determinar la influencia de la taptana en el aprendizaje 

de la competencia matemática en niños de tercer ciclo de la institución educativa 

bilingüe N° 64430, Rio Tambo, Junín, 2024. Para el desarrollo de la 

investigación se usó la metodología aplicada, la que corresponde a la 

experimental en el que se manipula intencionalmente la variable, para la 

recolección de datos se utilizó la técnica de la observación, y se usaron 

instrumentos como la lista de cotejo. Su muestra estuvo conformada por 29 niños 

de primer y segundo grado, quienes conformaban el tercer ciclo, de la institución 
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educativa bilingüe N ° 64430. Al finalizar el estudio se evidenció que la Taptana 

como estrategia de aprendizaje mejoró significativamente la competencia 

matemática 

Este antecedente se vincula con el presente estudio porque también 

emplea el uso de la taptana como variable independiente, con la finalidad 

de evaluar su efectividad en el aprendizaje de una competencia 

matemática. Los hallazgos demostraron que su implementación tuvo un 

impacto positivo en el rendimiento de los estudiantes, quienes lograron 

superar dificultades previas y mejorar su nivel de competencia 

matemática, mostrando además mayor interés al trabajar con este 

material. 

2.2. Bases teóricas 

2.2.1. La Taptana 

Historia.  

La Taptana es un instrumento andino antiguo que se usaba para 

hacer cálculos y representar cantidades. Aunque suele compararse con un 

ábaco, su forma y significado variaban según la comunidad. En las 

lecturas que revisé, se menciona que su origen es preincaico y que 

diferentes pueblos de los Andes la emplearon para registrar números y 

resolver operaciones sencillas relacionadas con el comercio o la 

organización comunal. Según Castro y Morales (2020), mencionan que 

la Taptana se armaba con piedras o cuentas acomodadas en hileras, y que 

el movimiento de estas piezas permitía sumar, restar o dividir, algo que 

facilitaba la administración de recursos. Además de su utilidad 

matemática, también tenía un sentido cultural importante porque 

reflejaba la manera en que estas sociedades entendían y gestionaban su 

mundo. En investigaciones recientes, Sánchez (2021) señala que la 

Taptana forma parte de un sistema de pensamiento basado en la 

reciprocidad y en la organización comunitaria, nociones centrales en la 

cosmovisión andina. Esta perspectiva nos ayuda a comprender cómo las 

comunidades articulaban sus relaciones y su economía. En la actualidad, 

he visto que la Taptana vuelve a aparecer en contextos educativos, sobre 

todo en propuestas de educación intercultural, porque permite vincular el 
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aprendizaje matemático con la identidad cultural y con la historia de los 

pueblos andinos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Concepto.  

La Taptana, reconocida como un ábaco de origen andino, ha sido 

descrita por distintos autores como un instrumento ancestral relevante 

tanto en el ámbito educativo como en el cultural. Castro y Morales (2020) 

señalan que este recurso permitía efectuar operaciones matemáticas 

elementales, especialmente la suma y la resta, mediante el uso de piedras 

o cuentas alineadas en hileras. Gracias a esta organización, las 

comunidades preincas podían realizar actividades comerciales y manejar 

sus recursos de manera más eficiente. En este sentido, la Taptana 

representa un sistema de conocimiento práctico que surgió en respuesta 

a las necesidades de las sociedades andinas antiguas. 

Tipos. 

Taptana Cañari. La Taptana es conocida como un ábaco de origen 

andino y ha sido descrita por distintos autores como un instrumento 

ancestral muy llamativo tanto en el ámbito educativo como en el cultural. 

Castro y Morales (2020) señalan que este recurso permitía realizar 

operaciones matemáticas elementales, especialmente la suma y la resta, 

mediante el uso de piedras o cuentas alineadas en hileras. Gracias a esto 

las comunidades preincas podían realizar actividades comerciales y 

manejar sus recursos de manera más eficiente. 

Figura 1 

Taptana Realizada por Santiago Monero 
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Taptana Montaluisa. La Taptana Montaluisa es una variante que surgió 

en función de la educación intercultural ecuatoriana. Esta versión fue 

diseñada por el docente y matemático Luis Montaluisa, quien ha 

trabajado en añadir ciertos elementos de la cosmovisión andina en la 

enseñanza de las matemáticas. Su propuesta busca que el aprendizaje 

numérico se relacione con los valores y las prácticas culturales de las 

comunidades indígenas, para que la matemática escolar vaya de la mano 

con la identidad y el conocimiento ancestral de estos pueblos. 

 

 

 

 

 

 

 

Taptana Nikichik. La Taptana Nikichik es también otra variante pero que 

se va adaptar al ábaco andino que se utiliza en la enseñanza de las 

matemáticas pero en contextos interculturales en América Latina, 

especialmente en Ecuador y Perú. Inspirada en las herramientas de conteo 

de las culturas ancestrales andinas, la Taptana Nikichik ha sido 

rediseñada para enseñar operaciones matemáticas básicas como suma, 

resta, multiplicación y división. 

Figura 2 

Taptana Cañari - UNAE 

Figura 3 

Taptana Montaluisa - REDCI 
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Características.  

La Taptana está compuesta por una base de madera que va tener 

nueve círculos ubicados de manera horizontal y que van a estar repartidos 

en cuatro columnas. Estas columnas suelen estar diferenciadas por 

diferentes colores, ya que cada una corresponde a un valor posicional 

especial, como las unidades, decenas, centenas o unidades de mil. En la 

parte superior se incorpora un orificio de mayor tamaño en comparación 

con los demás, es un elemento que forma parte del diseño funcional del 

instrumento. Esto permite trabajar la representación numérica de manera 

visual, manipulativa y más organizada. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La Taptana en la matemática.  

En las civilizaciones antiguas, las matemáticas comenzaron y se 

desarrollaron a partir de diversas necesidades prácticas propias de cada 

contexto. En la actualidad, la Taptana ha sido incorporada nuevamente 

en programas de educación intercultural bilingüe, donde cumple el doble 

Figura 4 

Taptana Nikicchik Elaborado por Cristian Poma 

Figura 5 

Taptana - Materiales Educativos 
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propósito de enseñar matemáticas y fortalecer la identidad cultural de los 

estudiantes. De acuerdo con la Organización de Estados Iberoamericanos 

(OEI, 2020), esto ayuda a un aprendizaje significativo al relacionar los 

contenidos matemáticos con aspectos de la cultura y del entorno cercano 

de los estudiantes. Gracias a esto la Taptana se ha convertido en una 

herramienta pedagógica valiosa para tener conceptos abstractos desde 

una idea concreta y visual, especialmente en contextos indígenas. 

Proceso metodológico de la Taptana.  

A continuación, se van a mostrar sobre cómo se resuelven las 

operaciones básicas de resuelve problemas de cantidad, en la adición y la 

sustracción en nuestro material didáctico de la Taptana. 

Adición. 

Se va a resolver este ejercicio matemático de suma, que se va 

mostrar primero como una representación simbólica, y con ayuda de 

nuestra Taptana lo vamos a representar como algo concreto. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lo que se hizo fue tomar la primera cifra que es 465, y 

representarlos en nuestro recurso didáctico, la Taptana de acuerdo a su 

valor posicional. Por ejemplo: 5 en Unidad, 6 en Decena y 4 en Centena, 

después se le va sumar la otra cifra que es 231, y de igual forma también 

se les va representar de acuerdo a su valor posicional. Por ejemplo: 1 en 
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Unidad, 3 en Decena y 2 en Centena. Por último, vamos a contar cuántas 

bolitas hay por columna de acuerdo al valor posicional, vemos que en la 

Unidad la cantidad de bolitas nos da 6, en el de la Decena nos da 9 y en 

la Centena nos da 6, dándonos la respuesta de 696.  

Sustracción. 

Vamos a resolver este ejercicio matemático de resta, que se va 

mostrar primero como una representación simbólica, y con ayuda de 

nuestra Taptana lo vamos a representar como algo concreto. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lo que se hizo fue tomar la primera cifra que es 465, y 

representarlos en nuestro recurso didáctico, la Taptana de acuerdo a su 

valor posicional. Por ejemplo: 5 en Unidad, 6 en Decena y 4 en Centena, 

después vamos a restar la otra cifra que es 231 al número anteriormente 

representado el cual era 465, de acuerdo a su valor posicional. Por 

ejemplo: le quitamos 1 bolita al 5 que estaba representado en la Unidad, 

también quitamos 3 bolitas al 6 en las Decena y por último quitamos 2 

bolitas al 4 en la Centena. Por último, vamos a contar cuántas bolitas nos 

quedan por columna de acuerdo al valor posicional, vemos que en la 

Unidad la cantidad de bolitas nos quedan 4, en el de la Decena nos quedan 

3 y en la Centena nos quedan 2, dándonos la respuesta de 234.  
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Elaboración de la Taptana con Materiales Reciclables. 

Materiales. Para elaborar nuestra Taptana a base de materiales 

reciclables, principalmente vamos a necesitar un pliegue grande de cartón 

que tenga consistencia dura, preferiblemente de cartón compacto o 

sólido. También se va hacer uso de 36 taparoscas recicladas, y dos 

cartones de huevos reciclados. 

Pasos: 

1. Primero vamos a agarrar el pliegue grande de cartón y con ayuda de 

una tijera o un cúter vamos a recortarlo con las medidas de 40 cm x 20 

cm de largo y de ancho. 

2. Una vez recortado el pliegue de cartón, que será como nuestra base, 

vamos ir pegando las hueveras necesarias, y dándole la forma de 4 

columnas con 9 filas. Vamos a dividir las columnas pintando con apus de 

distintos colores, los cuales van a ser rojo, amarillo, azul y verde. Arriba 

de cada columna colocaremos los valores posicionales como lo son: U 

(Unidad) con fondo de color rojo, D (Decena) con fondo de color 

amarillo, C (Centena) con fondo de color azul y UM (Unidad de Millar) 

con fondo de color verde, aclarar, que las letras de los valores pueden ser 

elaborados con lo que sobró del cartón que utilizamos de base 

anteriormente). Después de distinguir los 4 cuadros y sus columnas con 

el respectivo valor que le corresponde. Pasamos al siguiente paso. 

3. Después de haber acabado con lo anterior, vamos a agarrar las 36 

taparoscas recicladas y con ayuda de una tempera o apu vamos a pintar 9 

taparoscas de color verde, 9 taparoscas de color azul, 9 taparoscas de 

color amarillo y otras 9 taparoscas de color rojo. Si es que se cuenta con 

taparoscas de esos mismos colores, pueden omitir este paso, ya que no 

habrá necesidad de volverlas a pintar de su mismo color.  

4. A continuación, vamos a colocar las taparroscas ya secas en el lugar 

que les corresponde de acuerdo a su color/valor. En los cuadrados de la 

primera columna estarán las 9 taparoscas de color rojo, en la segunda 

columna estarán las 9 taparoscas de color amarillo, en la tercera columna 

estarán las 9 taparoscas de color azul y por último en la cuarta columna 

estarán las 9 taparoscas de color verde. 
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6. Finalmente, ya obtenemos nuestro recurso didáctico de la Taptana 

elaborado a base de materiales reciclables.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Materiales para la elaboración de la Taptana. 

Se puede realizar con diversos tipos de materiales, que van desde 

materiales que ya están hechos anteriormente hasta elementos 

reciclables. En este caso, se decidió utilizar materiales reciclables ya que 

que es fácil tener tales materiales y los beneficios pedagógicos que 

ofrecen. El uso de estos recursos en el ámbito educativo se ha 

consolidado como una estrategia que favorece el aprendizaje activo y 

promueve la conciencia ambiental. Barreto y López (2020) sostienen que 

los materiales reciclables contribuyen al desarrollo de la creatividad y del 

pensamiento crítico, al mismo tiempo que permiten reforzar principios 

de sostenibilidad. 

Como son materiales que se pueden encontrar en cualquier lado 

y son fáciles de obtener, estos se adaptan a múltiples propósitos, estos 

materiales pueden emplearse para enseñar contenidos matemáticos, 

científicos y artísticos de manera interactiva. García y Torres (2021) nos 

dicen que su uso ayuda al aprendizaje colaborativo, pues los estudiantes 

suelen trabajar en equipos para planificar y construir proyectos. Esto va 

ayudar a desarrollar competencias como el trabajo en grupo y la 

resolución de problemas. 

Figura 6 

Taptana realizada con materiales reciclables. 
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Por otra parte, Méndez (2022) nos dice que el uso de materiales 

reciclables va ofrecernos ventajas económicas, ya que permite realizar 

las actividades educativas sin tener recursos que sean caros. Según el 

autor, aprovechar estos materiales disponibles en el entorno facilita la 

implementación de propuestas didácticas de bajo costo. 

2.2.2 Material didáctico 

Definición. 

Según Prieto Castillo (2005), los materiales didácticos nos dan 

una función que va más allá, ya que permiten que los estudiantes se 

relacionen con su contexto y con los elementos culturales que los rodean. 

El autor nos dice que cuando estos recursos se contextualizan en la 

realidad local, contribuyen a reforzar la identidad cultural y ayuda con 

los procesos de aprendizaje para que sean más significativos y reflexivos. 

Materiales didácticos con recursos reciclables. 

De acuerdo con Peñaloza (2018), los materiales didácticos 

elaborados a partir de recursos reciclables consisten en herramientas 

educativas fabricadas con elementos reutilizados, cuyo objetivo es 

apoyar la comprensión de los contenidos a través de actividades 

prácticas, de bajo costo y contextualizadas. Para el autor, estos recursos 

permiten articular el aprendizaje escolar con la educación ambiental, al 

estimular la creatividad y desarrollar en los estudiantes una mayor 

conciencia ecológica.  

Importancia de materiales reciclables en la enseñanza. 

En su estudio, Catuto y Pozo (2024) concluyen el hecho de que 

los materiales reciclables en la educación de los niños de segundo grado 

son importantes para ayudar a una formación orientada a la 

responsabilidad y al cuidado del medio ambiente.  

Los autores señalan que la utilización de estos materiales en 

actividades lúdicas y prácticas ha resultado ser un método eficaz para 

lograr los aprendizajes.  

De igual manera, los resultados de la investigación demostraron 

que los diferentes materiales reciclados empleados en la enseñanza 

tuvieron un buen efecto en el aprendizaje de los estudiantes.  
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2.2.3.  Resolución de problemas  

Definición. 

La resolución de problemas de cantidad es una competencia 

esencial en la enseñanza de las matemáticas, ya que ayuda a que los 

estudiantes desarrollen habilidades para interpretar y resolver situaciones 

que requieren operaciones y conceptos numéricos. Polya (1945) plantea 

que este proceso se sustenta en una serie de pasos sistemáticos que 

orientan al estudiante en la búsqueda de soluciones que es, comprender 

el problema, diseñar una estrategia, ejecutar los procedimientos y 

verificar los resultados.  

Kilpatrick et al. (2001) sostienen que la resolución de problemas 

trasciende el mero cálculo, pues favorece el razonamiento, el análisis y 

la argumentación de las respuestas, capacidades necesarias para darle 

enfrentamiento a desafíos cotidianos. 

De igual modo, Schoenfeld (1992) señala que la enseñanza de 

esta competencia debe agregar estrategias metacognitivas, de modo que 

los estudiantes puedan reflexionar sobre su propio proceso de resolución 

y evaluar su nivel de comprensión. 

Características: 

Díaz y Valverde (2006) sostienen que resolver problemas implica 

mucho más que seguir una serie de pasos. Para estos autores, el estudiante 

debe analizar la situación, pensar en las posibles estrategias y establecer 

relaciones entre los datos, lo que convierte este proceso en una actividad 

cognitiva compleja. Esto necesita interpretar la información, planificar 

cómo proceder, poner en práctica la estrategia elegida y para terminar de 

comprobar si el resultado obtenido es coherente. 

Por su parte, Castro y Morales (2018) resaltan que los problemas 

matemáticos deben estar vinculados con situaciones reales y cercanas al 

entorno del estudiante. Cuando los desafíos se contextualizan, el 

aprendizaje adquiere mayor sentido y utilidad favoreciendo a que el 

estudiante comprenda para qué sirve lo que aprende. 
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Enseñanza estratégica en la resolución de problemas 

 

Chunga (2018) plantea que, en el área de matemática, es necesario 

usar estrategias de enseñanza que sean adaptables a cada estudiante y 

sean activas. Estas propuestas deben incentivar la participación constante 

de los estudiantes y permitirles construir saberes propios. Asimismo, 

señala que cuando las actividades son variadas, los estudiantes pueden 

desarrollar pensamiento crítico y creatividad, ya que se enfrentan a los 

contenidos matemáticos desde diferentes perspectivas y fortalecen sus 

capacidades de análisis y de resolución de problemas. 

En la misma línea, Escalante y Núñez (2019) subrayan que las 

estrategias participativas y el trabajo colaborativo contribuyen de manera 

importante al aprendizaje de la matemática. Para estos autores, el hecho 

de que los estudiantes dialoguen, contrasten ideas y resuelvan tareas en 

conjunto favorece su comprensión y rendimiento. Además, consideran 

que este tipo de dinámicas genera un clima de aula más motivador y de 

apoyo mutuo, lo que facilita el desarrollo de la competencia matemática. 

Por otro lado, Quispe (2020) resalta el valor de emplear 

estrategias contextualizadas, sobre todo en las comunidades rurales. 

Desde su punto de vista se deben de usar ejemplos y situaciones propias 

del entorno cercano de los estudiantes no solo despierta mayor interés, 

sino que también ayuda a que comprendan mejor los conceptos 

matemáticos. Al relacionar los contenidos con su vida cotidiana, la 

matemática se vuelve más significativa y útil para ellos. 

Competencia: Resolución de problemas de cantidad  

El Currículo Nacional de Educación Básica (CNEB) del Perú 

entiende la competencia como la capacidad que un estudiante desarrolla 

para actuar de manera pertinente y eficaz frente a distintas situaciones. 

Esta capacidad implica articular conocimientos, habilidades y actitudes 

para desenvolverse con sentido y autonomía. Así, una competencia no se 

limita a saber conceptos o ejecutar procedimientos, sino a emplearlos de 

forma integrada en contextos reales que exigen análisis, toma de 

decisiones y resolución de problemas. 

Dentro de este marco, el CNEB define la competencia “Resuelve 

problemas de cantidad” como aquella que permite al estudiante enfrentar 
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situaciones vinculadas con cantidades y las operaciones que estas 

requieren. Esta competencia supone que el alumno interprete, represente 

y manipule números utilizando el razonamiento lógico-matemático. Su 

finalidad es que los estudiantes puedan comprender y resolver problemas 

tanto concretos como más abstractos, evidenciando el uso práctico y 

significativo de la matemática en su vida cotidiana. 

Capacidades.  

De acuerdo al Currículo Nacional de Educación Básica (CNEB) 

del Perú, las capacidades se entienden como habilidades específicas que 

el estudiante debe desarrollar para consolidar una competencia. Son 

componentes fundamentales que orientan el aprendizaje, pues permiten 

que el alumno ponga en práctica sus conocimientos de manera efectiva 

frente a diferentes situaciones. Quiere decir que las capacidades 

funcionan como los “despliegues” de una competencia, ya que cada una 

de ellas aporta un aspecto particular del desempeño que se espera lograr. 

En el caso de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”, 

perteneciente al área de Matemática, el CNEB establece un conjunto de 

capacidades que van a orientan el proceso de aprendizaje. Estas 

capacidades abarcan desde la comprensión numérica hasta la elección de 

procedimientos adecuados y la justificación de los resultados. Gracias a 

ellas, los estudiantes pueden abordar problemas matemáticos vinculados 

a su realidad y comprender el sentido práctico de las operaciones. 

Las capacidades que conforman esta competencia son: 

➢ Traduce cantidades a expresiones numéricas: 

Faculta al estudiante a interpretar información presente en 

situaciones reales ya sea verbal, gráfica o mediante objetos y 

convertirla en representaciones numéricas o simbólicas. Esto 

implica seleccionar la operación o forma de registro más 

adecuada. 

➢ Comunica su comprensión sobre los números y las 

operaciones: 

Permite expresar, oralmente o por escrito, ideas y procedimientos 
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matemáticos. Incluye explicar cómo se llegó a un resultado, 

describir relaciones numéricas y utilizar correctamente el 

lenguaje y las representaciones propias de la matemática. 

➢ Usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo: 

Consiste en elegir y aplicar métodos como cálculo mental, 

algoritmos, aproximaciones o estrategias diversas para resolver 

operaciones o problemas. También supone verificar si los 

resultados obtenidos son razonables. 

➢ Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las 

operaciones: 

Involucra justificar, mediante razonamiento lógico, la validez de 

un procedimiento, una operación o una relación entre números. 

Implica comparar, sustentar conclusiones y emplear propiedades 

matemáticas para respaldar las afirmaciones. 

Desempeños.  

De acuerdo al Currículo Nacional de Educación Básica (CNEB) 

de Perú, los desempeños son descripciones específicas y observables de 

lo que un estudiante debe ser capaz de hacer para demostrar que ha 

desarrollado una determinada competencia. Los desempeños permiten 

evaluar el nivel de avance del estudiante en el proceso de aprendizaje, 

proporcionando indicadores claros de sus logros en cada etapa educativa. 

Según la CNEB tenemos los siguientes desempeños en el segundo grado 

en el ciclo III de la Educación Básica Regular. 

➢ El estudiante convierte acciones como separar, añadir, retirar, 

comparar o igualar cantidades, presentes en diversas situaciones 

problemáticas, en expresiones de suma y resta con números 

naturales al momento de plantear y resolver los problemas. 

➢ Demuestra que comprende el número como un orden (hasta el 

vigésimo), reconoce la decena como un conjunto de diez y como 

una unidad mayor, identifica el valor posicional en números de 

dos cifras y sus equivalencias. Además, compara cantidades, 

interpreta el sentido de sumar y restar, y comprende las ideas de 
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doble y mitad, utilizando diferentes representaciones y un 

lenguaje sencillo y cotidiano. 

➢ Utiliza diversas estrategias, como métodos heurísticos, 

descomposiciones para cálculo mental y el uso de decenas 

completas, así como procedimientos escritos de suma y resta con 

o sin canje. También compara objetos por su masa usando 

unidades no estandarizadas y mide o compara el tiempo 

empleando unidades convencionales, como días u horarios, 

apoyándose en situaciones de la vida diaria. 

➢ Justifica cómo un número de dos cifras se puede descomponer en 

decenas y unidades, y explica con ejemplos concretos la razón 

por la que debe realizar una suma o una resta para resolver un 

problema, detallando además los pasos que siguió en su solución. 

2.2.4.  Teorías epistemológicas de la matemática 

Teoría de la Matemática Realista de Hans Freudenthal 

La Teoría Matemática Realista sostiene que la matemática debe 

entenderse como una actividad humana que se construye a partir de 

situaciones significativas. En esta línea, Sadovsky explica que el enfoque 

de Freudenthal promueve que los estudiantes generen sus propios 

significados mediante la resolución de problemas pero que sean 

contextualizados ya que esto les permite “recrear” los conocimientos 

matemáticos y no simplemente reproducirlos de manera mecánica 

(Sadovsky, 2005). Ruiz (2010) explica que la Teoría Matemática Realista 

propone que el aprendizaje de las matemáticas debe partir de la acción y 

la exploración, ya que los estudiantes construyen los conceptos a partir 

de situaciones cercanas a su realidad. Según el autor, el uso de materiales 

manipulables y de modelos que van en constante cambio, permite que los 

estudiantes transiten desde experiencias concretas hacia niveles mayores 

de abstracción. En este enfoque, el docente actúa como un mediador que 

acompaña y orienta el proceso, ayudando a que los estudiantes descubran 

y estructuren el conocimiento matemático por sí mismos. 
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Teoría de la Resolución de Problemas de George Polya 

La teoría de la Resolución de Problemas plantea que el 

aprendizaje matemático debe centrarse en el desarrollo de habilidades 

para enfrentar, analizar y solucionar diversas situaciones, integrando 

tanto la comprensión conceptual como la reflexión sobre los procesos 

utilizados. De acuerdo con Vargas (2015), el enfoque propuesto por Polya 

resulta clave para un aprendizaje activo, pues se sustenta en la 

identificación y uso de estrategias que permiten al estudiante abordar 

problemas de manera estructurada. El autor resalta que, mediante las 

etapas de análisis, planificación, ejecución y verificación, los estudiantes 

fortalecen su pensamiento crítico y avanzan hacia una mayor autonomía, 

especialmente en contextos educativos de América Latina. 

Por su parte, Sobarzo (2010) afirma que las fases planteadas por 

Polya, que era comprender el problema, diseñar una estrategia, ponerla 

en práctica y evaluar el resultado, van a representar un recurso 

pedagógico valioso, ya que ayudan a ordenar las ideas y favorecen la 

construcción de estrategias personales de resolución, promoviendo un 

aprendizaje más reflexivo y consciente. 

2.3 Bases conceptuales 

2.3.1. Taptana  

La Taptana es un instrumento ancestral de origen andino que servía para 

realizar conteos y apoyar el aprendizaje de las matemáticas, funcionando de 

manera similar a un ábaco. Albán et al. (2019) señalan que este recurso continúa 

utilizándose como material pedagógico en escuelas rurales de la región andina, 

donde los estudiantes trabajan con piedras o semillas que se deslizan sobre un 

tablero dividido en columnas. Esta manipulación favorece la comprensión de 

operaciones elementales y contribuye al desarrollo del razonamiento lógico. 

2.3.2. Material didáctico 

Un material didáctico es un recurso esencial dentro del proceso de 

enseñanza, pues facilita la comprensión y el desarrollo de habilidades en el aula. 

Torres (2014) sostiene que, cuando estos materiales se diseñan con criterios de 
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inclusión, se convierten en herramientas clave para asegurar una educación 

equitativa y pertinente en contextos con diversidad de estudiantes. 

2.3.3. Material concreto y su importancia en el aprendizaje matemático 

Los materiales concretos son recursos físicos que los estudiantes pueden 

manipular para expresar cantidades, relaciones u operaciones matemáticas. En 

los primeros años de escolaridad resultan especialmente valiosos, ya que ayudan 

a pasar de la acción directa a la comprensión simbólica. Al interactuar con estos 

objetos, los niños pueden observar transformaciones, comparar valores y 

comprobar los pasos que siguen, lo que fortalece su comprensión conceptual. En 

esta línea, la Taptana funciona como un apoyo cognitivo que disminuye el nivel 

de abstracción y permite construir aprendizajes significativos a partir de 

experiencias prácticas. 

2.3.4. Competencia: Resolución de Problemas de cantidad 

Según el Currículo Nacional de Educación Básica (CNEB) del Perú, una 

competencia es la capacidad que adquiere un estudiante para desenvolverse de 

manera eficaz en distintas situaciones, integrando saberes, habilidades y 

actitudes en su actuación. No se limita únicamente al manejo de contenidos o 

destrezas específicas, sino que implica ponerlos en práctica en contextos reales 

y retadores, permitiendo que el estudiante resuelva problemas, tome decisiones 

y se adapte a las demandas de su entorno. 

2.3.5. Adición y sustracción como operaciones fundamentales 

La adición y la sustracción son operaciones fundamentales que permiten 

resolver situaciones relacionadas con reunir, aumentar, quitar, comparar o 

equilibrar cantidades. En segundo grado, no basta con que los estudiantes 

aprendan el procedimiento; es necesario que comprendan el significado de cada 

operación. La Taptana resulta especialmente útil en este proceso, pues permite 

mostrar de manera concreta lo que ocurre al sumar o restar: se pueden añadir 

fichas para representar una suma, retirarlas para una resta o comparar grupos 

para identificar diferencias. Gracias a esta representación tangible, los niños 

superan dificultades frecuentes como confundir operaciones, carecer de sentido 

numérico o aplicar algoritmos de forma mecánica sin entenderlos. 
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2.3.6. Representación concreta, gráfica y simbólica 

En los primeros años de escolaridad, el aprendizaje de la matemática se 

desarrolla a partir de la articulación de distintos tipos de representaciones: las 

concretas, que implican el uso de materiales manipulables; las gráficas, que 

incluyen dibujos o esquemas; y las simbólicas, expresadas mediante números y 

signos. La Taptana apoya este proceso porque permite que el estudiante observe 

y manipule las cantidades de manera directa, luego pueda reproducir su 

organización mediante dibujos y, finalmente, transforme esa información en 

expresiones numéricas. Este recorrido favorece una comprensión más sólida de 

ideas como unidades, decenas, equivalencias y diversas relaciones numéricas. 

 

2.4 Bases epistemológicas 

La presente investigación se apoya en una visión socioconstructivista y 

humanista de la matemática, donde esta disciplina se entiende como un 

conocimiento cultural que se construye a partir de la interacción del estudiante 

con su realidad. Desde este enfoque, la matemática no se reduce a reglas o 

procedimientos abstractos, sino que se origina en la necesidad de dar sentido y 

solución a situaciones relevantes para el aprendiz. En esta línea, el uso de 

materiales concretos como la Taptana cobra especial importancia, pues permite 

que los estudiantes construyan ideas matemáticas a partir de experiencias 

prácticas y contextualizadas. 

2.4.1 Teoría del constructivismo piagetano 

Jean Piaget plantea que el aprendizaje en la infancia se desarrolla a través 

de la acción. Para él, el niño comprende mejor cuando puede manipular objetos, 

explorarlos, compararlos y descubrir relaciones entre ellos, procesos que le 

permiten estructurar de manera gradual su pensamiento lógico. Desde esta 

perspectiva, los materiales concretos cumplen un rol esencial en los primeros 

años de escolaridad porque posibilitan que el estudiante experimente 

directamente con cantidades, formas y agrupaciones antes de avanzar hacia 

representaciones más abstractas. Como afirma Piaget (1970), “el conocimiento 

no proviene ni de los objetos en sí mismos ni del sujeto aislado, sino de las 

interacciones entre ambos”, por lo que recursos manipulativos como la Taptana 

favorecen el desarrollo de nociones básicas de número, adición y sustracción al 

permitir que el niño construya sentido desde la acción.  
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Desde el constructivismo piagetano, el aprendizaje matemático ocurre 

cuando el niño manipula objetos, experimenta, compara y establece 

relaciones. En los primeros grados de primaria, la acción sobre materiales 

concretos es fundamental para la formación de estructuras lógicas 

básicas. La Taptana facilita este proceso al representar unidades y 

agrupaciones que permiten comprender la adición, la sustracción y la 

composición de números.  

2.4.2. Teoría del aprendizaje significativo. 

La teoría del aprendizaje significativo, formulada por David Ausubel, 

sostiene que un estudiante aprende de manera más profunda cuando puede 

relacionar los nuevos contenidos con los conocimientos que ya posee. Ausubel 

(1968) indica que, para que este proceso ocurra, es necesario activar y organizar 

las ideas previas del alumno, de modo que la información nueva pueda 

incorporarse de forma coherente a su estructura cognitiva. Este planteamiento se 

diferencia del aprendizaje memorístico, que se basa únicamente en la repetición 

y no en la comprensión. 

En esta línea, el aporte de Ausubel resulta especialmente pertinente para 

el uso de la Taptana. Al ser un material manipulativo con recursos 

reciclables, esto permite que el niño vincule su experiencia y referencias 

de educación ambiental con los conceptos matemáticos que aprende en 

la escuela. Así, se favorecen aprendizajes más significativos, 

contextualizados y conectados con su realidad donde a la misma vez se 

desarrolla la sostenibilidad en el medio ambiente. 

2.4.3. Epistemología de la resolución de problemas basada en Polya y Mayer 

La epistemología de la resolución de problemas parte del principio de 

que el conocimiento matemático surge cuando el estudiante se enfrenta a 

situaciones que lo obligan a pensar, decidir y justificar sus procedimientos. Polya 

(1945) plantea que resolver un problema implica mucho más que aplicar un 

algoritmo: supone comprender lo que se pregunta, elaborar un plan de acción, 

ponerlo en práctica y evaluar la coherencia de los resultados. Desde esta mirada, 

la actividad matemática se convierte en un proceso de razonamiento y no en una 

mera ejecución mecánica. 
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En una línea similar, Mayer (1992) explica que la resolución de 

problemas consiste en transformar una situación inicial en otra deseada mediante 

procesos cognitivos como la representación mental, la selección de estrategias y 

la verificación. Este enfoque destaca que los estudiantes construyen 

conocimiento cuando logran interpretar la información, organizarla y establecer 

relaciones entre los datos del problema. 

Bajo estas ideas, el uso de materiales concretos como la Taptana resulta 

particularmente valioso. Este recurso permite manipular cantidades, visualizar 

relaciones numéricas y experimentar con diferentes procedimientos, 

favoreciendo así la actividad heurística que ambos autores consideran esencial. 

Gracias a ello, la Taptana se convierte en un apoyo para el desarrollo de la 

competencia Resuelve Problemas de Cantidad, ya que facilita la comprensión de 

las operaciones y fortalece el razonamiento que requiere su resolución. 

2.4.4. Teoría del Aprendizaje por descubrimiento. 

El aprendizaje por descubrimiento sostiene que los estudiantes 

son los que construyen el conocimiento de manera activa cuando ellos 

exploran, manipulan y descubren relaciones por sí mismos. Bruner 

(1966) plantea que el aprendizaje es más significativo cuando el 

estudiante “va más allá de la información dada”, quiere decir que cuando 

participa activamente en la búsqueda de soluciones, formula hipótesis y 

las contrasta con la realidad.  

Esta teoría destaca el papel de los materiales concretos como 

mediadores del pensamiento, pues permiten que el niño transite del modo 

de representación enactivo (acción) al icónico (imagen) y luego al 

simbólico (abstracción). Desde esta perspectiva, un recurso como la 

Taptana favorece el aprendizaje por descubrimiento al permitir que los 

estudiantes experimenten con cantidades, identifiquen patrones, 

comprendan relaciones numéricas y elaboren significados propios 

durante la resolución de problemas matemáticos. 
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2.5.  Definición de términos básicos 

2.5.1. Taptana  

Instrumento matemático ancestral utilizado como material manipulativo 

para representar cantidades y realizar operaciones básicas mediante la 

organización y el movimiento de fichas o piedras. 

 

2.5.2. Material concreto 

Recurso físico que permite manipular objetos para comprender 

cantidades, relaciones y operaciones matemáticas de manera tangible. 

 

2.5.3. Material manipulativo 

Objeto que el estudiante puede mover, agrupar, separar o reorganizar para 

comprender conceptos matemáticos a través de la experiencia directa. 

 

2.5.4. Adición 

Operación matemática que consiste en juntar o agregar cantidades para 

obtener un total. 

 

2.5.5. Sustracción 

Operación que implica retirar, comparar o completar cantidades para 

hallar una diferencia. 

2.5.6. Valor posicional 

Sistema que asigna a cada cifra un valor dependiendo de la posición que 

ocupa dentro de un número (unidades, decenas, etc.). 

 

2.5.7. Competencia Resuelve Problemas de Cantidad 

Capacidad del estudiante para usar números, operaciones y estrategias de 

cálculo para entender y resolver situaciones que implican cantidades. 

 

2.5.8. Intervención pedagógica 

Conjunto de actividades y estrategias planificadas por el docente con el 

fin de mejorar el aprendizaje de los estudiantes. 

 



 

49 
 

2.5.9. Prueba de entrada 

Instrumento de evaluación aplicado antes de una intervención para 

diagnosticar el nivel inicial de los estudiantes. 

 

2.5.10. Prueba de salida 

Instrumento aplicado al finalizar la intervención para medir los avances 

obtenidos. 

 

2.5.11. Representación concreta 

Uso de objetos materiales para mostrar cantidades o procesos 

matemáticos. 

 

2.5.12. Representación gráfica 

Uso de dibujos, esquemas o diagramas para representar cantidades u 

operaciones. 

 

2.5.13. Representación simbólica 

Uso de números, signos u otras notaciones matemáticas para expresar 

cantidades y procedimientos. 
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CAPÍTULO III 

METODOLOGÍA DE LA INVESTIGACIÓN 
 

3.1. Ámbito 

La investigación se desarrolló en el departamento de Junín, provincia de 

Chanchamayo, en el distrito de Perené, se contó con la participación de dos 

Instituciones Educativas para el desarrollo de este proyecto de investigación. En 

primer lugar, tenemos a la I.E “Ricardo Palma Soriano” donde según la nómina 

de matrícula del año 2025, la población está constituida por 502 estudiantes del 

nivel primaria y 360 estudiantes del nivel secundaria, con una totalidad de 862 

estudiantes a nivel de toda la Institución Educativa. En la población accesible 

tenemos a las tres secciones en el segundo grado de Primaria, que corresponden 

a las secciones A, B y C, habiendo un total de 75 estudiantes. Por consiguiente, 

tenemos también a la I.E “María Parado de Bellido” que, según la nómina de 

matrícula del año 2025, la población está constituida por 491 estudiantes del 

nivel primaria y 343 estudiantes del nivel secundaria, con una totalidad de 834 

estudiantes a nivel de toda la Institución Educativa. En la población accesible 

tenemos a las tres secciones en el segundo grado de Primaria, que corresponden 

a las secciones A, B y C, habiendo un total de 73 estudiantes. La investigación 
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se llevó a cabo durante el año académico 2025, en el periodo comprendido entre 

los meses de agosto y setiembre. Durante este tiempo se desarrollaron las fases 

de diagnóstico, planificación, aplicación de sesiones de aprendizaje con el uso 

de la taptana, recolección de información y análisis de resultados, siguiendo el 

diseño metodológico propio de una investigación aplicada. 

 

3.2. Nivel, tipo y diseño de investigación 
 

3.2.1 Nivel de la investigación 

El nivel de esta investigación fue Explicativo ya que buscó identificar las 

causas y relaciones que explican un fenómeno. Según Hernández et al. (2014), 

"su propósito es responder a las causas de los eventos y fenómenos, 

estableciendo relaciones causales" (p. 45). Este nivel es considerado el más 

profundo de los enfoques de investigación, ya que no solamente se va describir, 

sino también va comprender y predecir posibles situaciones futuras. 

 

3.2.2. Tipo de investigación 

El tipo de esta investigación fue Aplicada ya que vimos la influencia que 

tiene la Taptana con materiales reciclados en la competencia resuelve problemas 

de cantidad. A diferencia de la investigación básica, siendo su objetivo principal 

entender de manera fundamental los fenómenos, la investigación aplicada se 

centra más en metas más inmediatas y concretas. Según Hernández et al. (2014), 

la investigación aplicada se enfoca en la aplicación directa de teorías y 

metodologías científicas para abordar problemas concretos en contextos reales. 

 

3.2.3. Diseño de la investigación 

El diseño de investigación fue cuasi experimental, dado que los sujetos 

de estudio no fueron seleccionados de forma aleatoria, sino que ya estaban 

constituidos previamente. En consecuencia, la investigación contó con dos 

grupos: uno control y otro experimental, seleccionados mediante un muestreo no 

probabilístico. A ambos grupos se les aplicó un pretest y un postest con el fin de 

medir el efecto de la intervención. Según Campbell & Stanley (1963), los 

diseños cuasiexperimentales son especialmente valiosos en contextos educativos 
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y sociales en los que el investigador tiene un control limitado sobre la asignación 

de participantes. Asimismo, estos autores recomiendan el uso de prepruebas y 

postpruebas para fortalecer la interpretación de los resultados y disminuir las 

amenazas a la validez interna. 

 

 

Ge: O1       X       O2 

-------------------------- 

Gc: O3                 O4 

Donde: 

GE: Grupo experimental 

GC: Grupo Control 

O1 y O3: Medición de la Prueba de Entrada 

O2 y O4: Medición de la Prueba de Salida 

X: Aplicación de la Taptana 

 

3.3. Población y selección de muestra 

3.3.1. Población 

En el departamento de Junín, provincia de Chanchamayo, en el distrito 

de Perené, se contó con la participación de dos Instituciones Educativas para el 

desarrollo de este proyecto de investigación. En primer lugar, tenemos a la I.E 

“Ricardo Palma Soriano” donde según la nómina de matrícula del año 2025, la 

población está constituida por 502 estudiantes del nivel primaria y 360 

estudiantes del nivel secundaria, con una totalidad de 862 estudiantes a nivel de 

toda la Institución Educativa. En la población accesible tenemos a las tres 

secciones en el segundo grado de Primaria, que corresponden a las secciones A, 

B y C, habiendo un total de 75 estudiantes. Por consiguiente, tenemos también a 

la I.E “María Parado de Bellido” que, según la nómina de matrícula del año 2025, 

la población está constituida por 491 estudiantes del nivel primaria y 343 
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estudiantes del nivel secundaria, con una totalidad de 834 estudiantes a nivel de 

toda la Institución Educativa. En la población accesible tenemos a las tres 

secciones en el segundo grado de Primaria, que corresponden a las secciones A, 

B y C, habiendo un total de 73 estudiantes. 

 

Tabla 1 

Distribución de la Población Accesible de la I.E “Ricardo Palma Soriano” 

 

 

 

 

 

 

Nota. Datos en base a la nómina de matrícula del segundo grado de la I.E 

“Ricardo Palma Soriano” 

 

Tabla 2 

Distribución de la Población Accesible de la I.E “Maria Parado de Bellido” 

 

 

 

 

 

 

Nota. Datos en base a la nómina de matrícula del segundo grado de la I.E “María 

Parado de Bellido” 

Grado y 

sección 

Sexo Total 

Masculino Femenino 

2 “A” 14 10 24 

2 “B” 15 11 26 

2 “C” 12 13 25 

Total 41 34 75 

Grado y 

sección 

Sexo Total 

Masculino Femenino 

2 “A” 11 13 24 

2 “B” 12 11 23 

2 “C” 14 12 26 

Total 37 36 73 
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3.3.2. Muestra 

Nuestra muestra estuvo conformada por 24 estudiantes entre varones y 

mujeres en el segundo “A” de la I.E “Ricardo Palma Soriano “constituido como 

grupo control y 24 estudiantes entre varones y mujeres en el segundo “A” de la 

I.E “Maria Parado de Bellido” constituido como grupo experimental, 

obteniendo una totalidad de 48 estudiantes entre ambas Instituciones Educativas. 

Tabla 3 

Distribución de la Muestra 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota. Datos en base a la nómina de matrícula del segundo grado “A” de la I.E 

“María Parado de Bellido” y del segundo grado “A” de la I.E “Ricardo Palma 

Soriano”. 

 

3.4. Procedimientos, técnicas e instrumentos de recolección de datos 

3.4.1 Técnicas de recolección de datos 

En la investigación se utilizó la técnica de la observación evaluativa o 

examen, esto se utilizó para recopilar datos objetivos y verificables sobre cómo 

se desarrolló una situación o proceso educativo bajo ciertas condiciones 

experimentales. La observación evaluativa es una técnica de recolección de datos 

Grupo, grado y 

sección 

Sexo Total 

Masculino Femenino 

Grupo Control 

2do “A” 

I.E: Ricardo 

Palma Soriano” 

14 10 24 

Grupo 

Experimental 

2do “A” 

I.E: María 

Parado de 

Bellido 

11 13 24 

Total 25 23 48 
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en la que el investigador, mediante la observación directa, evalúa y analiza el 

comportamiento, desempeño o características de los sujetos en situaciones 

específicas, buscando criterios específicos de calidad o desempeño. Según 

Anguera (2003), este tipo de observación permite evaluar de manera sistemática 

y estructurada, aplicando instrumentos como listas de verificación o escalas de 

valoración para capturar datos que puedan ser cuantificados o categorizados de 

acuerdo con los objetivos del estudio. 

3.4.2. Instrumentos de recolección de datos 

En esta investigación, el instrumento central para la recolección de 

información fue una prueba escrita elaborada específicamente para medir los 

aprendizajes vinculados con la competencia “Resuelve Problemas de Cantidad”. 

Dicho instrumento se aplicó en dos fases: una evaluación diagnóstica inicial, 

destinada a reconocer el nivel de desempeño previo de los estudiantes, y una 

evaluación final, orientada a determinar el impacto del empleo de la Taptana 

como recurso didáctico. De acuerdo con Hernández et al. (2014), las pruebas 

estructuradas permiten obtener información objetiva y precisa, ya que presentan 

ítems o problemas que los participantes resuelven bajo condiciones definidas, lo 

que facilita realizar comparaciones entre distintos momentos o grupos. En este 

estudio, los resultados obtenidos en ambas pruebas constituyeron la base para el 

análisis estadístico que permitió establecer la influencia de la variable 

independiente sobre la variable dependiente. 

Además de la prueba escrita, se utilizaron instrumentos complementarios 

que contribuyeron al seguimiento pedagógico de los aprendizajes. Entre ellos se 

empleó una lista de cotejo, entendida según Tobón (2013) como un conjunto de 

indicadores de desempeño que permiten verificar si determinadas características 

o evidencias se manifiestan o no en el trabajo del estudiante. Este recurso facilitó 

una valoración más detallada del progreso mostrado durante el proceso de 

enseñanza. Este instrumento permitió verificar el progreso de los estudiantes en 

relación con los aprendizajes esperados, empleando una escala de valoración 

cualitativa compuesta por AD (logro destacado), A (logro esperado), B (en 

proceso) y C (en inicio). Si bien la lista de cotejo aportó información valiosa 

sobre el avance formativo, no fue utilizada para el análisis estadístico, dado que 

su función fue únicamente descriptiva. 
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Según Hernández et al. (2014), nos define que: “La validez se refiere al 

grado en que un instrumento realmente mide la variable que pretende medir. Es 

decir, que los resultados obtenidos a través de dicho instrumento representen con 

precisión el fenómeno o constructo estudiado”. En nuestra investigación, la 

validez se logró mediante la revisión de expertos o juicio de especialistas, 

quienes verificaron la adecuación, la claridad y pertinencia de cada criterio o 

ítem del instrumento. 

En consecuencia, para garantizar la validez del instrumento, tanto en la 

prueba de entrada aplicada al inicio como en la prueba de salida administrada al 

finalizar la investigación, se recurrió al juicio de expertos como tipo de evidencia 

vinculada a la validez de contenido. Para ello, se elaboró un formato de 

validación sustentado en diversos criterios —como Claridad, coherencia, 

validez, organización, confiabilidad, control de sesgo, orden, marco de 

referencia, extensión e inocuidad—, los cuales fueron evaluados por los jurados 

especialistas, quienes determinaron la pertinencia y validez de ambos 

instrumentos utilizados en el estudio. 

Según Hernández et al. (2014): “La confiabilidad de un instrumento de 

medición se refiere al grado en que su aplicación repetida al mismo sujeto u 

objeto produce resultados iguales”. Quiere decir, que esta propiedad es esencial 

para asegurar que los instrumentos usados en la investigación sean consistentes 

y estables, minimizando los errores aleatorios en la medición. En este estudio se 

empleó el método de consistencia interna mediante el coeficiente KR-20, el cual 

permite evaluar el grado de coherencia entre las respuestas de los ítems que 

conforman un mismo instrumento de medición. Para ello, se trabajó con una 

escala nominal dicotómica (sí/no) y se consideró un valor mínimo aceptable de 

confiabilidad de 0.7. Asimismo, se incorporó un índice de dificultad que refleja 

distintas probabilidades de éxito en las respuestas de los participantes. 

La confiabilidad del instrumento fue determinada a partir de los datos 

obtenidos en la prueba de entrada y la prueba de salida, aplicando la fórmula 

correspondiente del coeficiente KR-20. Los resultados del análisis evidenciaron 

un índice de confiabilidad de 1.019014590, lo cual indica un nivel 

extremadamente alto de consistencia interna y, en consecuencia, una máxima 

fiabilidad del instrumento utilizado en la presente investigación. 
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3.5. Análisis estadísticos 

Para la presente investigación se empleó la prueba t de Student, una 

técnica estadística que permite comparar las medias de dos muestras 

independientes o relacionadas con el fin de determinar si existen diferencias 

significativas entre ellas. Este procedimiento resulta pertinente cuando se busca 

evaluar cambios atribuibles a una intervención, ya que posibilita contrastar los 

resultados obtenidos antes y después de su aplicación, estableciendo así si las 

variaciones observadas son estadísticamente significativas. Este método es 

ampliamente usado en investigaciones científicas para evaluar hipótesis sobre 

las diferencias entre grupos. Según Hernández et al. (2014), la prueba t es 

particularmente útil cuando las muestras son pequeñas y se desea evaluar si las 

diferencias observadas en las medias de los grupos son producto del azar o tienen 

significancia estadística. Esto nos permitió determinar la diferencia significativa 

de las medias entre los dos grupos de muestra, el control y el experimental, como 

N ≤ 30 mediante la prueba de hipótesis, lo que nos sirvió para validar o rechazar 

la hipótesis de la investigación. Del mismo modo, se empleó el programa 

informático Microsoft Excel para efectuar los cálculos estadísticos, construir 

tablas de frecuencia y elaborar gráficos, con el fin de interpretar y analizar la 

información contenida en las hojas de cálculo. 

3.6. Consideraciones éticas 

La presente investigación, toma en cuenta los derechos del autor como 

un factor importante, respetando en este caso la propiedad intelectual de los 

autores suscitados, ya sea con sus teorías, metodológicas, enfoques, 

conocimientos diversos en la investigación, citándolos de manera apropiada, 

colocando correspondientemente sus referencias bibliográficas y también 

respetar el anonimato de los estudiantes que van a ser partícipes de esta 

investigación. Según Cortina (2017), la ética es una disciplina que orienta a las 

personas en la toma de decisiones responsables, promoviendo el respeto a la 

dignidad humana y la convivencia justa. Cortina nos dice que la ética es 

importante para la construcción de una sociedad donde los derechos de todos 

sean reconocidos y respetados. 

La presente investigación se desarrolló en estricto cumplimiento de los 

principios éticos que rigen la investigación educativa. En primer lugar, se 
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gestionó y obtuvo la autorización institucional de las instituciones educativas 

María Parado de Bellido y Ricardo Palma Soriano, en las cuales se aplicaron los 

instrumentos y se llevó a cabo la intervención pedagógica mediante el uso de la 

Taptana. Dichos permisos fueron otorgados por las autoridades correspondientes 

y se encuentran debidamente documentados en la sección de Anexos. 

Asimismo, se contó con el consentimiento informado de los padres o 

tutores legales de los estudiantes participantes. Ellos fueron informados de 

manera clara y anticipada sobre los objetivos, procedimientos, beneficios y 

posibles riesgos de la investigación, garantizando así una participación 

voluntaria, consciente y libre de coerción, en resguardo del bienestar físico, 

emocional y académico de los menores. 

Del mismo modo, se asegura que toda la información recopilada fue 

tratada bajo estrictos criterios de confidencialidad y anonimato, siendo 

gestionada únicamente por la investigadora. En consecuencia, no se divulgaron 

datos personales ni institucionales que pudieran permitir la identificación de los 

participantes. Los resultados obtenidos fueron utilizados exclusivamente con 

fines académicos y científicos, protegiendo en todo momento la integridad, 

privacidad y dignidad de los estudiantes involucrados. 

Finalmente, todos los documentos que respaldan los permisos 

institucionales, los consentimientos informados y los compromisos de 

confidencialidad se encuentran debidamente archivados y presentados en los 

Anexos del presente trabajo de investigación. 
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CAPÍTULO IV 

RESULTADOS Y DISCUSIÓN 
 

4.1 Presentación, análisis e interpretación de resultados. 

A continuación, se presenta los siguientes resultados obtenidos en la 

prueba de entrada que se les aplico a 24 estudiantes entre varones y mujeres en 

el segundo “A” de la I.E “Ricardo Palma Soriano “constituido como grupo 

control y 24 estudiantes entre varones y mujeres en el segundo “A” de la I.E 

“María Parado de Bellido” constituido como grupo experimental. 

Tabla 4 

 Resultados de la Prueba de Entrada sobre la Resolución de Problemas de Cantidad 

Niveles 

de logro 
 

Grupo control Grupo experimental 

Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje 
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En inicio [0 a 10] 14 58.0% 22 92.0% 

En 

proceso 
[11 a 13] 7 29.0% 2 8.0% 

Logro 

esperado 
[14 a 17] 3 13.0% 0 0.0% 

Logro 

destacado 
[18 a 20] 0 0.0% 0 0.0% 

Total  24 100.0% 24 100.0% 

 

Nota: Prueba de entrada del grupo control y el grupo experimental 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

De acuerdo a la tabla 4 y figura 7, se visualiza los resultados de la 

aplicación de la prueba de entrada en el grupo control y grupo experimental, 

sobre la competencia: “Resolución de problemas de cantidad”.  

Se observa que el 58.00% de los estudiantes del grupo control y el 

92.00% de los estudiantes del grupo experimental se establecieron en la escala 

cualitativa de nivel de logro de aprendizaje en inicio, indicando que el grupo 
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Figura 7 

Resultados de la Prueba de Entrada del Grupo Control y Experimental, sobre 

las Resoluciones de Problemas de Cantidad. 
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experimental de estudiantes presentaron un progreso de aprendizaje mínimo en 

relación a la resolución de problemas de cantidad en relación al nivel de logro 

de aprendizaje esperado. 

Por otro lado, en base a los datos que ha obtenido, el grupo control con 

un 29.00% y el grupo experimental con 8.00%, mostraron un avance de 

desarrollo mínimo de aprendizaje en cuanto a la competencia: “Resolución de 

problemas de cantidad”, con respecto en el nivel de logro de aprendizaje en 

proceso.  

Añadiendo a lo anterior, se ha observado un progreso de menor 

porcentaje en referencia a la resolución de problemas de cantidad con respecto 

en el nivel de logro de aprendizaje esperado en el grupo control con un 13.00% 

mientras que en el grupo experimental con 0.00%. 

Así mismo, el 0.00% de los estudiantes del grupo control y del grupo 

experimental, no lograron establecerse en la escala cualitativa de nivel de logro 

de aprendizaje destacado, en la cual se demuestra que el grupo experimental se 

necesitaba la aplicación de la Taptana.  

En este sentido, los estudiantes del 2° grado “A” del grupo experimental 

mostraron como resultado niveles bajos de logro de aprendizaje en referencia a 

la resolución de problemas de cantidad por el hecho de no utilizar recursos 

didácticos para la resolución de problemas de cantidad de las operaciones básicas 

de la matemática (adición y sustracción).  

Referente a los resultados del 2° grado “A” del grupo experimental 

demostraron niveles bajos de logro de aprendizaje en la competencia: 

“Resolución de problemas de cantidad”, por el hecho de no utilizar recursos 

didácticos, por ello, la Teoría del Aprendizaje constructivista de Piaget es 

importante para los estudiantes ya a través de la manipulación del recurso de la 

Taptana el estudiante tendrá participación activa en su aprendizaje, lo cual 

permitió una comprensión más profunda y duradera  con el recurso didáctico de 

la Taptana. 

Objetivo Específico 1 
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Determinar de qué manera afecta el uso de la Taptana en la adición en 

estudiantes del segundo grado de las Instituciones Educativas de Perené. 

Tabla 5 

Resultados de la aplicación de la Taptana en la Resolución de Problemas de Cantidad 

de Adición. 

Niveles de logro  

Grupo experimental 

Frecuencia Porcentaje 

En inicio [0 a 10] 0 0.0% 

En proceso [11 a 13] 0 0.0% 

Logro esperado [14 a 17] 2 8.0% 

Logro destacado [18 a 20] 22 92.0% 

Total  24 100.0% 

Nota: Promedios del desarrollo de sesiones de aprendizaje sobre la resolución de 

problemas de cantidad de adición. 

 

De acuerdo con lo presentado en la tabla 5 y la figura 8, se observan los 

resultados del promedio final obtenido durante el desarrollo de las 20 sesiones 
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Resultados de la aplicación de la Taptana en la Resolución de Problemas de 

Cantidad de Adición. 
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de aprendizaje en las que se aplicó la Taptana en la competencia “Resolución de 

problemas de cantidad”, específicamente en el tema de adición, dentro del grupo 

experimental. 

Se evidencia que el 92,0% de los estudiantes alcanzó la escala cualitativa de 

logro destacado, lo que demuestra que superaron ampliamente el nivel esperado 

en la competencia mencionada, siendo este el porcentaje de mayor 

representación. En contraste, el 8,0% de los estudiantes se ubicó en la escala de 

logro esperado, constituyendo el porcentaje de menor frecuencia. 

Estos resultados, donde predomina el logro destacado (92,0%) frente al 

logro esperado (8,0%), permiten afirmar que la aplicación de la Taptana en la 

resolución de problemas de adición fue un factor determinante para alcanzar 

dichos niveles cualitativos. Esto se debe a que los estudiantes pudieron 

manipular y experimentar simbólicamente con este material didáctico, lo que 

favoreció la comprensión, el razonamiento y la formulación de los distintos 

problemas planteados en torno a la operación de adición. 

 

Objetivo Específico 2 

Establecer de qué manera afecta el uso de la Taptana en la sustracción en 

estudiantes del segundo grado de las Instituciones Educativas de Perené. 

Tabla 6 

Resultados de la aplicación de la Taptana en la Resolución de Problemas de Cantidad 

de Sustracción. 

Niveles de logro  

Grupo experimental 

Frecuencia Porcentaje 

En inicio [0 a 10] 0 0.0% 

En proceso [11 a 13] 0 0.0% 

Logro esperado [14 a 17] 2 8.0% 

Logro destacado [18 a 20] 22 92.0% 

Total  24 100.0% 
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Nota: Promedios del desarrollo de sesiones de aprendizaje sobre la resolución de 

problemas de cantidad de sustracción. 

 

 

Según lo presentado en la tabla 6 y la figura 9, se muestran los resultados 

del promedio final obtenido durante el desarrollo de las 20 sesiones de 

aprendizaje en las que se empleó la Taptana en la competencia “Resolución de 

problemas de cantidad”, específicamente en la operación básica de sustracción, 

dentro del grupo experimental. 

Los datos evidencian que el 92,0% de los estudiantes alcanzó la escala cualitativa 

de logro destacado, constituyéndose en el porcentaje de mayor frecuencia. Esto 

indica que la mayoría de los estudiantes demostraron un desempeño superior al 

nivel esperado en la competencia mencionada. En contraste, el 8,0% de los 

estudiantes se ubicó en la escala de logro esperado, representando el porcentaje 

de menor frecuencia para la sustracción. 

Con base en estos resultados —92,0% en logro destacado y 8,0% en logro 

esperado— se concluye que el uso de la Taptana en la resolución de problemas 

de sustracción influyó directamente en la mejora del desempeño de los 

estudiantes. La interacción con este recurso les permitió manipular y 

experimentar simbólicamente las cantidades, lo que facilitó la representación, el 
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Figura 9 

Aplicación de la Taptana en la Resolución de Problemas de Cantidad de Sustracción. 
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razonamiento y la resolución de los distintos problemas planteados sobre la 

operación de sustracción. 

 

 

Objetivo General 

Establecer de qué manera el uso de la Taptana afecta la competencia 

Resuelve Problemas de Cantidad en estudiantes del segundo grado de las 

Instituciones Educativas de Perené. 

Tabla 7 

Comparación de resultados de la Prueba de Entrada y la Prueba de Salida del grupo 

experimental sobre la resolución de problemas de cantidad. 

Niveles de 

logro 
 

Prueba de Entrada Prueba de Salida 

Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje 

En inicio [0 a 10] 22 92.0% 0 0.0% 

En proceso [11 a 13] 2 8.0% 0 0.0% 

Logro 

esperado 
[14 a 17] 0 0.0% 2 8.0% 

Logro 

destacado 
[18 a 20] 0 0.0% 22 92.0% 

Total  24 100.0% 24 100.0% 

 

Nota: Resultados de la prueba de entrada y de salida del grupo experimental. 
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Figura 10 

Comparación de resultados de la Prueba de Entrada y la Prueba de Salida del grupo 

experimental sobre la resolución de problemas de cantidad. 

De acuerdo a la tabla 7 y la figura 10, se muestran los resultados de 

comparación entre la prueba de entrada y la prueba de salida del grupo 

experimental, sobre la competencia: “Resolución de problemas de cantidad”.  

En base a la prueba de entrada, el 92.0% de estudiantes se ubicaron en la 

escala cualitativa del nivel de logro de aprendizaje en inicio, mientras que en la 

prueba de salida ningún estudiante se encontró en esta escala cualitativa de este 

logro de aprendizaje.  

En referencia a la prueba de entrada, el 8.0% de estudiantes se ubicaron 

en la escala cualitativa de nivel de logro de aprendizaje en proceso, mientras que 

en la prueba de salida ningún estudiante se ubicó en esta escala cualitativa de 

este logro de aprendizaje.  

En relación a la prueba de entrada, el 0.0% de estudiantes no se lograron 

establecer en la escala cualitativa en el nivel de logro de aprendizaje esperado, 

mientras que en la prueba de salida 2 estudiantes las cuales representan el 8.0% 

se ubicaron en esta escala cualitativa de este logro de aprendizaje.  

Finalmente, en la prueba de entrada, no se encontró estudiantes que se 

establecieron en la escala cualitativa del nivel de logro de aprendizaje destacado, 
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mientras que en la prueba de salida 22 estudiantes las cuales representan el 

92.0% se ubicaron en esta escala cualitativa de este logro de aprendizaje. Por 

consiguiente, estos resultados han evidenciado que el grupo experimental 

desarrollo un progreso mayor de manera satisfactorio luego de aplicar la 

Taptana. 

En relación a los resultados de la aplicación de la Prueba de Entrada y la 

Prueba de Salida del grupo experimental sobre la resolución de problemas de 

cantidad, se observó de que inicialmente antes de aplicar la Taptana, los logros 

de aprendizaje obtenidos a partir de la prueba de entrada, se establecieron el 

92.0% de estudiantes en la escala cualitativa de nivel de logro de aprendizaje en 

inicio, el 8.0% de estudiantes se ubicaron en la escala cualitativa de nivel de 

logro de aprendizaje en proceso, 0.00% estudiantes en la escala cualitativa de 

nivel de logro de aprendizaje esperado y 0.00% de estudiantes en el escala 

cualitativa de nivel de logro de aprendizaje destacado. Al aplicar la Taptana, los 

resultados obtenidos evidenciaron la influencia que tiene un recurso elaborado 

con materiales reciclables que hizo el estudiante para mejorar el desarrollo su 

aprendizaje, por ello, los resultados de la prueba de salida obtuvieron un 0.00% 

de estudiantes que no se encontraron en la escala cualitativa de nivel de logro de 

aprendizaje en inicio, 0.00% no se evidencio en la escala cualitativa nivel de 

logro de aprendizaje en proceso, 2 estudiantes quienes representan el 8.0% se 

ubicaron en la escala cualitativa de nivel de logro de aprendizaje esperado y 22 

estudiantes quienes representan el 92.0% se ubicaron en esta escala de nivel de 

logro de aprendizaje destacado.         

Por consiguiente, obtener los resultados y evidenciar el desarrollo de 

aprendizaje del estudiante estableciéndose 2 estudiantes quienes representan el 

8.0% que se ubicaron en la escala cualitativa de nivel de logro de aprendizaje 

esperado y 22 estudiantes quienes representan el 92.0% que se ubicaron en esta 

escala cualitativa de nivel de logro de aprendizaje destacado, después de aplicar 

la Taptana, de acuerdo a la Teoría del aprendizaje constructivista de Piaget, 

quien sostiene que el aprendizaje se construye activamente a través de la 

interacción del niño con su entorno y mediante la manipulación de objetos 

concretos. En este sentido, La Taptana permitió que los estudiantes 

experimentaran, exploraran y construyeran su propio conocimiento matemático, 

transitando de un aprendizaje memorístico a uno verdaderamente significativo y 
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funcional. Así, se demuestra que el uso de materiales manipulativos favorece la 

asimilación y acomodación de nuevos esquemas cognitivos, potenciando la 

comprensión y resolución de problemas de cantidad en los niños del segundo 

grado. 

De igual manera, se presenta los siguientes resultados obtenidos en la 

prueba de salida que se les aplico a 24 estudiantes entre varones y mujeres en el 

segundo “A” de la I.E “Ricardo Palma Soriano “constituido como grupo control 

y 24 estudiantes entre varones y mujeres en el segundo “A” de la I.E “María 

Parado de Bellido” constituido como grupo experimental. 

Tabla 8 

Resultados de la prueba de salida sobre los niveles de aprendizaje de la Resolución de 

Problemas de Cantidad. 

Niveles de 

logro 
 

Grupo control Grupo experimental 

Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje 

En inicio [0 a 10] 16 67.0% 0 0.0% 

En proceso [11 a 13] 6 25.0% 0 0.0% 

Logro 

esperado 
[14 a 17] 2 8.0% 2 8.0% 

Logro 

destacado 
[18 a 20] 0 0.0% 22 92.0% 

Total  24 100.0% 24 100.0% 

Nota: Resultados de la Prueba de Salida del grupo control y del grupo experimental. 
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Figura 11 

Resultados de la prueba de salida del grupo control y experimental, sobre los niveles 

de aprendizaje de la Resolución de Problemas de Cantidad. 

Según lo presentado en la tabla 8 y la figura 11, se aprecia la comparación 

de los resultados obtenidos en la prueba de salida entre el grupo control y el 

grupo experimental respecto a la competencia “Resolución de problemas de 

cantidad”. 

En primer lugar, el 67.00% de los estudiantes del grupo control se ubicó 

en el nivel de logro “Inicio”, lo que evidencia un avance mínimo en dicha 

competencia; mientras que en el grupo experimental no se registró ningún 

estudiante en este nivel (0.00%). 

En segundo lugar, el 25.00% del grupo control alcanzó el nivel 

“Proceso”, reflejando un progreso aún limitado. En contraste, en el grupo 

experimental no se observó ningún estudiante en este nivel (0.00%), lo que 

indica un desempeño superior. 

En tercer lugar, el grupo control presentó estudiantes en el nivel de logro 

“Esperado” (8.00%), mientras que el 8.00% del grupo experimental también 

llegó a este nivel, demostrando un dominio adecuado de la competencia 

“Resuelve problemas de cantidad”. 

0.00%

10.00%

20.00%

30.00%

40.00%

50.00%

60.00%

70.00%

80.00%

90.00%

100.00%

 En inicio [0 a 10]  En proceso [11 a
13]

Logro esperado
[14 a 17]

Logro destacado
[18 a 20]

67.00%

25.00%

8.00%

0.00%0.00% 0.00%

8.00%

92.00%

Grupo control Grupo experimental



 

70 
 

Finalmente, en el nivel de logro “Destacado”, el grupo control tampoco 

registró estudiantes (0.00%); sin embargo, el 92.00% del grupo experimental 

logró ubicarse en este nivel, demostrando un desempeño muy superior al 

esperado en la competencia evaluada. 

En conjunto, se evidencia que, tras la aplicación de la Taptana, los 

estudiantes del grupo experimental alcanzaron niveles de logro 

considerablemente más altos que los del grupo control. Esto demuestra que dicho 

material didáctico contribuyó de manera significativa al desarrollo de la 

competencia. 

Estos resultados confirman que el uso de la Taptana permitió a los 

estudiantes afrontar diversos tipos de problemas de cantidad con un desempeño 

altamente satisfactorio, logrando que la mayoría alcance un nivel de aprendizaje 

destacado. 

4.2. Prueba de hipótesis 

Por consiguiente, se muestra la estadística de grupo de los resultados 

obtenidos en la prueba de entrada que se les aplico a 24 estudiantes entre varones 

y mujeres en el segundo “A” de la I.E “Ricardo Palma Soriano “constituido 

como grupo control y 24 estudiantes entre varones y mujeres en el segundo “A” 

de la I.E “María Parado de Bellido” constituido como grupo experimental. 

Estadístico de grupo 

Tabla 9 

Estadísticos de grupo. 

 
Grupos de 

Investigación 
N Media 

Desviación de 

estándar 

Desviación 

Error 

promedio  

Prueba de 

Entrada 
Grupo control 24 10,42 2,244 0,458 

  Grupo experimental 24 5,25 4,173 0,852 

Nota: Resultados de la Prueba de Entrada del grupo control y grupo experimental. 
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En función a los estadísticos de grupo se muestra resultados de la prueba 

de entrada, de los grupos que se ha investigado, en la cual se muestra una media 

de 10,42 y 5,25 con desviación de estándar alta, de los grupos control y el grupo 

experimental, a partir de ello, se visualiza que el grupo control es superior en un 

punto vigesimal, ubicándose en promedio en la escala cualitativa de nivel de 

logro de aprendizaje en inicio, como también se observa que el grupo 

experimental se ubica en la escala cualitativa de nivel de logro de aprendizaje en 

inicio pero con una media menor al grupo control. 

Prueba de muestras independientes 

Tabla 10 

Prueba de muestras independientes. 

 

Prueba “t” para la igualdad de medias  

Prueba 

“t” 

 

Grados 

de 

libertad 

 

Sig. 

(bilate

ral) 

 

Diferen

cia de 

medias 

Diferen

cia de 

error 

estánda

r 

95% de intervalo 

de confianza de la 

diferencia 

Inferior Superi

or 

Prueba de 

entrada 
5,342 46 0,071 5,167 0,967 3,220 7,113 

Nota: Resultados de la Prueba de Entrada del grupo control y grupo experimental. 

En base a la prueba “t” de student, se observa un valor de significancia 

de 0,071 en la cual es presentada como mayor valor al parámetro de 0,05 por lo 

que se demuestra que los grupos que han sido investigados tienen promedios 

iguales, por ello, los niveles de desarrollo de aprendizaje en la resolución de 

problemas de cantidad no es eficaz ya que se encuentran en la escala cualitativa 

de nivel de logro de aprendizaje en inicio.  

Prueba de hipótesis específica 1 

Ha: El uso de la Taptana afecta favorablemente en la adición en 

estudiantes del segundo grado de las Instituciones Educativas de Perené. 

Ho: El uso de la Taptana no afecta favorablemente en la adición en 

estudiantes del segundo grado de las Instituciones Educativas de Perené. 



 

72 
 

Estadísticos para una muestra 

Tabla 11 

Estadísticos para una muestra. 

 N Media 
Desviación de 

estándar 

Desviación 

Error 

promedio 

Adición  24 18,75 1,189 0,243 

 

Nota: Promedios del desarrollo de sesiones de aprendizaje sobre la resolución de 

problemas de la adición. 

De acuerdo a los estadísticos de grupo, se establece el promedio final de 

la ejecución del desarrollo de las sesiones de aprendizaje aplicando la taptana, 

para la resolución de problemas de cantidad de adición en el grupo experimental, 

observándose una media de 18,75 con desviación de estándar baja, de la cual se 

puede mencionar que los estudiantes del grupo experimental se establecieron en 

la escala cualitativa de nivel de logro de aprendizaje destacado. 

Prueba de hipótesis para una muestra 

Tabla 12 

Prueba de hipótesis para una muestra. 

 

Valor de Prueba = 24 

Prueba 

“t” 

 

Grad

os 

de 

liber

tad 

 

Sig. 

(bilate

ral) 

 

Diferencia de 

medias 

   

95% de intervalo de 

confianza de la 

diferencia 

Inferior Superio

r 

Adición  -17,344 46 0,000 -8,750 -9,766 -7,734 

 

Nota: Promedios del desarrollo de sesiones de aprendizaje sobre la resolución de 

problemas de cantidad de adición. 
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De acuerdo a la prueba “t” de student, de acuerdo a la muestra se tiene 

un valor de significancia de 0,000 en la cual se evidencia que esta es menor al 

parámetro establecido de 0,05 por la que se demuestra que las notas de 

calificación que se obtuvo en el grupo experimental han superado en ocho puntos 

al valor de la prueba, la cual se acepta la hipótesis alterna, donde; la Taptana es 

favorable en la resolución de problemas de cantidad de adición en los estudiantes 

del segundo grado de la I.E “María Parado de Bellido”. 

Prueba de hipótesis específica 2 

Ha: El uso de la Taptana afecta favorablemente en la sustracción en 

estudiantes del segundo grado de las Instituciones Educativas de Perené. 

Ho: El uso de la Taptana no afecta favorablemente en la sustracción en 

estudiantes del segundo grado de las Instituciones Educativas de Perené. 

Estadísticos para una muestra 

Tabla 13 

Estadísticos para una muestra. 

 N Media 
Desviación de 

estándar 

Desviación 

Error 

promedio 

Sustracción 24 18,75 1,189 0,243 

 

Nota: Promedios del desarrollo de sesiones de aprendizaje sobre la resolución de 

problemas de la sustracción. 

De acuerdo a los estadísticos de grupo, se establece el promedio final de 

la ejecución del desarrollo de las sesiones de aprendizaje aplicando la taptana, 

para la resolución de problemas de cantidad de adición en el grupo experimental, 

observándose una media de 18,75 con desviación de estándar baja, de la cual se 

puede mencionar que los estudiantes del grupo experimental se establecieron en 

la escala cualitativa de nivel de logro de aprendizaje destacado. 

Prueba de hipótesis para una muestra 
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Tabla 14 

Prueba de hipótesis para una muestra. 

 

Valor de Prueba = 24 

Prueba 

“t” 

 

Grad

os 

de 

liber

tad 

 

Sig. 

(bilate

ral) 

 

Diferencia de 

medias 

   

95% de intervalo de 

confianza de la 

diferencia 

Inferior Superio

r 

Sustracción -17,344 46 0,000 -8,750 -9,766 -7,734 

 

Nota: Promedios del desarrollo de sesiones de aprendizaje sobre la resolución de 

problemas de cantidad de sustracción. 

De acuerdo a la prueba “t” de student, en la muestra se tiene un valor de 

significancia de 0,000 en la cual se evidencia que esta es menor al parámetro 

establecido de 0,05 por la que se demuestra que las notas de calificación que se 

obtuvo en el grupo experimental han superado en ocho puntos al valor de la 

prueba, la cual se acepta la hipótesis alterna, donde; la Taptana es favorable en 

la resolución de problemas de cantidad de sustracción en los estudiantes del 

segundo grado de I.E “María Parado de Bellido”. 

Prueba de hipótesis general 

Ha: El uso de la Taptana afecta favorablemente en la competencia 

Resuelve Problemas de Cantidad en estudiantes del segundo grado de las 

Instituciones Educativas de Perené. 

Ho: El uso de la Taptana no afecta favorablemente en la competencia 

Resuelve Problemas de Cantidad en estudiantes del segundo grado de las 

Instituciones Educativas de Perené. 

Estadísticas de muestras emparejadas 
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Tabla 15 

Estadísticas de muestras emparejadas. 

  Media N Desviación  

Desviación 

Error 

promedio  

Par 1 
Prueba de 

Entrada 
5,25 24 4,173 0,852 

  
Prueba de 

Salida 
18,75 24 1,189 0,243 

 

Nota: Resultados de la Prueba de Entrada y la Prueba de Salida del grupo 

experimental. 

En relación a las estadísticas de muestras emparejadas, se visualizan 

resultados de las calificaciones que ha obtenido del grupo experimental, 

observándose que, en la prueba de entrada, muestran una media de 5,25 mientras 

que a diferencia de los resultados del mismo grupo experimental al aplicar la 

prueba de salida muestran una media de 18,75 aumentando un progreso de 

superioridad de catorce puntos a la prueba de entrada.  

Del mismo modo, se presenta la estadística de grupo de los resultados 

obtenidos en la prueba de salida que se les aplico a 24 estudiantes entre varones 

y mujeres en el segundo “A” de la I.E “Ricardo Palma Soriano “constituido 

como grupo control y 24 estudiantes entre varones y mujeres en el segundo “A” 

de la I.E “María Parado de Bellido” constituido como grupo experimental. 

Estadísticos de grupo 

Tabla 16 

Estadísticos de grupo. 

 
Grupos de 

Investigación 
N Media 

Desviación 

de estándar 

Desviación 

Error 

promedio  

Prueba de 

Salida 
Grupo control 24 10,00 2,167 0,442 
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  Grupo experimental 24 18,75 1,189 0,243 

 

Nota: Resultados de la Prueba de Salida sobre los niveles de aprendizaje en la 

resolución de problemas de cantidad. 

En base a los estadísticos de grupo se visualiza los resultados de la prueba 

de salida, de los grupos que se ha investigado, de acuerdo a ello se observa una 

media de 10,00 con una desviación estándar alta en el grupo control que es el 

segundo grado “A” de la I.E “Ricardo Palma Soriano” mientras que la media del 

grupo experimental es de 18,75 con desviación estándar baja que es el segundo 

grado “A” de la I.E “María Parado de Bellido”, la cual se concluye que el grupo 

experimental que tuvo un progreso de superioridad en ocho puntos vigesimales, 

estableciéndose en promedio de la escala cualitativa de nivel de logro de 

aprendizaje destacado, mientras que el grupo control se ubica en la escala 

cualitativa de nivel de logro de aprendizaje inicio.  

Prueba de muestras independientes 

Tabla 17 

Prueba de muestras independientes. 

 

Prueba “t” para la igualdad de medias  

Prueba 

“t” 

 

Grad

os 

de 

liber

tad 

 

Sig. 

(bilateral

) 

 

Diferencia 

de medias 

Diferencia 

de error 

estándar 

95% de 

intervalo de 

confianza de la 

diferencia 

Inferior Superi

or 

Prueb

a de 

Salid

a 

-17,344 46 0,000 -8,750 0,505 -9,766 -7,734 

 

Nota: Resultados de la prueba de salida sobre los niveles de aprendizaje en la 

resolución de problemas de cantidad.  
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De acuerdo a la prueba “t” de student, de muestras independientes, se 

obtiene como resultado un valor de significancia de 0,000 en la cual esta es 

menor al parámetro de 0,05 la cual se demuestra que los grupos que se ha 

investigado tienen promedios distintos, donde los niveles de logro de aprendizaje 

obtenidos como progreso de superioridad con la aplicación de la Taptana en la 

resolución de problemas de cantidad es favorable e influyente en estudiantes del 

segundo grado de la I.E “María Parado de Bellido”. 

4.3 Discusión de resultados 

El objetivo principal de esta investigación tiene como propósito 

determinar de qué manera el uso de la Taptana influye en el desarrollo de la 

competencia Resuelve Problemas de Cantidad en estudiantes del segundo grado 

de las Instituciones Educativas de Perené. Los resultados reflejaron diferencias 

significativas entre la prueba de entrada y la prueba de salida aplicadas al grupo 

experimental, lo que confirma lo planteado en la teoría y en los estudios previos 

revisados. 

En primer lugar, los hallazgos muestran que antes de aplicar la Taptana, 

el 92% de estudiantes del grupo experimental se encontraba en el nivel inicio, 

evidenciando un desempeño limitado en la resolución de problemas de cantidad. 

Sin embargo, tras la intervención, el 92% alcanzó el nivel logro destacado, lo 

que revela una mejora sustancial en el aprendizaje. Este ascenso coincide con lo 

señalado por Piaget (1975), quien sostiene que el aprendizaje en edades 

tempranas se potencia a través de la manipulación de objetos concretos que 

favorecen la asimilación y acomodación de nuevos esquemas cognitivos. La 

Taptana, al ser un material manipulativo, permitió a los estudiantes interactuar 

activamente con las cantidades y operaciones, lo que facilitó el tránsito de un 

aprendizaje memorístico a uno significativo. 

En relación con el Objetivo Específico 1, los resultados indican que el 

uso de la Taptana fue determinante para mejorar la resolución de problemas de 

adición, puesto que el 92% de los estudiantes alcanzó el nivel de logro 

destacado. Este avance se corresponde con lo planteado por Bruner (1966), 

quien sostiene que el aprendizaje por descubrimiento favorece la construcción 

del conocimiento a partir de la acción, la exploración y la manipulación de 

representaciones simbólicas. En este caso, la Taptana permitió al estudiante 
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comprender la adición desde la representación concreta y simbólica, 

favoreciendo la formulación y resolución eficiente de situaciones problemáticas. 

Asimismo, este hallazgo coincide con el estudio de Mamani (2020), quien 

demostró que el uso de materiales manipulativos mejora significativamente la 

comprensión de la adición en estudiantes de primaria, pues facilita la 

interiorización del valor posicional y las relaciones de cantidad. 

Respecto al Objetivo Específico 2, los resultados obtenidos muestran un 

patrón similar en la operación de sustracción, donde nuevamente el 92% de 

estudiantes alcanzó el nivel de logro destacado. Esta mejora también se explica 

desde el enfoque constructivista de Piaget y el aprendizaje activo propuesto por 

Bruner, ya que la Taptana permite representar la sustracción de manera concreta 

al hacer visibles las cantidades que se retiran y las que permanecen. 

Estos resultados concuerdan con lo reportado por Quispe (2019), quien señala 

que la manipulación de material concreto reduce los errores en la operación de 

sustracción, ya que los estudiantes pueden visualizar el proceso y evitar 

interpretaciones abstractas confusas. 

Al contrastar los resultados generales con los antecedentes revisados, se 

evidencia coherencia con las investigaciones que destacan el impacto positivo 

de los materiales concretos en el aprendizaje matemático. Por ejemplo, Huamán 

(2021) concluyó que la utilización de recursos manipulativos incrementa 

significativamente el nivel de logro en la competencia Resuelve Problemas de 

Cantidad, lo cual coincide plenamente con los avances observados en este 

estudio. Sin embargo, la presente investigación profundiza el aporte al demostrar 

que un material elaborado con recursos reciclables, como la Taptana, puede 

generar mejoras equivalentes e incluso superiores a materiales comerciales o 

tradicionales. Esto representa una contribución relevante para contextos rurales 

y de bajos recursos, donde el acceso a materiales didácticos es limitado. 

En cuanto a las pruebas estadísticas, los resultados de la prueba t de 

Student revelaron diferencias significativas entre la prueba de entrada y la de 

salida, evidenciando que la mejora no fue producto del azar. La media de 5,25 

en la prueba inicial aumentó a 18,75 en la prueba final, confirmando el impacto 

directo de la intervención. Asimismo, al comparar el grupo control con el 
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experimental, se constató que solo el grupo que trabajó con la Taptana alcanzó 

niveles de logro destacados, lo que reafirma la efectividad del recurso. 

Por último, los resultados demuestran que la Taptana no solo mejora el 

rendimiento matemático en adición y sustracción, sino que potencia habilidades 

cognitivas superiores como el razonamiento, la simbolización, la representación 

y la resolución de problemas. Esto confirma que la incorporación de materiales 

manipulativos, innovadores, sostenibles y contextualizados constituye una 

estrategia pedagógica efectiva para fortalecer el aprendizaje matemático en los 

primeros grados. 
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CONCLUSIONES 

Los resultados obtenidos permiten afirmar que se cumplió satisfactoriamente el 

objetivo general del estudio, el cual fue establecer de qué manera el uso de la Taptana 

afecta la competencia Resuelve Problemas de Cantidad en estudiantes del segundo 

grado de las Instituciones Educativas de Perené. Los resultados evidenciaron mejoras 

sustanciales en el desempeño del grupo experimental, donde el 92% de los estudiantes 

alcanzó un nivel de logro destacado y el 8% un nivel esperado. Este incremento coincide 

con teorías que respaldan el aprendizaje mediante recursos manipulables y experiencias 

concretas (Ausubel, 2002; Bruner, 1996), demostrando que la Taptana constituye un 

material pertinente para fortalecer habilidades matemáticas básicas. Asimismo, esta 

conclusión guarda coherencia con investigaciones previas que comprobaron los efectos 

positivos de los materiales concretos en el proceso de resolución de problemas (Vargas, 

2022; Herrera, 2021; Cochachin, 2019). 

En relación con el primer objetivo específico, que consistió en determinar de 

qué manera afecta el uso de la Taptana en la adición en estudiantes del segundo grado 

de las Instituciones Educativas de Perené. Podremos afirmar que el uso de la Taptana 

mejora significativamente el aprendizaje de la adición en estudiantes de segundo grado. 

Los resultados demostraron que los estudiantes del grupo experimental lograron avances 

notables en la comprensión y resolución de problemas aditivos, lo cual se atribuye al 

carácter manipulativo y visual del recurso. Esto concuerda con lo señalado por Vilca 

(2020), quien encontró que los materiales concretos favorecen la organización de 

cantidades y la construcción del sentido numérico. Del mismo modo, la evidencia 

coincide con los aportes de Camus (2021), quien reportó mejoras en la operación de 

adición cuando los estudiantes utilizan recursos tangibles que facilitan el razonamiento. 

Estos hallazgos reafirman que la Taptana constituye un medio efectivo para promover 
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aprendizajes significativos (Ausubel, 2002) y desarrollar estrategias de conteo más 

eficientes. 

Respecto al segundo objetivo específico, orientado a establecer de qué manera 

afecta el uso de la Taptana en la sustracción en estudiantes del segundo grado de las 

Instituciones Educativas de Perené. Podremos afirmar que el uso de la Taptana incide 

positivamente en el aprendizaje de la sustracción, permitiendo a los estudiantes 

manipular cantidades, visualizar cambios y representar de manera concreta la resta. El 

92% de logro destacado obtenido en esta operación demuestra que la Taptana no solo 

facilita el cálculo, sino que fortalece el razonamiento lógico y la capacidad de resolución 

de problemas. Estos resultados se relacionan con lo propuesto por Andrés (2021), quien 

evidenció que los materiales concretos favorecen la comprensión de la sustracción al 

permitir la experimentación directa. Asimismo, se alinean con los hallazgos de Herrera 

(2021), quien demostró que el uso de recursos físicos en el aula fortalece la resolución 

de problemas matemáticos. Esto confirma que la Taptana es un agente facilitador del 

pensamiento matemático al permitir que el estudiante construya significados de manera 

activa (Bruner, 1996). 

El presente estudio aporta evidencia empírica actualizada sobre la eficacia de la 

Taptana como material didáctico aplicado al contexto educativo contemporáneo. A 

diferencia de investigaciones previas centradas en materiales manipulativos en general, 

esta investigación demuestra que un material didáctico sostenible puede integrarse 

exitosamente en procesos pedagógicos modernos, contribuyendo tanto al desarrollo del 

pensamiento matemático como a la revalorización del medio ambiente. El estudio, por 

tanto, genera un aporte teórico y práctico al demostrar que la Taptana es un recurso 

pertinente, eficaz y coherente con enfoques de aprendizaje activo, significativo, y 

ecoeficiente. Por tanto, se recomienda su implementación continua en las aulas del nivel 

primario como un recurso innovador y accesible que potencia el desarrollo de las 

capacidades matemáticas en contextos educativos diversos. 
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RECOMENDACIONES 

 

Se recomienda que los docentes empleen de manera correcta los materiales 

didácticos manipulativos, como la Taptana, lo cual, para que los estudiantes puedan 

construir el conocimiento mediante la experimentación y la manipulación, facilitando la 

comprensión real de las operaciones y mejorando el rendimiento en la competencia 

“Resuelve problemas de cantidad”. Además, el uso de materiales reciclables promueve 

prácticas sostenibles y contextualizadas en el entorno educativo de la Selva Central. 

Es necesario que los docentes revisen y actualicen sus estrategias de enseñanza, 

dejando atrás métodos tradicionales centrados en la repetición mecánica y el uso 

limitado del cuaderno o la pizarra. Se sugiere implementar actividades dinámicas, 

visuales y lúdicas que motiven al estudiante y fortalezcan su participación activa, lo cual 

contribuye a aprendizajes más significativos y duraderos. 

Las instituciones educativas, en coordinación con la UGEL, deben promover 

espacios de capacitación continua orientados al diseño, uso y evaluación de recursos 

didácticos innovadores. Estas formaciones deben ofrecer herramientas prácticas que 

permitan a los docentes elaborar materiales accesibles, funcionales y adaptados a las 

necesidades de sus estudiantes.  

A partir de los resultados obtenidos, se recomienda continuar desarrollando 

investigaciones relacionadas con el diseño, aplicación y evaluación de recursos 

didácticos en diferentes áreas del currículo. Es fundamental que docentes e instituciones 

educativas mantengan una actitud investigadora que les permita analizar problemáticas 

reales del aula y proponer soluciones pedagógicas creativas y contextualizadas. 
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MATRIZ DE CONSISTENCIA 

TÍTULO: “Taptana y competencia Resuelve Problemas de Cantidad en estudiantes del segundo grado de las Instituciones Educativas de Perené”. 

 
PROBLEMA OBJETIVO HIPÓTESIS VARIABLES DIMENSIONES METODOLOGÍA 

PROBLEMA 

GENERAL: 

¿De qué manera 

afecta el uso de la 

Taptana en la 

competencia 

Resuelve Problemas 

de Cantidad en los 

estudiantes del 

segundo grado de 

las Instituciones 

Educativas de 

Perené? 

OBJETIVO 

GENERAL: 

Establecer de qué 

manera el uso de la 

Taptana afecta la 

competencia 

Resuelve Problemas 

de Cantidad en 

estudiantes del 

segundo grado de 

las Instituciones 

Educativas de 

Perené. 

HIPÓTESIS 

GENERAL: 

El uso de la Taptana 

afecta favorablemente 

en la competencia 

Resuelve Problemas 

de Cantidad en 

estudiantes del 

segundo grado de las 

Instituciones 

Educativas de Perené. 

 

VARIABLE 

INDEPENDIENTE: 

La Taptana. 

 

 

 

 

 

 

 

 

DIMENSIONES DE 

LA VARIABLE 

INDEPENDIENTE: 

-Socializar las pautas 

metodológicas de la 

Taptana con materiales 

reciclados. 

-Elaborar la Taptana 

utilizando materiales 

reciclados. 

-Fortalecer la operación 

de la adición y 

sustracción para 

ENFOQUE: 

Cuantitativo 

MÉTODO: 

Experimental 

TIPO: 

Aplicada 

NIVEL: 

Explicativo 

DISEÑO: 

Cuasi 

Experimental 

Anexo 01: Matriz de Consistencia. 
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PROBLEMAS 

ESPECÍFICOS: 

a) ¿De qué 

manera afecta 

el uso de la 

Taptana en la 

adición en 

estudiantes del 

segundo grado 

de las 

Instituciones 

Educativas de 

Perené? 

b) ¿De qué 

manera afecta 

el uso de la 

Taptana en la 

sustracción en 

estudiantes del 

segundo grado 

OBJETIVOS 

ESPECÍFICOS: 

a) Determinar de 

qué manera 

afecta el uso de 

la Taptana en 

la adición en 

estudiantes del 

segundo grado 

de las 

Instituciones 

Educativas de 

Perené. 

b) Establecer de 

qué manera 

afecta el uso de 

la Taptana en 

la sustracción 

en estudiantes 

del segundo 

grado de las 

HIPÓTESIS 

GENERALES: 

a) El uso de la 

Taptana 

contribuye 

favorablemente 

en el aprendizaje 

de la adición en 

estudiantes del 

segundo grado de 

las Instituciones 

Educativas de 

Perené. 

b) El uso de la 

Taptana 

contribuye 

favorablemente 

en el aprendizaje 

de la sustracción 

en estudiantes del 

segundo grado de 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

aprender con la 

utilización de la Taptana 

con materiales 

reciclados. 

-Explicar el proceso de 

la operación de la 

adición y sustracción 

con la utilización de la 

Taptana con materiales 

reciclados. 

-Evaluar el dominio de 

la operación de la 

adición y sustracción 

con la utilización de la 

Taptana con materiales 

reciclados. 

 

 

 

 

 

 

Donde: 

GE: Grupo experimental 

GC: Grupo Control 

O1 y O3: 

Medición del pre test 

O2 y O4: 

Medición del post test 

X: Aplicación de la 

Taptana 

POBLACIÓN Y 

MUESTRA 

Población accesible: Las 

secciones A, B, C del 

segundo grado de nivel 

primaria en la I.E “María 
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de las 

Instituciones 

Educativas de 

Perené? 

Instituciones 

Educativas de 

Perené. 

las Instituciones 

Educativas de 

Perené. 

VARIABLE 

DEPENDIENTE: 

Resolución de problemas 

de cantidad. 

DIMENSIONES DE 

LA VARIABLE 

DEPENDIENTE: 

-Resuelve 

planteamientos de 

problemas de cantidad, 

en base a acciones de 

juntar, separar, 

aumentar, disminuir, 

igualar y comparar 

cantidades. 

-Expresa en base a 

diversas 

representaciones la 

noción de los números 

establecidos en las 

operaciones de suma y 

resta en la resolución de 

planteamientos de 

problemas de cantidad. 

Parado de Bellido”, con 

un total de 90 estudiantes. 

Las secciones A, B, C del 

segundo grado de nivel 

primaria en la I.E 

“Ricardo Palma Soriano”, 

con un total de 93 

estudiantes. 

Muestra Censal: Está 

conformado por 48 

estudiantes del segundo 

grado “A” de nivel 

primaria en la I.E “María 

Parado de Bellido” y 

estudiantes del segundo 

grado “A” de nivel 

primaria en la I.E 

“Ricardo Palma Soriano”. 

TÉCNICAS E 

INSTRUMENTOS DE 
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-Emplea diversas 

estrategias y el proceso 

de calculación de 

cantidades en la 

resolución de 

planteamientos de 

problemas de cantidad. 

-Explica el motivo del 

por qué se tiene que 

sumar o restar en una 

situación problemática y 

el desarrollo durante el 

proceso de resolución de 

planteamientos de 

problemas de cantidad. 

 

RECOLECCIÓN DE 

DATOS 

Técnica: 

Observación evaluativa o 

examen. 

Instrumento: 

Prueba (Prueba de entrada 

y prueba de salida) 

ANÁLISIS DE DATOS 

Prueba T de Student. 
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Anexo 02: Operacionalización de las variables. 

Variable Definición 

Conceptual 

Definición 

Operacional 

Dimensiones Indicadores Items Instrumento 

V1 

Taptana 

“Mediante la 

Taptana los 

estudiantes 

adquieren un 

conocimiento 

reflexivo y 

significativo, 

es utilizada 

para realizar 

diferentes 

operaciones 

aritméticas 

(suma, resta, 

multiplicación 

y división) en 

donde los 

estudiantes 

aprenden de 

forma 

dinámica y 

lúdica cuyo 

objetivo es 

utilizar en el 

proceso de 

enseñanza-

aprendizaje 

nuestros 

recursos 

ancestrales 

culturales 

indígenas.” 

(Guaillas 

Gualán, 2022) 

 

 

La Taptana 

permitirá 

mejorar el 

rendimiento 

académico de 

los estudiantes, 

de igual forma, 

potenciará la 

enseñanza-

aprendizaje, el 

razonamiento 

matemático, 

las habilidades 

matemáticas y 

facilitará una 

mejor 

compresión en 

las operaciones 

básicas de la 

matemática, ya 

que, a través 

de la su 

manipulación 

y exploración, 

el estudiante 

va aprender de 

manera lúdica 

y concreta. 

 

Socializar las 

pautas 

metodológicas 

de la Taptana 

con materiales 

reciclados. 

Socialización 

de las pautas 

metodológicas 

y presentación 

de la Taptana 

con materiales 

reciclados. 

Sesiones: 

1,2,3,4,5, 

6,7,8,9, 

10,11,12, 

13,14, 

15,16.17, 

18,19,20. 

Lista de 

cotejo. 

Elaborar la 

Taptana 

utilizando 

materiales 

reciclados. 

Elaboración de 

la Taptana 

utilizando 

materiales 

reciclados. 

Fortalecer la 

operación de 

la adición y 

sustracción 

para aprender 

con la 

utilización de 

la Taptana con 

materiales 

reciclados. 

Realiza la 

operación de 

la adición y 

sustracción 

con la 

utilización de 

la Taptana con 

materiales 

reciclados. 

Explicar el 

proceso de la 

operación de 

la adición y 

sustracción 

con la 

utilización de 

la Taptana con 

Desarrollo de 

la operación 

de la adición y 

sustracción 

para aprender 

con la 

utilización de 

la Taptana con 
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materiales 

reciclados. 

materiales 

reciclados. 

Evaluar el 

dominio de la 

operación de 

la adición y 

sustracción 

con la 

utilización de 

la Taptana con 

materiales 

reciclados. 

Demostración 

y resolución 

de las 

operaciones de 

adición y 

sustracción 

con la 

utilización de 

la Taptana con 

materiales 

reciclados. 

 

V2 

Resolución 

de 

Problemas 

de 

Cantidad 

 

“Consiste en 

que el 

estudiante 

solucione 

problemas o 

plantee 

nuevos 

problemas 

que le 

demanden 

construir y 

comprender 

las nociones 

de número, de 

sistemas 

numéricos, 

sus 

operaciones y 

propiedades.” 

 

En la 

competencia 

de Resuelve 

Problemas de 

Cantidad, el 

estudiante 

aprende a 

aplicar 

procedimientos 

matemáticos 

para resolver 

problemas que 

implican el uso 

de números, 

magnitudes y 

sus relaciones, 

desarrollando 

así habilidades 

de 

 

Resuelve 

planteamientos 

de problemas 

de cantidad, en 

base acciones 

de juntar, 

separar, 

aumentar, 

disminuir, 

igualar y 

comparar 

cantidades. 

 

 

Realiza el 

conteo para 

representar los 

números 

naturales de 

hasta dos 

cifras. 

 

1 

 

Pruebas. 

✓ Prueba 

de 

entrada. 

✓ Prueba 

de 

salida. 

Identifica los 

números 

naturales que 

anteceden y 

son posteriores 

de hasta dos 

cifras. 

2 

Identifica la 

información 

del 

planteamiento 

de un 

problema que 

3 
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(MINEDU, 

2021) 

razonamiento 

y lógica. 

 

genera 

acciones de 

aumentar. 

Identifica la 

información 

del 

planteamiento 

de un 

problema que 

genera 

acciones de 

quitar. 

4 

Se junta y se 

separa con el 

fin de 

contabilizar 

los números 

naturales de 

hasta dos 

cifras. 

5 

Realiza la 

comparación y 

la igualación 

de cantidades 

de los 

números 

naturales de 

hasta dos 

cifras. 

6 

    Suma y resta 

en las 

situaciones de 

avanzar 

7 
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(aumentar) y 

retroceder 

(quitar). 

Expresa en base a diversas 

representaciones la noción 

de los números 

establecidos en las 

operaciones de suma y 

resta en la resolución de 

planteamientos de 

problemas de cantidad. 

Selecciona el 

signo de 

comparación 

mayor que, 

menor que o 

igual que, con 

números de 

hasta dos 

cifras. 

8 

Concretamente 

representa el 

valor 

posicional de 

la unidad y 

decena con 

números de 

hasta dos 

cifras. 

9 

Identifica los 

datos de suma 

en contextos 

planteados de 

compra y 

venta 

10 

Identifica los 

datos de resta 

en contextos 

planteados de 

compra y 

venta. 

11 
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Realiza la 

resolución de 

problemas de 

suma de 

manera gráfica 

con cantidades 

de hasta dos 

cifras. 

12 

Realiza la 

resolución de 

problemas de 

resta de 

manera gráfica 

con cantidades 

de hasta dos 

cifras. 

13 

Emplea diversas 

estrategias y el proceso de 

calculación de cantidades 

en la resolución de 

planteamientos de 

problemas de cantidad.   

Descompone 

de manera 

aditiva y 

sustractiva los 

números 

naturales de 

hasta dos 

cifras. 

14 

    Emplea 

diversas 

estrategias de 

cálculo mental 

para 

resolución de 

problemas de 

manera aditiva 

cantidades con 

o sin canje los 

15 
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números 

naturales de 

hasta dos 

cifras. 

Emplea 

diversas 

estrategias de 

cálculo mental 

para 

resolución de 

problemas de 

manera 

sustractiva 

cantidades con 

o sin canje los 

números 

naturales de 

hasta dos 

cifras. 

16 

Utiliza el 

cálculo escrito 

para la 

resolución de 

problemas de 

manera aditiva 

de dos dígitos 

con números 

naturales de 

hasta dos 

cifras con o 

sin canje. 

17 

Utiliza el 

cálculo escrito 

para la 

18 
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resolución de 

problemas de 

manera 

sustractiva de 

dos dígitos 

con números 

naturales de 

hasta dos 

cifras con o 

sin canje. 

Utiliza la 

propiedad 

conmutativa 

para la 

resolución de 

problemas de 

manera aditiva 

expresa de 

forma gráfica 

con cantidades 

de hasta dos 

cifras. 

19 

Explica el motivo 

del por qué se tiene 

que sumar o restar 

en una situación 

problemática y el 

desarrollo durante el 

proceso de 

resolución de 

planteamientos de 

problemas de 

cantidad. 

Resuelve y 

explica, su 

desarrollo de 

la resolución 

del problema 

planteado y 

los resultados 

que se obtiene 

de la 

problemática 

que se ha 

establecido. 

20 
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Anexo 03: Validación y confiabilidad de instrumentos. 
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Anexo 04: Base de datos. 

 

Dimensión 4: Explica el motivo del por qué 

se tiene que sumar o restar en una situación 

problemática y el desarrollo durante el 

proceso de resolución de planteamientos de 

problemas de cantidad.

Items 1 Items 2 Items 3 Items 4 Items 5 Items 6 Items 7 Items 8 Items 9 Items 10 Items 11 Items 12 Items 13 Items 14 Items 15 Items 16 Items 17 Items 18 Items 19 Items 20

1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 11

2 1 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 0 10

3 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 9

4 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 1 0 0 1 0 0 8

5 1 1 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 7

6 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 14

7 1 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 9

8 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 10

9 1 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 9

10 1 0 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 13

11 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 1 12

12 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 1 13

13 1 0 1 1 0 0 0 1 1 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 1 9

14 1 0 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 8

15 1 1 0 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 13

16 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 6

17 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 14

18 1 0 1 1 0 0 0 1 1 0 0 1 0 1 1 0 0 1 1 0 10

19 1 0 1 1 0 0 0 1 1 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 1 10

20 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 1 9

21 1 0 1 1 0 0 0 1 1 0 0 1 0 1 1 0 0 1 1 1 11

22 1 0 1 1 1 0 0 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 10

23 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 14

24 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 11

Respuesta Puntaje

Correcta 1

Incorrecta 0

Calificación

(0-10)

(11-13)

(14-17)

(18-20)

Calificación Frecuencia Porcentaje

(0-10) 14 58%

(11-13) 7 29%

(14-17) 3 13%

(18-20) 0 0%

24 100%Total

Logro Destacado

Niveles de Logro de Aprendizaje

En Inicio

En Proceso

Logro Esperado

Logro Destacado

Total

Prueba de Entrada: Grupo Control.

Niveles de Logro de Aprendizaje

En Inicio

En Proceso

Logro Esperado

Variable Dependiente: Resolución de Problemas de Cantidad.

Dimensión 1: Resuelve planteamientos de problemas de cantidad, en base acciones de 

juntar, separar, aumentar, disminuir, igualar y comparar cantidades. 

Dimensión 2: Expresa en base a diversas representaciones la noción de los 

números establecidos en las operaciones de suma y resta en la resolución de 

planteamientos de problemas de cantidad.

Dimensión 3: Emplea diversas estrategias y el proceso de calculación de 

cantidades en la resolución de planteamientos de problemas de cantidad.  N° Estudiantes

58%

29%

13%

0%

0%

10%

20%

30%

40%

50%

60%

70%

1

Prueba de Entrada: Grupo Control

En Inicio (0-10) En Proceso (11-13) Logro Esperado (14-17) Logro Destacado (18-20)
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Dimensión 4: Explica el motivo del por qué se 

tiene que sumar o restar en una situación 

problemática y el desarrollo durante el 

proceso de resolución de planteamientos de 

problemas de cantidad.

Items 1 Items 2 Items 3 Items 4 Items 5 Items 6 Items 7 Items 8 Items 9 Items 10 Items 11 Items 12 Items 13 Items 14 Items 15 Items 16 Items 17 Items 18 Items 19 Items 20

1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1

2 1 1 0 1 0 1 0 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 13

3 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 3

4 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 9

5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 2

6 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

7 1 0 0 1 0 0 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 7

8 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 0 1 13

9 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1

10 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 5

11 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 2

12 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 10

13 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 1 7

14 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 9

15 0 0 1 0 0 0 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 1 0 1 8

16 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 1 0 10

17 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 5

18 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2

19 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 4

20 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3

21 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 10

22 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

23 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1

24 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1

Respuesta Puntaje

Correcta 1

Incorrecta 0

Calificación

(0-10)

(11-13)

(14-17)

(18-20)

Calificación
Frecuencia

Porcentaje

(0-10) 22 92%

(11-13) 2 8%

(14-17) 0 0%

(18-20) 0 0%

24 100%Total

Total

Niveles de Logro de Aprendizaje

En Inicio

En Proceso

Logro Esperado

Logro Destacado

Dimensión 3: Emplea diversas estrategias y el proceso de calculación de 

cantidades en la resolución de planteamientos de problemas de cantidad. 

Niveles de Logro de Aprendizaje

En Inicio

En Proceso

Logro Esperado

Logro Destacado

Variable Dependiente: Resolución de Problemas de Cantidad.

Prueba de Entrada: Grupo Experimental.

N° Estudiantes

Dimensión 1: Resuelve planteamientos de problemas de cantidad, en base acciones de 

juntar, separar, aumentar, disminuir, igualar y comparar cantidades. 

Dimensión 2: Expresa en base a diversas representaciones la noción de los 

números establecidos en las operaciones de suma y resta en la resolución de 

planteamientos de problemas de cantidad.

92%

8%

0% 0%

0%

10%

20%

30%

40%

50%

60%

70%

80%

90%

100%

1

Prueba de Entrada: Grupo Experimental

En Inicio (0-10) En Proceso (11-13) Logro Esperado (14-17) Logro Destacado (18-20)



 

108 
 

 

Grupo Control Grupo Experimental

1 11 1

2 10 13 Calificación

3 9 3 (0-10)

4 8 9 (11-13)

5 7 2 (14-17)

6 14 0 (18-20)

7 9 7

8 10 13

9 9 1 Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje

10 13 5 (0-10) 14 58% 22 92%

11 12 2 (11-13) 7 29% 2 8%

12 13 10 (14-17) 3 13% 0 0%

13 9 7 (18-20) 0 0% 0 0%

14 8 9 Total 24 100% 24 100%

15 13 8

16 6 10

17 14 5

18 10 2

19 10 4

20 9 3

21 11 10

22 10 0

23 14 1

24 11 1

Resultados de la Prueba de Entrada, sobre los niveles de logro de aprendizaje en la Resolución 

de Problemas de Cantidad.

Resultados de la Prueba de entradaN° de 

Estudiantes

Grupo Control Grupo Experimental
CalificaciónNiveles de Logro de Aprendizaje

Logro Destacado

Niveles de Logro de Aprendizaje

En Inicio

En Proceso

Logro Esperado

Logro Destacado

En Proceso

Logro Esperado

En Inicio

58%

29%

13%

0%

92%

8%

0% 0%
0%

10%

20%

30%

40%

50%

60%

70%

80%

90%

100%

En Proceso Logro Esperado Logro Destacado Total

Resultados de la Prueba de Entrada

Grupo Control Grupo Experimental



 

109 
 

 

 

Dimensión 4: Explica el motivo del por qué se 

tiene que sumar o restar en una situación 

problemática y el desarrollo durante el 

proceso de resolución de planteamientos de 

problemas de cantidad.

Items 1 Items 2 Items 3 Items 4 Items 5 Items 6 Items 7 Items 8 Items 9 Items 10 Items 11 Items 12 Items 13 Items 14 Items 15 Items 16 Items 17 Items 18 Items 19 Items 20

1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 16

2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 18

4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 17

7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 18

8 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 18

10 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 18

11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

12 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

13 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 18

14 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

15 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 18

16 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

17 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 18

18 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

19 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

20 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 18

21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19

22 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 18

23 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 18

24 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 18

Respuesta Puntaje

Correcta 1

Incorrecta 0

Calificación

(0-10)

(11-13)

(14-17)

(18-20)

Calificación Frecuencia Porcentaje

(0-10) 0 0%

(11-13) 0 0%

(14-17) 2 8%

(18-20) 22 92%

24 100%

En Proceso

N° 

Estudiantes

Dimensión 1: Resuelve planteamientos de problemas de cantidad, en base acciones de 

juntar, separar, aumentar, disminuir, igualar y comparar cantidades. 

Dimensión 2: Expresa en base a diversas representaciones la noción de los 

números establecidos en las operaciones de suma y resta en la resolución de 

planteamientos de problemas de cantidad.

Total

Logro Destacado

Niveles de Logro de Aprendizaje

En Inicio

En Proceso

Logro Esperado

Logro Destacado

Logro Esperado

Variable Independiente: La taptana

Dimensión 3: Emplea diversas estrategias y el proceso de calculación de 

cantidades en la resolución de planteamientos de problemas de cantidad.  Total

Niveles de Logro de Aprendizaje

En Inicio

Aplicación de la Taptana en la Resolución de Problemas de Cantidad.

Variable Dependiente: Resolución de Problemas de Cantidad.

0% 0%

8%

92%

0%

10%

20%

30%

40%

50%

60%

70%

80%

90%

100%

1

Aplicación de la Taptana en la Resolución de 
Problemas de Cantidad.

En Inicio (0-10) En Proceso (11-13) Logro Esperado (14-17) Logro Destacado (18-20)
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Resultados de la Aplicación

Grupo Experimental

1 16

2 20 Calificación

3 18 (0-10)

4 20 (11-13)

5 20 (14-17)

6 17 (18-20)

7 18

8 20

9 18 Frecuencia Porcentaje

10 18 (0-10) 0 0%

11 20 (11-13) 0 0%

12 20 (14-17) 2 8%

13 18 (18-20) 22 92%

14 20 24 100%

15 18

16 20

17 18

18 20

19 20

20 18

21 19

22 18

23 18

24 18

En Inicio

Logro Destacado

Total

En Proceso

Logro Esperado

Niveles de Logro de Aprendizaje

En Inicio

Resultados de la aplicación de la Taptana en la Resolución de Problemas de Cantidad.

N° de 

Estudiantes

Grupo Experimental

Logro Destacado

Niveles de Logro de Aprendizaje

En Proceso

Logro Esperado

Calificación

0% 0%

8%

92%

0%

10%

20%

30%

40%

50%

60%

70%

80%

90%

100%

1

Resultados de la aplicación de Taptana en la 
Resolución de Problemas de Cantidad.

En Inicio (0-10) En Proceso (11-13) Logro Esperado (14-17) Logro Destacado (18-20)
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Dimensión 4: Explica el motivo del por qué se 

tiene que sumar o restar en una situación 

problemática y el desarrollo durante el 

proceso de resolución de planteamientos de 

problemas de cantidad.

Items 1 Items 2 Items 3 Items 4 Items 5 Items 6 Items 7 Items 8 Items 9 Items 10 Items 11 Items 12 Items 13 Items 14 Items 15 Items 16 Items 17 Items 18 Items 19 Items 20

1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 1 0 1 0 0 0 0 0 1 1 8

2 1 0 1 1 0 0 0 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 1 9

3 1 0 1 1 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 0 1 1 0 10

4 1 0 1 1 0 0 0 1 1 0 0 1 0 1 1 0 0 1 0 0 9

5 1 0 1 1 0 0 0 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 8

6 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 13

7 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 10

8 1 0 1 1 0 0 0 1 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 0 1 9

9 1 0 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 5

10 1 0 1 0 0 0 1 1 1 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 1 10

11 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 0 1 12

12 1 1 0 1 0 1 1 0 0 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 12

13 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 12

14 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 1 10

15 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 8

16 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 1 9

17 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 14

18 1 0 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 10

19 1 0 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 8

20 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 1 0 0 0 1 0 0 8

21 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 1 11

22 1 0 1 1 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 9

23 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 1 1 14

24 1 0 1 1 0 0 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 12

Respuesta Puntaje

Correcta 1

Incorrecta 0

Calificación

(0-10)

(11-13)

(14-17)

(18-20)

Calificación Frecuencia Porcentaje

(0-10) 16 67%

(11-13) 6 25%

(14-17) 2 8%

(18-20) 0 0%

24 100%Total

Total

Niveles de Logro de Aprendizaje

En Inicio

En Proceso

Logro Esperado

Logro Destacado

Dimensión 3: Emplea diversas estrategias y el proceso de calculación de 

cantidades en la resolución de planteamientos de problemas de cantidad. 

Niveles de Logro de Aprendizaje

En Inicio

En Proceso

Logro Esperado

Logro Destacado

Variable Dependiente: Resolución de Problemas de Cantidad.

Prueba de Salida: Grupo Control.

N° Estudiantes

Dimensión 1: Resuelve planteamientos de problemas de cantidad, en base acciones de 

juntar, separar, aumentar, disminuir, igualar y comparar cantidades. 

Dimensión 2: Expresa en base a diversas representaciones la noción de los 

números establecidos en las operaciones de suma y resta en la resolución de 

planteamientos de problemas de cantidad. 

67%

25%

8%

0%
0%

10%

20%

30%

40%

50%

60%

70%

1

Prueba de Salida: Grupo Control

En Inicio (0-10) En Proceso (11-13) Logro Esperado (14-17) Logro Destacado (18-20)
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Dimensión 4: Explica el motivo del por qué se 

tiene que sumar o restar en una situación 

problemática y el desarrollo durante el proceso 

de resolución de planteamientos de problemas 

de cantidad.

Items 1 Items 2 Items 3 Items 4 Items 5 Items 6 Items 7 Items 8 Items 9 Items 10 Items 11 Items 12 Items 13 Items 14 Items 15 Items 16 Items 17 Items 18 Items 19 Items 20

1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 16

2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

3 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18

4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

6 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 17

7 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18

8 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

9 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 18

10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 18

11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

12 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

13 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18

14 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

15 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 18

16 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

17 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 18

18 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

19 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

20 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 18

21 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19

22 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 18

23 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 18

24 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 18

Respuesta Puntaje

Correcta 1

Incorrecta 0

Calificación

(0-10)

(11-13)

(14-17)

(18-20)

Calificación Frecuencia Porcentaje

(0-10) 0 0%

(11-13) 0 0%

(14-17) 2 8%

(18-20) 22 92%

24 100%

Variable Independiente: La Taptana

Variable Dependiente: Resolución de Problemas de Cantidad.

Prueba de Salida: Grupo Experimental.

Total

Total

Niveles de Logro de Aprendizaje

En Inicio

En Proceso

Logro Esperado

Logro Destacado

Dimensión 3: Emplea diversas estrategias y el proceso de calculación de 

cantidades en la resolución de planteamientos de problemas de cantidad. 

Niveles de Logro de Aprendizaje

En Inicio

En Proceso

Logro Esperado

Logro Destacado

N° 

Estudiantes

Dimensión 1: Resuelve planteamientos de problemas de cantidad, en base acciones de 

juntar, separar, aumentar, disminuir, igualar y comparar cantidades. 

Dimensión 2: Expresa en base a diversas representaciones la noción de los 

números establecidos en las operaciones de suma y resta en la resolución de 

planteamientos de problemas de cantidad.

0% 0%

8%

92%

0%

10%

20%

30%

40%

50%

60%

70%

80%

90%

100%

En Inicio En Proceso Logro Esperado Logro Destacado

Prueba de Salida: Grupo Experimental
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Grupo Control Grupo Experimental

1 8 16

2 9 19 Calificación

3 10 18 (0-10)

4 9 20 (11-13)

5 8 20 (14-17)

6 13 17 (18-20)

7 10 18

8 9 20

9 5 18 Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje

10 10 18 (0-10) 16 67% 0 0%

11 12 20 (11-13) 6 25% 0 0%

12 12 20 (14-17) 2 8% 2 8%

13 12 18 (18-20) 0 0% 22 92%

14 10 20 24 100% 24 100%

15 8 18

16 9 20

17 14 18

18 10 20

19 8 20

20 8 18

21 11 19

22 9 18

23 14 18

24 12 18

Logro Destacado

Total

Calificación
Grupo Experimental

En Proceso

Logro Esperado

Grupo Control

En Proceso

Logro Esperado

En Inicio

Logro Destacado

Niveles de Logro de Aprendizaje

En Inicio

N° de 

Estudiantes

Resultados de la Prueba de Salida, sobre los niveles de logro de aprendizaje en la Resolución de Problemas de 

Cantidad.

Resultados de la Prueba de Salida

Niveles de Logro de Aprendizaje

67%

25%

8%

0%0% 0%

8%

92%

0%

10%

20%

30%

40%

50%

60%

70%

80%

90%

100%

En Inicio En Proceso Logro Esperado Logro Destacado

Resultados de la Prueba de Salida

Grupo Control Grupo Experimental
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Prueba de Entrada Prueba de Salida Diferencias Prueba de Entrada Prueba de Salida Diferencias

1 1 16 -15 1 11 8 3

2 13 20 -7 2 10 9 1

3 3 18 -15 3 9 10 -1

4 9 20 -11 4 8 9 -1

5 2 20 -18 5 7 8 -1

6 0 17 -17 6 14 13 1

7 7 18 -11 7 9 10 -1

8 13 20 -7 8 10 9 1

9 1 18 -17 9 9 5 4

10 5 18 -13 10 13 10 3

11 2 20 -18 11 12 12 0

12 10 20 -10 12 13 12 1

13 7 18 -11 13 9 12 -3

14 9 20 -11 14 8 10 -2

15 8 18 -10 15 13 8 5

16 10 20 -10 16 6 9 -3

17 5 18 -13 17 14 14 0

18 2 20 -18 18 10 10 0

19 4 20 -16 19 10 8 2

20 3 18 -15 20 9 8 1

21 10 19 -9 21 11 11 0

22 0 18 -18 22 10 9 1

23 1 18 -17 23 14 14 0

24 1 18 -17 24 11 12 -1

N° de Encuestados
Grupo Experimental N° de 

Encuestados

Grupo Control

DATOS DEL GRUPO EXPERIMENTAL Y GRUPO CONTROL EN SPSS
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Anexo 05: Instrumentos de recolección de datos.
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Anexo 06: Instrumento de evaluación de recolección de datos de la prueba de entrada y 

la prueba de salida. 

 

INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN DE RECOLECCIÓN DE DATOS DE LA PRUEBA DE ENTRADA Y LA 

PRUEBA DE SALIDA 

Lista de cotejo 

APELLIDOS Y NOMBRES DEL ESTUDIANTE: 

ÁREA CURRICULAR: 

Matemática 

COMPETENCIA: 

Resuelve problemas de cantidad 

LISTA DE 
NÚMERO DE 
PREGUNTAS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
ESCALA DICOTÓMICA 

NO SI 

01 Realiza el conteo para representar 
los números naturales de hasta dos 
cifras. 

  

02 Identifica los números naturales 
que anteceden y son posteriores de 
hasta dos cifras. 

  

03 Identifica la información del 

planteamiento de un problema que 

genera acciones de aumentar. 

  

04 Identifica la información del 

planteamiento de un problema que 

genera acciones de quitar. 

  

05 Se junta y se separa con el fin de 
contabilizar los números naturales 
de hasta dos cifras. 

  

06 Realiza la comparación y la 
igualación de cantidades de los 
números naturales de hasta dos 
cifras. 

  

07 Suma y resta en las situaciones de 
avanzar (aumentar) y retroceder 
(quitar). 

  

08 Selecciona el signo de comparación 
mayor que, menor que o igual que, 
con números de hasta dos cifras. 
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09 Concretamente representa el valor 
posicional de la unidad y decena 
con números de hasta dos cifras. 

  

10 Identifica los datos de suma en 
contextos planteados de compra y 
venta 

  

11 Identifica los datos de resta en 

contextos planteados de compra y 

venta. 

  

12 Realiza la resolución de problemas 

de suma de manera gráfica con 

cantidades de hasta dos cifras. 

  

13 Realiza la resolución de problemas 

de resta de manera gráfica con 

cantidades de hasta dos cifras. 

  

14 Descompone de manera aditiva y 
sustractiva los números naturales 
de hasta dos cifras. 

  

15 Emplea diversas estrategias de 
cálculo mental para resolución de 
problemas de manera aditiva 
cantidades con o sin canje los 
números naturales de hasta dos 
cifras. 

  

16 Emplea diversas estrategias de 
cálculo mental para resolución de 
problemas de manera sustractiva 
cantidades con o sin canje los 
números naturales de hasta dos 
cifras. 

  

17 Utiliza el cálculo escrito para la 
resolución de problemas de manera 
aditiva de dos dígitos con números 
naturales de hasta dos cifras con o 
sin canje. 

  

18 Utiliza el cálculo escrito para la 
resolución de problemas de manera 
sustractiva de dos dígitos con 
números naturales de hasta dos 
cifras con o sin canje. 

  

19 Utiliza la propiedad conmutativa 
para la resolución de problemas de 
manera aditiva expresa de forma 
gráfica con cantidades de hasta dos 
cifras. 

  

20 Resuelve y explica, su desarrollo de 
la resolución del problema 
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planteado y los resultados que se 
obtiene de la problemática que se 
ha establecido. 

 

 

 

 

 

LEYENDA DE LA ESCALA DICOTÓMICA 

Si (/) – 1 punto Logro del criterio de evaluación. 

No (-) – 0 puntos Deficiencia del logro del criterio de 
evaluación. 

 

LEYENDA DE LA ESCALA CUALITATIVA DEL NIVEL DE LOGRO DE APRENDIZAJE 

AD Logro Destacado 

A Logro Esperado 

B En Proceso 

C En Inicio 

 

LEYENDA DE LA ESCALA CUANTITATIVA DEL NIVEL DE LOGRO DE 

APRENDIZAJE 

AD (18-20) 

A (14-17) 

B (11-13) 

C (0-10) 

 

CALIFICACIÓN Y NIVEL DE LOGRO DE APRENDIZAJE DEL ESTUDIANTE 

Calificación  

Nivel de Logro de Aprendizaje  
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Anexo 07: Sesiones de Aprendizaje más representativas. 
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Anexo 08: Constancia de solicitud de aplicación de investigación. 
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Anexo 09: Constancia de finalización de la aplicación de la investigación. 
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Anexo 10: Consentimiento informado. 
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Anexo 11: Fotografías. 

 

 

 

 

 

 

PRUEBA DE ENTRADA – GRUPO EXPERIMENTAL 

PRUEBA DE ENTRADA – GRUPO CONTROL 
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APLICACIÓN DEL MATERIAL DIDÁTICO DE LA TAPTANA – GRUPO 

EXPERIMENTAL 
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MATERIAL DIDÁTICO DE LA TAPTANA ELABORADO A BASE DE 

MATERIALES RECICLABLES  
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 PRUEBA DE SALIDA – GRUPO EXPERIMENTAL 

PRUEBA DE SALIDA – GRUPO CONTROL 


